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Abstract

Die vorliegende Bachelorarbeit gibt einen Einblick in das Lernverhalten mit mobilen
Endgeraten von Studierenden. Ziel der Arbeit war es herauszufinden, wie, wann und
wo Studierende (mobil) lernen, welche Medien sie zur Vorbereitung auf Tests und Pri-
fungen nutzen, woher sie ihre Lerninhalte beziehen und welche Rolle Videos beim Ler-
nen spielen. Fir die Beantwortung dieser Fragen wurde ein Fragebogen mit der Uber-
schrift Lernen im studentischen Kontext erstellt und von Studierenden der Hochschule
Mittweida und der TU Chemnitz ausgeflillt. Herausgekommen ist, dass Studierende
zeitnah zur Prifung lernen; seltener jedoch auf mobile sondern vielmehr auf analoge
Medien zurlickgreifen. Auch die Ortsunabhangigkeit, die laut Definition ein wichtiger
Bestandteil des mobilen Lernens darstellt, wird durch das Lernen im vertrauten Umfeld
(d.h. zu Hause) in Frage gestellt. Mobile Gerate werden zwar zum Lernen eingesetzt,
jedoch hauptsachlich um auf digitale (Lern-)Inhalte zuzugreifen bzw. sich mit Kommili-

tonen in sozialen Medien auszutauschen.
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1 Einleitung

Statt Coffee to go nun Uni to go? Die Gesellschaft des digitalen Zeitalters ist standig in
Bewegung, ob im virtuellen oder realen Leben. Soziale Medien, standige Erreichbar-
keit, Big Data’ im Internet of Things und die Generation der Digital Natives pragen die-
se Entwicklung durch ihren Umgang mit den technischen Geraten und der damit ver-
bundenen nonstop Vernetzung. Multitasking steht dabei auf der Tagesordnung. Eine
regelrechte ,To Go“- Gesellschaft hat sich dabei entwickelt. Daher kann die obige Fra-
ge, in der es darum geht, statt eines koffeinhaltigen Getranks nun getranktes Wissen

zum Mitnehmen anzubieten, eindeutig bejaht werden.

Seit der Erfindung des Computers und der Verbreitung des Internets hat sich die Tech-
nik und die dazugehdrige Technologie stark verandert. Die Gerate sind nun nicht mehr
nur grof3e ‘globige Kasten®, die sich nur vor Ort bedienen lassen. Mobile Gerate (wie
Smartphones, Tablets und Laptops) kénnen aufgrund ihrer Eigenschaften Uberall zum
Einsatz kommen, haben meist drahtlosen Zugriff auf das Internet und erlauben so die

Kommunikation zwischen Personen.

In Deutschland nutzen 97 Prozent der Jugendlichen im Alter von 12 bis 19 Jahren das
Internet taglich.? Diese Generation wird oft als die Digital Natives bezeichnet, da sie mit

technischen Geraten aufgewachsen ist.

Smartphones sind so alltédglich geworden, dass sie viele Menschen nicht mehr nur fur
private Zwecke nutzen, sondern auch oft in den schulischen und beruflichen Alltag inte-
grieren. Ob im Park, im Café oder in der Bahn, mobile Gerate bieten eine Vielzahl von
Einsatzmdglichkeiten. Es Uberrascht daher nicht, dass die neuen digitalen Mdéglichkei-

ten vermehrt auch im Bildungssektor genutzt werden.

Langst Uberlegen Bund und Lander wie sie die Digitalisierung mit der Lehre verbinden
kénnen. Hierflr ist in den vergangenen Jahren viel im Bildungsbereich entwickelt und
geforscht worden.® So wurden zahlreiche Strategien und Forderprogramme eingefiihrt,

um ein modernes Bildungssystem zu schaffen. Dieses soll laut Bundesministerium flr

1 Als Big Data wird eine grole Sammlung von Daten bezeichnet. Diese Daten kénnen aus unterschiedlichen Berei-
chen stammen.

2 Vgl. Medienpadagogischer Forschungsverbund Stdwest (2017: 46)

3 Siehe Studien der Bitkom, des mpfs, des mmb Instituts, der 21. Sozialerhebung, des Digitalen Monitors Hochschu-
le, der UniPad Studie
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Bildung und Forschung (BMBF) zum einen die ,Mobilitdt der Lernenden und Lehren-

den“ und zum anderen ,die Vergleichbarkeit und Chancengleichheit ermdéglichen®.*

Regelmaflige Konferenzen wie die Kultusministerkonferenz (KMK) tragen zu wesentli-
chen Entscheidungen im Bildungssektor bei. Ende 2016 verabschiedete die KMK eine
Strategie fur die ,Bildung in der digitalen Welt“.® Inhalte dieser Strategie beziehen sich
auf die Rahmenbedingungen zur Kompetenzentwicklung im Umgang mit neuen Medi-

en, die fur die Umsetzung an Bildungseinrichtungen geschaffen werden missen.

In einer reprasentativen Studie erforschte der Medienpadagogische Forschungsver-
bund Stdwest (MPFS) die Verwendung von Medien bei Schiilern im Alter von 12 bis 19
Jahren. Der mpfs fand heraus, dass fast alle Befragten ein Mobiltelefon besitzen, je-
doch nur die alteren Schiler dieses auch in der Schule verwenden durfen. Des Weite-
ren ergab sich, dass die Befragten taglich 40 Minuten den Computer/das Internet nut-
zen, um ihre Hausaufgaben zu erledigen. Diese Zeit nimmt mit zunehmendem Alter zu.
Zukulnftige Studierende gehdren zu o.g. Zielgruppe. Es kann also davon ausgegangen
werden, dass diese ihre Lerngewohnheiten mit mobilen Endgeraten in den Studienall-

tag Gbernehmen.®

Die Problematik, die sich aber daraus ergibt, ist zum einen die Akzeptanz der neuen
Medien bei den Lehrenden sowie die Einsatzmaoglichkeiten neuer Medien im Unterricht.
Oft stehen erfahrene Lehrpersonen vor dem Problem, dass sie selbst mit der Technik
nicht aufgewachsen sind und somit nicht genau wissen, wie sie diese methodisch-di-
daktisch effektiv in ihren Unterricht einbinden kénnen. Auf der anderen Seite sollte
auch das Nutzungsverhalten der Lernenden mit den digitalen Medien betrachtet wer-

den. Mit anderen Worten:

* Welche Medien nutzen Lernende?

» Woflr nutzen Lernende diese Medien?

* Welche portablen Gerate nutzen Lernende, um sich dieser Medien zu bedienen?

* Welche Medien sollten daher Einzug in die Lehre finden?

* Wie sollten Lerninhalte folglich mediengerecht von Lehrenden aufbereitet werden?

*  Wo sollten diese Lerninhalte platziert werden?

4 Vgl. Bundesministerium fur Bildung und Forschung (2017)
5 Vgl. Sekretariat der Kultusministerkonferenz (2016)

6 Vgl. Medienpadagogischer Forschungsverbund Stdwest (2017: 46)
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Ohne eine genauere Betrachtung ist es schwer, diese Fragen zu beantworten. Es gibt
bereits Studien, die sich dieser Problematik annehmen.” Die meisten dieser Studien
konzentrieren sich auf den Einsatz digitaler Medien an der Schule und Berufsschule.
Wissenschaftliche Untersuchungen an der Hochschule zu diesem Thema sind noch

nicht so zahlreich.

Die vorliegende Arbeit soll einen Beitrag zur bisherigen Forschung leisten, indem sie
sich dem Lernverhalten von Studierenden im Hochschulbereich widmet. Dabei nehmen
die digitalen Medien in Vorbereitung auf Tests und Prifungen eine zentrale Rolle ein.
Es soll auch diskutiert werden, inwieweit sich analoges Lernen in digitales und mobiles

entwickelt hat. Ziel der Arbeit ist es, Antworten auf die folgenden Fragen zu finden:

1. Wie lernen Studierende und welche Bedeutung hat dabei das Lernen mit mobilen
Endgeraten?

2. Welche Rolle nimmt das mobile Lernen bei der Vorbereitung auf Klausuren und
Prifungen ein?

3. Inwieweit werden Videos seitens der Studierenden zum Lernen genutzt?

Basierend auf diesen Fragen ergeben sich folgende Hypothesen:

1. Gezieltes Lernen findet vorzugsweise erst nach den besuchten Lehrveranstaltun-
gen statt.

2. Auf Klausuren und Prifungen bereiten sich Studierende intensiv vor, jedoch weni-
ger haufig wahrend des Semesters sondern vorrangig zeithah zum Klausur-/Pri-
fungstermin.

3. Studierende lernen lieber individuell in einem ihnen vertrauten Umfeld.

4. Digitale Medien spielen eine groRRere Rolle als Printmedien bei der Vorbereitung
auf Klausuren und Prufungen.

5. Der Grolteil der Studierenden ist im Besitz von mobilen Endgeraten und nutzt die-
se zur Vorbereitung, wobei Smartphones aufgrund der Displaygréfie eine eher un-
tergeordnete Rolle spielen.

6. Neben Telefonieren und Textnachrichten schreiben, wird das Smartphone mal}-
geblich zum Fotografieren von Tafelbildern und Mitschriften genutzt.

7. Studierende beziehen die von Lehrenden zur Verfigung gestellten Kursunterlagen
vorwiegend vom Downloadbereich der Hochschule.

7 Second Screen im Unterricht [Kreidel / Dittler (2016)], 21. Sozialerhebung [Vgl. Middendorf et al. (2017: 162)], JIM-
Studie [Vgl. Medienpadagogischer Forschungsverbund Studwest (2017: 46)]
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8. Bei der Suche nach Informationen im Internet werden gangige Suchmaschienen
(z.B. Google) und Nachschlagewerke (z.B. Wikipedia) von den Studierenden be-
vorzugt.

9. Soziale Netzwerke spielen beim Austausch von Lernmaterialien eine wichtige Rol-
le.

10. (Lern)Videos sind nutzliche Lernressourcen, um sich auf Klausuren und Prifungen
vorzubereiten.

11. Online-Vorlesungen sind die haufigste Art von Videos, welche sich Studierende im
Rahmen ihres Studiums ansehen.

12. Studierende greifen am haufigsten auf YouTube zuriick, um geeignete (Lern)Vide-
os fir studienrelevante Inhalte zu finden.

Zur Beantwortung der Fragen und zur Uberpriifung der Hypothesen wurden Studieren-
de der Hochschule Mittweida (HSMW) und der Technischen Universitdt Chemnitz
(TUC) zu ihrem Lernverhalten befragt. Die Studierenden der TUC dienen als Kontroll-
gruppe der Befragung, daher wird in der Arbeit vorwiegend auf die HSMW eingegan-

gen. Die Befragung erfolgte mittels eines Fragebogens.

Die vorliegende Arbeit gliedert sich in zwei Teile: einen theoretischen und einen empiri-
schen Teil. Im theoretischen Teil (Kapitel 2) wird zunachst ein historischer Abriss zu
den Anfangen des mobilen Lernens (siehe 2.1.) gegeben. AnschlieRend werden Be-
grifflichkeiten (siehe 2.2) wie elektronisches, integriertes und mobiles Lernen definiert
und miteinander verglichen. Die Rolle des mobilen Lernens (siehe 2.3) wird im An-
schluss daran naher betrachtet. Dabei wird neben den Herausforderungen und Chan-
cen auf Voraussetzungen des mobilen Lernens eingegangen. Im nachsten Abschnitt
(siehe 2.4) wird dargestellt, wie mobiles Lernen bereits an Hochschulen im allgemeinen

und an der HSMW umgesetzt wird.

Im empirischen Teil (Kapitel 3) wird der Stand der derzeitigen Forschung zum mobilen
Lernen im Hochschulbereich (siehe 3.1) skizziert. Dieser wiederum bildet die Grundla-
ge fir die an der HSMW und TUC durchgefiihrten Studie (siehe 3.2). Die Rahmen-
bedingungen und die Durchfihrung der Studie (siehe 3.3) werden ausfiihrlich beschrie-
ben, bevor die gewonnenen Daten ausgewertet, interpretiert und diskutiert (siehe 3.4)

werden.



2 Theoretischer Teil

2.1 Anfange des Mobilen Lernens

Lernen gehdrt zu den Grundeigenschaften eines jeden Lebewesens und dient der An-
passung an die Umwelt durch die Bereitschaft der ,Veranderung des Verhaltens, Den-

“6 und somit dem Uberleben. Mit anderen Worten bedeutet Lernen

kens oder Fuhlens
die Aneignung von Wissen und Fertigkeiten auf geistiger, kérperlicher und sozialer

Ebene.®

Der Zugang zu Wissen beinhaltet den Zugang zu Macht, das beschrieb schon der eng-
lische Philosoph Francis Bacon in seinem Werk ,Meditationes sacrae“ 1597.° Jahrhun-
derte lang war Wissen und somit Bildung vorwiegend der sakularen und adligen
Schicht, also den Reichen und Machtigen der Bevolkerung vorbehalten.'® Zu Universi-
taten, die es bereits seit dem Mittelalter gibt, hatte demnach nur der elitédre Kreis Zu-
tritt."

Die damals wohl verbreitetste Unterrichtsform war die Vorlesung. Wie bereits dem Be-
griff zu entnehmen ist, handelte es sich hierbei um das Vorlesen von handgeschriebe-
nen Bilchern oder Schriftrollen. Der Zugang zu Wissen war folglich sowohl an Ort als

auch an die Vorlesungszeit gebunden und Lernen somit eher immobil.

Mobiles Lernen hingegen gibt es genau genommen schon seit der Erfindung des Buch-
drucks im Jahre 1440." Vor Johannes Gutenberg, wurden Biicher sorgféltig und mitun-
ter Uber einen langen Zeitraum hinweg von Gelehrten (wie z.B. Mdnchen) durch Ab-
schreiben kopiert. Die Anzahl der von Hand geschriebenen Blicher fiel daher gering
aus. Aus diesem Grund waren Blicher anfangs Heiligtimer, die lediglich in einer Biblio-
thek eingesehen werden konnten. Die Vervielfaltigung der Blcher durch simple Druck-
techniken jedoch vereinfachte den Zugang zu Wissen flr die breitere Masse der Bevol-

kerung und somit auch den Zugang zur Bildung.

8 Springer Gabler Verlag (2017: s.v. Lernen)
9 Faulstich (2011: 15)

10 Delvaux de Fenffe (2017)

11 Rlegg (1993: 58)

12 0.V. (2015); Stoller-Schai (2010: 1-20)
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Infolge der Reformation wurde der Zugang zu Wissen in Form einer Schulpflicht flr
Jungen wie Madchen heilt diskutiert.”® Heutzutage ist die Schulpflicht im Grundgesetz
verankert." Unabhangig der sozialen Herkunft ist der Zugang zu Bildung geebnet.
Auch der Zugang zu hoherer Bildung steht grundsatzlich jedem Interessenten offen,
sofern die Zugangsvoraussetzungen in Form der allgemeinen Hochschulreife erfillt

sind.

Bibliotheken, besonders im tertidren Bildungssektor, galten als Hort des gesammelten
Wissens; gedruckte Blcher als Basis daflir. Bis heute kann man Wissen, in Form von
Bilchern transportieren; auch Bibliotheken gibt es noch, wobei ein Trend zur Digitalisie-

rung von Wissen und sogenannten Online-Bibliotheken erkennbar ist.

In den 1980er Jahren jedoch entdeckten die Universitaten in den Vereinigten Staaten
Amerikas das Internet fiir sich." Die rasante Verbreitung des Internets fiihrte 1990 zur
Kommerzialisierung des World Wide Webs und stand dadurch nicht mehr nur Universi-
taten, sondern auch privaten Nutzern zur Verfiigung.’ Suchmaschinen erfreuten sich

groRer Beliebtheit und vereinfachten das Finden von Wissen."’

In den Anfangen des Internets war ein Desktop-Computer mit LAN-Verbindung notwen-
dig. Der Zugang zu Wissen aus dem World Wide Web war somit stationdrer Natur. Mit
WLAN-fahigen Laptops und der Erfindung des Smartphones (IBM Simon Personal
Communicator 1992, Nokia 9000 Communicator 1996) wurde der Zugang zu digitalem
Wissen wieder mobil. Doch erst durch die Einflihrung des iPhones im Jahre 2007, wel-
ches Telefon, Kamera, Internetzugriff und das Abspielen von Musik in einem Gerat er-
modglichte, wurde diese Art der Mobiltelefone beliebter. Seitdem sind diese Gerate aus

dem Alltag nicht mehr wegzudenken.™

Durch die stetige Weiterentwicklung und Nutzung internetfahiger Gerate, sowie die Un-
terstitzung bei der Forschung und Entwicklung neuer zeitgemafer Losungen fir die
Lehre durch die Lander, wird der Digitalisierungstrend immer mehr geférdert. Die Kul-
tusministerkonferenz verabschiedete Ende 2016 ein Digitalisierungskonzept fir Schu-
len, Berufs- und Hochschulen. Mit der Strategie ,Bildung in der Digitalen Welt* entstand

ein Anforderungskatalog fur die Kompetenzentwicklung im Umgang mit neuen Medien

13 Vgl. Schneider (2017: 4)
14 Art. 7 Grundgesetz

15 Vgl. Klaassen (2001)

16 Vgl. PC Magazin (2009)
17 Vgl. Miiller (2013)

18 Vgl. Steimels (2012); Vgl. Schénball (2017)
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an Bildungseinrichtungen, der von Landern und Hochschulen gemeinsam umsetzt wer-
den soll. Ansatzpunkte fir Veranderungen sieht der KMK sowohl im didaktischen, pad-
agogischen sowie im technisch-infrastrukturellen Bereich. Infolge dessen werden sich

auch neue Lernkonzepte vermehrt durchsetzen.'®

Experten gehen davon aus, dass mobile Endgerate in der Bildung bis 2025 den bedeu-
tendsten technologischen Trend der Digitalisierung darstellen und die Lehre beeinflus-

sen werden.?°

2.2 Begrifflichkeiten

Lernen ist ein dehnbarer Begriff, der sich von der Verarbeitung von Informationen (pro-
zessorientiert) zum Aneignen von Wissen (ergebnisorientiert) erstreckt. Schilling formu-
liert dies mit folgenden Worten: ,Lernen ist das Aufnehmen, Verarbeiten und Umsetzen
von Informationen. Lernen ist ein lebenslanger ProzeR“.?" Zimbardo gibt zu bedenken,
dass sich Lernen ,an den Verbesserungen der Leistungen® zeigt.?? Im Bildungswesen
wird daher die Lernleistung anhand der erreichten Zensuren ermittelt. Gute Noten wei-

sen daher auf erfolgreiches Lernen hin.

Giesecke erklart, dass Lernen verschiedenen Einflissen unterliegt. So wird zum einen
.[d]urch tatige Anteilnahme an dem Leben sozialer Gemeinschaften (Familie, Freun-
deskreis, Gleichaltrigengruppe)“ und zum anderen ,[d]urch gezielte Eingriffe (‘Interven-
tionen‘) von erwachsenen Berufspadagogen (Kindergartner, Lehrer, Sozialpadagogen,
Freizeitpadagogen)“ Wissen vermittelt und/oder erworben.? Dies liele den Schluss zu,
dass Lernen in der Gemeinschaft besser funktioniere als allein. Sich eigenstandig mit
der Aneignung von Wissen zu beschaftigen wird dabei nicht grundsatzlich ausge-
schlossen, sondern ist ein reguldrer Bestandteil des Lernprozesses. Es deutet jedoch
daraufhin, dass das Umfeld einen beachtlichen Einfluss auf den Lernerfolg nehmen

kann.

Lernen kann stationar und/oder ambulant erfolgen. Stationares Lernen ist ortsgebun-
den und findet entweder in Raumlichkeiten eines privaten bzw. 6ffentlichen Bildungs-

tragers oder in Raumlichkeiten von Privatpersonen statt. Ein typisches Beispiel daftr

19 Vgl. Sekretariat der Kultusministerkonferenz (2016)
20 Vgl. mmb Institut (2016: 3)

2

P

Schilling (1997: 159)
22 Zimbardo (1992: 227)

23 Giesecke (2001: 14)
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ist der traditionelle Prasenzunterricht, bei denen die Lernenden zu einer bestimmten
Zeit an einem bestimmten Ort anwesend sein missen. Beim stationaren Lernen kon-
nen auch Computer eine Rolle spielen. Diese Form des Lernens kann dem E-Learning
zugeordnet werden. Als ambulantes Lernen wird Wissensaneignung verstanden, das
unterwegs stattfindet. Dabei sind nicht nur Personen, sondern auch technische Hilfs-
mittel mobil. Durch die Internetfahigkeit von Laptop, Tablet und Smartphone zahlen die-

se zu den Geréaten, die mobiles Lernen unterstiitzen.

2.2.1 Elektronisches Lernen

Mit der Erfindung des Computers war der Weg flr die Entstehung neuer Lernformen
geebnet.?* Durch die rasche Verbreitung des Internets Mitte der 1990er Jahre und den
Einsatz von Informations- und Kommunikationstechnologien zum Lernen wurde der

Begriff des elektronischen Lernens oder auch E-Learnings verwendet.?®

In der Literatur lassen sich dafiir zahlreiche Synonyme® und Definitionen finden, die
sich hinsichtlich der Formen und des Inhalts unterscheiden.?” Dies mag darin begrin-
det sein, dass es laut Dittler bisher vier Wellen des E-Learnings gab, die sich jeweils
aufgrund der eingesetzten Medien und deren Verwendung voneinander abheben. So
betrachtet er die erste Welle ab den 60er Jahren als ,Monolithische Computer-Based-
Trainings“. Computer-Based-Trainings (CBTs) sind Lernprogramme, die mittels Disket-
te oder CD-ROM genutzt werden, um Faktenwissen zu vermitteln. Die zweite Welle
folgte in den Jahren 1995 bis 2005 als sogenannte ,Modulare Web-Based-Trainings*“
(WBTSs). Anders als bei den CBTs ist bei WBTs eine Internet- oder Intranet-Verbindung
notwendig, um auf die Lerninhalte zugreifen zu kénnen. Durch diese Variante konnten
Learning Managementsysteme (LMS) geschaffen werden. LMS sind webbasierte Lern-
plattformen, die flr die Verwaltung (Kursanlage, Unterrichtsmarerialien-Upload, Zu-
griffsrechte) von Lerninhalten und die Kommunikation zwischen Studierenden und Do-

zenten zur Verfigung stehen.? In den darauffolgenden sieben Jahre fand die dritte

24 Vgl Dittler (2017: 16)
25 Vgl. Springer Gabler Verlag (2016: s.v. E-Learning); Vgl. Bungenstock (2006: 14); Vgl. Back et al (2001: 35)

26 E-Learning ist unteranderem unter den Begriffen Eletronic Learning, Computergestiitzes Lernen und multimediales
Lernen bekannt. Vgl. Niegemann et al. (2004: 15)

27 Vgl. Apostolopoulos (2009: 123f)

28 Zu den bekanntesten zahlen Moodle und OPAL. Die Entwicklung von Moodle begann im Jahr 1999 durch Martin
Dougiamas. Der Offentlichkeit erstmalig vorgestellt wurde es 2002 [0.V. (2017: s.v. Moodle)]. Seitdem wurden im-
mer neue Versionen auf den Markt gebracht. Mittlerweile ist es in Gber 200 Landern mit iber 100 Millionen Nutzern
verbreitet [0.V. (2017: Moodle Statistics)]. OPAL entstand 2001 aus einem Verbundprojekt des Bildungsportals
Sachsen mit den Universitaten Leipzig, Dresden und Chemnitz sowie der FH Mittweida und wird seitdem immer
weiterentwickelt [0.V. (2016: Lernplattform OPAL)].
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Welle des E-Learnings als ,User-Generated-Content des Web 2.0“ statt. Dabei wurde
das Lernmaterial vom Lernenden selbst durch die Erstellung von Beitrédgen (z.B. in
Form von Foren, Blogs, Wikis oder Podcasts) mit anderen Nutzern geteilt. Nutzer kon-
nen ihre ,Eindriicke, Meinungen und Erfahrungen fiir den Lernprozess” unmittelbar di-
gital austauschen.?® Die Kommunikation zwischen Nutzern gewann somit zunehmend
an Bedeutung. Seit 2012 ist die vierte Welle des E-Learnings der mobilen und sozialen
Medien im Alltag angebrochen, welche man auch den Begriff Mobile Learning oder
kurz M-Learning (siehe Abschnitt 2.2.3.) beinhaltet.** Durch die Nutzung von mobilen
Endgeraten kann Uberall auf das Internet und somit auf Lerninhalte zugegriffen wer-

den, sofern der Empfang gesichert ist.

Es zeigt sich, dass sich die Lernwelt stetig verandert und damit auch die Begriffsviel-
falt. Nicht nur die Definitionen weichen voneinander ab, es werden auch voéllig neue
Begriffe erschaffen, die das Wort ,Lernen” mit einem Prafix erganzen.®" Fir die einen
wird der Begriff des E-Learnings als Kollektivum fiir fast samtliche digitalen Bildungsan-
gebote verstanden.* Fir die anderen gilt Mobiles Lernen als eine Weiterentwicklung

des E-Learnings.®

2.2.2 Integriertes Lernen

Von integriertem Lernen, auch als Blended Learning oder hybrides Lernen bekannt,
wird gesprochen, wenn die Lernmethoden des Ublichen traditionellen Prasenzunter-
richts mit modernen Lernformen wie dem E-Learning kombiniert werden.** So kénnen
die Vorzlige beider Lernarten fir eine optimale Wissensaneignung genutzt werden. Um
dies zu gewahrleisten, missen Prasenz- und Onlinephasen gut aufeinander abge-
stimmt sein. Das Lernen mit computerunterstitzten Elementen kann hierbei nicht nur
von stationaren, sondern auch durch mobile Gerate erfolgen, wobei eine strikte Tren-
nung zwischen Lernen durch Prasenz und Onlinelernen nicht vorgesehen ist. Die elek-
tronischen Gerate wie interaktive Tafeln (auch Smartboards genannt), Beamer oder ei-

gene mobile Endgerate werden vielmehr auch in den Prasenzunterricht integriert.

29 Vgl. Dittler (2017: 12-31)

30 Vgl. ebd.(2017: 43-67)

31 Vgl. Kress / Pachler (2007: 16)
+At the moment the list of prefixes available for the word ‘learning’ is a near endless one and it grows by the day: e-,
m-, online-, ubiquitous-, life-long-, life-wide-, personalised-, virtual- etc. learning.”

32 Vgl. Euler/ Seufert (2005: 6) [ESE05]

33 De Witt (2013: 15); Stoller-Schai (2010: 4)

34 Sauter / Bender (2004: 68)
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Oft hangt es aber von der Lehrperson ab, ob und wie elektronische Medien in den Un-
terricht eingebracht werden. Der Lehrplan gibt zwar einen Rahmen fur das zu lehrende
Wissen, allerdings nicht unmittelbar die Art und Weise wie die Inhalte zu vermitteln
sind.* So ist es jedem Lehrenden selbst Uberlassen, wie er den Lernstoff aufbereitet,

prasentiert und in den Unterricht einbindet.

Nach Alonso et al. lassen sich integrierte Lern-Szenarien in drei ereignisbasierende
Formen gliedern: Selbstgesteuertes Lernen, Live-E-Learning und Prasenzunterricht.
Beim Selbstgesteuerten Lernen sind der Zeitpunkt, Ort und das Lerntempo der Wis-
sensaneignung durch die Lernenden selbst wahlbar. Im Gegenzug dazu finden Live-E-
Learning und Prasenzunterricht zu einem festgelegten Zeitpunkt in einem virtuellen
bzw. traditionellem Unterrichtsraum statt. Dabei ist es den Lernenden moglich Fragen
an ihre Dozierenden zu stellen oder sich mit Kommilitonen auszutauschen (Face-to-

Face Kommunikation).*

Diese Szenarien finden sich auch in dem Konzept Inverted Classroom (Flipped Class-
room oder auch umgedrehtes Klassenzimmer genannt) wieder. Hier werden virtuelle
Vorlesungen®” genutzt, um sich im Selbststudium theoretisches Wissen anzueignen,
welches spater im Prasenzunterricht praktische Anwendung findet. So kénnen die Ler-
nenden sich mit der Thematik im Vorfeld befassen und im Unterricht gezielte Fragen
fur das Verstandnis stellen. Dabei bleibt mehr Zeit fir die Anwendung und die Interakti-

on miteinander.

Laut Kultusministerkonferenz besteht ein wesentlicher Vorteil des Blended Learnings
darin, dass Lernende und Lehrende durch den Einsatz digitaler Medien den Umgang
mit Lernstoff flexibler und individueller in Hinblick auf ihren Kenntnisstand und das
Lerntempo gestalten kénnen.* Die Flexibilitat kann dabei ortlich als auch zeitlich ver-

standen werden.

35 Der Lehrplan beschreibt Lerninhalte und -ziele, welche flr den zu erstrebenden Abschluss erreicht werden missen.
Dabei ist von einem Unterrichtsstil die Rede, der den Schiler neugierig macht. Das heil}t es sollen geeignete Lehr-
und Lernmethoden Anwendung finden. Dies gilt fir Primar- und Sekundarschuen. An Hochschulen ist die Studien-
ordnung Grundlage fir den jeweiligen Studiengang. In ihr stehen u. a. die verwendeten Lehrformen. Die passenden
Modulhandbicher zum Studiengang geben Aufschluss Uber die verwendeten Lernmethoden in den einzelnen Fa-
chern. Anders als in den anderen Bildungssektoren werden hier nicht nur Hinweise auf geeignete Lehr- und Lern-
methoden gegeben, sondern diese auch explizit benannt.

Vgl. Sachsisches Staatsministerium fir Kultus und Sport (2011)

36 Vgl. Alonso (2005: 231)

37 Virtuelle Vorlesungen kénnen in Form von Video-Podcasts, Massive Open Online Courses (MOOCs) oder auf Lern-
plattformen hochgeladene Videos sein.

38 Vgl. Sekretariat der Kultusministerkonferenz (2016: 45)
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Diesen Aspekt bestatigen auch Sauter und Bender:

Es ermdglicht Lernen, Kommunizieren, Informieren und Wissensmanagement, los-

gel6st von Ort und Zeit in Kombination mit Erfahrungsaustausch, Rollenspiel und

personlichen Begegnungen im klassischen Prasenztraining.*
Jeder Lernende kann so seine Lerngewohnheiten an seine Bedirfnisse anpassen, in-
dem er selbst bestimmen kann, welches Tempo er fiir die theoretischen Inhalte bend-
tigt. Im Idealfall hat der Lernende somit mehr Zeit, sich den Lernstoff der Vorlesung vor
der dazugehdrigen Ubung anzueignen. Sich aus dem Selbststudium ergebene Fragen

kdnnen anschlieRend gezielt an die Lehrperson gerichtet werden.

Integriertes Lernen meint daher neben Prasenzunterricht (orts- und zeitabhangig)

selbstgesteuertes und individualisiertes Lernen (orts- und zeitunabhangig).

2.2.3 Mobiles Lernen

Die Anfange des elektronischen Lernens waren gekennzeichnet durch die Abhangigkeit
von Ort und Zeit. Elektronisches Lernen konnte zu dieser Zeit nur mit stationaren Com-
putern in 6ffentlichen Einrichtungen oder in Privathaushalten erfolgen. Mit Aufkommen
mobiler Endgerate (z.B. PDAs*’, Laptops, Smartphones, Tablets) konnte Lernen orts-

und zeitunabhangig erfolgen.

Elektronisches und mobiles Lernen bedienen sich technischer Informations- bzw. Kom-
munikationsgerate, die mit dem Internet via LAN oder WLAN verbunden sein kdnnen,

um online auf Inhalte zuzugreifen oder sich mit anderen Nutzern auszutauschen.

Auch offline kdnnen Anwendungen (Apps) aktiv zum Lernen genutzt werden.*' Beispie-
le hierfir sind Anwendungen zur Navigation, als Wérterbuch bzw. Nachschlagewerk
oder fiir Lernspiele. Viele Hochschulen bieten sogar eigene Uni-Apps*? fiir verschiede-
ne mobile Betriebssysteme an, die Funktionen beinhalten wie z.B. die Navigation auf
dem Campus, Stunden- und Mensaplane. Apps sind im Vergleich zu herkdmmlicher
Computersoftware schnell, einfach und oft kostenfrei oder preiswert von ,App-Stores”

zu installieren und durch ihre intuitive Bedienbarkeit einfach anzuwenden.*® Es scheint

39 Sauter / Bender (2004: 68)

40 Personal Digital Assistants, kleiner tragbarer Computer

41 De Witt (2013: 14)
Der Begriff App ist die Abkurzung fir Applikation (Anwendung) und bezieht sich in diesem Kontext auf mobile An-
wendungen auf Smartphones und Tablets.

42 Vgl. Studis Online (2016)

43 De Witt (2013: 15)
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nahezu fiir jeden denkbaren Anlass eine passende App zu geben. Dies macht es dem
Benutzer moglich seine Gerate zu personalisieren. Aus diesem Grund nutzen vermut-
lich viele Smartphone- und Tabletbesitzer Apps im Alltag fir verschiedenste Verwen-
dungszwecke. So werden Apps mittlerweile auch zur Wissensaneignung beim mobilen

Lernen genutzt.

Die Definitionen einzelner Forscher gleichen sich in dem Punkt, dass mobiles Lernen
Lernprozesse darstellt, welche mit portablen internetfahigen Endgeraten wie Smartpho-
nes, Tablets, Notebooks oder Laptops, zeit- und ortsunabhangig stattfinden. Damit kon-
nen Informationen zu jenem Zeitpunkt abgerufen werden, abhangig davon, wann und

wo sie gebraucht werden.**

In der Literatur werden auch Begriffe wie seamless- (nahtloses), wireless- (drahtloses),
ubiquitous- (allgegenwartiges), nomadic- (ortsungebundenes) oder pervasive-learning
(durchdringendes Lernen) bzw. -education als Synonym fiir mobiles Lernen verwen-

det.®

Goth und Schwabe unterscheiden ihre Definition des mobilen Lernens, indem sie nicht
wie andere Forscher die mobilen Gerate, sondern den Nutzer in den Mittelpunkt ri-

cken.*

Eine weitere Unterscheidung findet man bei Wegener et al., die mobiles Lernen in zwei
Formen unterteilen: selbstgesteuertes und prasenzgebundenes mobiles Lernen.*” Wie
die Begriffe bereits vermuten lassen, handelt es sich bei letztgenanntem um mobiles
Lernen, das in einer Veranstaltung meist durch die Lehrperson initiiert wird. Kirchhofer
beschreibt diese Form auch als formelles Lernen.* Selbstgesteuertes mobiles Lernen
hingegen wird nicht durch eine Lehrperson angeregt, sondern findet individuell und ei-
genstandig statt. In dieser Begriffserlauterung spiegelt sich die Definition des integrier-

ten Lernens wieder.

Auch Frohberg nimmt Unterscheidungen bezlglich der Relevanz der Umgebung und
des Lernenden vor. Diese gliedert er in vier Kontextarten: irrelevant, formalisiert, phy-
sisch und sozialisierend. Beim irrelevanten Kontext besteht zwischen der Umgebung

und der Lernsituation kein direkter Zusammenhang, sodass der Lerninhalt unabhangig

44 Vgl. De Witt (2013: 15ff); Vgl. Springer Gabler Verlag (2017: s.v. Mobile Learning); Vgl. Déring / Kleeberg (2006:
70-92); Vgl. Steinberger / Mayr (2002)

45 Vgl. De Witt, Claudia (2013)
46 Vgl. Goth / Schwabe (2012: 283-293)
47 Wegener et al. (2013: 102)

48 Vgl. Kirchhéfer (2004: 85)
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von der Ortlichkeit abgerufen werden kann, z.B. ein Vokabeltrainer oder Quiz. Wenn
der Unterrichtsstoff in einem dafir ausgerichteten Raum wie einem Klassenzimmer
vermittelt wird, spricht Frohberg vom formalisierten Kontext. Durch den Raum werden
alle Studierenden in die gleiche Situation des Lernens versetzt. Hierbei kann der Leh-
rende z.B. den Studierenden ein Quiz, welches sie mit elektronischen Hilfsmitteln
beantworten mussen, ausflllen lassen, um die Ergebnisse anschlieRend fur alle Kurs-
teilnehmer sichtbar an die Wand oder den Bildschirm zu projizieren. Vom physischem
Kontext wird gesprochen, wenn der Ort des Lernenden fiir die Wissensaneignung eine
Rolle spielt. Ein Beispiel hierfiir sind Museen, die Besuchern ein portables Leihgerat
uberreichen, mit dessen Hilfe sich beim Nahern an ein Ausstellungsstiick zusatzliche
Informationen zu diesem abrufen lassen. Die letzte Form des Lernens im sozialisieren-
den Kontext beschreibt die Beziehungen der Lernenden untereinander und umfasst die
eigenen Erfahrungen, sowie Gefuihle und Freunde. Dabei kénnen Lernende selbst zu

Lehrenden werden und umgekehrt.*

Es gibt also unterschiedliche Ansatze was unter ,mobil“ beim Mobilen Lernen verstan-
den und in welche Aspekte es untergliedert werden kann. Als wichtige Kriterien haben
sich jedoch die Orts- und Zeitunabhangigkeit, die mobilen Endgerate, sowie die Inter-
aktion der Beteiligten (Lehrende und Lernende) herauskristallisiert. Diese Kriterien fin-

den sich auch im Fragebogen wieder (siehe 3.3.3).

UND ZEITUNAL

ORTS- UND ZEITABI

Prasenzgebundenes Lernen
Formelles Lernen

Selbstgesteuertes Lernen
Informelles Lernen
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|
” |\
v =

Abbildung 1: Eigene Darstellung: Ubersicht der Einsatzméglichkeiten M-Learnings im Studium

In Abbildung 1 werden die Einsatzgebiete mobilen Lernens bezogen auf das Studium
noch einmal zusammengefasst. Dabei kann ambulant oder stationar, sowie selbst-

oder fremdgesteuert mit mobilen Geraten gelernt werden.

49 Vgl. Frohberg (2008)
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2.3 Mobiles Lernen im tertiaren Bildungsbereich

Prinzipiell kann jeder, der ein mobiles Endgerat besitzt, theoretisch gesehen auch mo-
bil lernen. In Deutschland besitzen fast 80 Prozent der Bevdlkerung ab 14 Jahren ein
Smartphone.*® Liegt das Augenmerk nur auf den Jugendlichen im Alter von 12 bis 19
Jahren, so steigt die Zahl der Smartphone-Besitzer sogar auf 97 Prozent. Der Groliteil
oben genannter Smartphone-Besitzer verfligt darliber hinaus zu Hause Uber uneinge-
schrankten Internetzugriff.>’ Nach einer Umfrage werden fast 50 Prozent der taglich
aufzuwendenden Hausaufgabenzeit eines Schiilers am Computer oder im Internet ver-
bracht.®? Es ist anzunehmen, dass die Schiler, die zum Erledigen der Hausaufgaben
auf das Internet zugreifen, dies vermutlich auch fir das Bewaltigen von Aufgaben im

Studium verwenden.

Mobiles Lernen soll eine Ergdnzung zum bestehenden Prasenzunterricht darstellen.
Daher scheint es wichtig, sich schon frih mit dem Thema ,digitale Medien im Bil-
dungsbereich zu befassen und bereits in der Sekundarbildung, Schulen mit den not-
wendigen technischen Mitteln auszustatten oder Schilern die Benutzung ihrer eigenen
Gerate zu erlauben. Im letzteren Punkt sind die Regelungen seitens des Schulgeset-
zes begrenzt, da Schulbildung und deren Gesetzgebung in die Hoheitsaufgaben der

Bundeslander fallt.s

2.3.1 Herausforderungen und Chancen des mobilen Lernens

Der Trend des mobilen Lernens scheint weit verbreitet zu sein und viele Vorteile insbe-
sondere fur das individuelle Lernen zu bieten.** Durch die eigene Entscheidung der
Lernenden, welche Medien sie wie und wann auf ihren Geraten nutzen, entsteht ein
hoher Personalisierungsgrad. Doch nicht nur Lernende sondern auch Lehrende und
Bildungseinrichtungen sind bei der Entwicklung des Trends zu berucksichtigen. Aus
Sicht der Hochschulen, Lehrpersonen und Studierenden ergeben sich daraus verschie-
dene Betrachtungsweisen, die wiederum unterschiedliche Vor- und Nachteile sichtbar

machen.

50 Vgl. Bitkom (2017)
51 Vgl. Medienpadagogischer Forschungsverbund Stdwest (2017: 46)
52 Ebd.
53 Vgl. Handysektor (2016)
Die meisten Bundeslander haben keine genauen Regelungen im Schulgesetz verankert, welche die Benutzung von

Smartphones im Unterricht oder der Schule erlaubt oder verbietet. Lediglich das Schulgesetz von Bayern enthalt ein
Verbot fur Handys im Unterricht.

54 Vgl. mmb Institut (2016: 3)
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Perspektive der Hochschulen

Aus der Perspektive der Hochschulen stellt die Anpassung an die Digitalisierung, wel-
che moderne Lernformen wie elektronisches und mobiles Lernen in den Lehrplan ein-
binden, eine Herausforderung dar. Diese notwendige Veranderung finden sich auch im
KMK-Konzept ,Bildung in der digitalen Welt* wieder.>® Die oft technisch ungeniigend
ausgestatteten Bildungseinrichtungen, sowie die mangelnde digitale Kompetenz in der
methodisch-didaktischen und padagogischen Umsetzung der Dozenten spielt dabei

eine wichtige Rolle.*

Die technische Infrastruktur in den Gebauden vieler deutscher Hochschulen lasst sich
oft nicht einfach nur durch Nachrlsten einzelner Gerate durchfihren. Meist ist eine
komplette Uberarbeitung des technischen Konzepts notwendig, so dass Umbauten und
Sanierung nétig werden.®” Das benétigt nicht nur Zeit, sondern auch Bereitschaft zur
Veranderung, Genehmigungen und finanzielle Mittel. Viele Studierenden besitzen eige-
ne mobile Gerate und kénnen mit der Devise bring your own device (BYOD) die Kosten

fur die Bildungseinrichtungen minimieren.%®

Ein weiteres Hindernis in der Digitalisierung der Hochschulen stellen die Lehrpersonen
dar. An den Einrichtungen finden sich neben erfahrenen, meist alteren Lehrenden, die
eine langfristige Anstellung geniefl3en, auch weniger erfahrene Lehrpersonen, die kurz-
zeitig angestellt sind, dafir aber Uber das digitale Know-How verfiigen.*”® Der Einsatz
geeigneter Lernmethoden unter der Verwendung digitaler Medien im Unterricht erfor-
dert beim Lehrpersonal Kenntnisse, Ubungen und Erfahrungen, welche mit der Hilfe

von Personalschulungen angeeignet werden kénnen.

Durch ,[d]ie neuen Informationstechniken wie das Internet, Cloud Computing, Big Data,
App-Software, Social Media, Learning Analytics, klnstliche Intelligenz, Smartphones
usw.“ wird sich die Lehre verandern.®® Die Anpassung ist wichtig fiir Hochschulen um
ihre Studierenden zu halten und auch um eventuell neue Zielgruppen anzusprechen.
Denn durch die Digitalisierung und Bereitstellung des Lernstoffes hatten auch Men-

schen Zugriff auf Wissen, die sich ein Studium aus finanziellen Griinden nicht leisten

55 Vgl. Sekretariat der Kultusministerkonferenz (2016)

56 Ebd.; Vgl. mmb Institut (2016: 3)

57 Mit technischer Infrastruktur ist die flaichendeckende technische Ausstattung in Hochschulen gemeint. Die Installati-
on von WLAN auf dem Hochschulgelande ermdglicht den mobilen Zugriff auf das Internet. Angepasste Arbeitsplatze
mit Steckdosen, Monitoren, und Zugangen zum Internet erleichtern das Arbeiten der Studierenden vor Ort.

58 Vgl. Murauer (2017)

59 Vgl. Scheer / August-Wilhelm (2017: 102)

60 Ebd.; Vgl. mmb Institut (2016: 3)
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kénnen. Durch sogenannte Massive Open Online Courses (MOOCs) wirde ihnen auf
diese Weise eine Mdglichkeit gegeben, ein (Zusatz-)Studium zu absolvieren. Auch ge-
sundheitlich eingeschrankte Menschen hatten durch das zusatzliche Angebot von digi-
talen Vorlesungen, die Gelegenheit zu studieren. Viele Hochschulen versuchen daher
mittels Forderprojekten, den Fortschritt hinsichtlich der Digitalisierung der Lehre voran-

zubringen, u.a. durch weiterfiihrende Qualifizierungsangebote fiir Lehrende.®’
Perspektive der Lehrpersonen

Far Lehrende stellt in erster Linie die sinnvolle didaktische Digitalisierung des Lernstof-
fes eine Schwierigkeit dar.®? Es gibt viele Moglichkeiten Unterrichtsinhalte digital aufzu-
bereiten. Von Lehrunterlagen in PDF-Form, einfachen Videoaufzeichnungen der Lehr-
veranstaltungen bis hin zu extra generierten Zusatzmaterial, wie Lernspiele, Quiz oder
eigene Webseiten wird eine breite Palette an Moglichkeiten geboten. Fur deren techni-
sche Umsetzung werden elektronische Hilfsmittel bendtigt, mit denen nicht jeder Leh-
rende den Umgang gewohnt ist. Traditionelle Lehre mit Polylux und Tafel ist in der Vor-
bereitung zeitlich weniger umfangreich als innovative Lehre, die sich digitaler Medien
bedient. Ein Grund hierfir ist der Mangel an zur Verfligung gestellten digitalisierten
Lehrmaterial. Lehrkrafte die innovativ Lehren wollen, missen die Lernmaterialien
selbst digitalisieren. Dies wiederum ist wie eingangs erwahnt mit einem hohen Zeitauf-
wand verbunden. Auf der anderen Seite kdnnten Lehrende die digitalisierten Lerninhal-
te zeitlich gewinnbringend in den Unterricht integrieren. Statt des traditionellen Ab-
schreibens von Tafelbildern und/oder Folien kénnten die digitalen Folien den Studieren-
den vor, wahrend oder nach der Lehrveranstaltung zur Verfligung gestellt werden. In
der Lehrveranstaltung lage damit der Fokus auf dem Erklaren und Verstehen von
Sachverhalten und nicht auf stupiden Abschreiben. Kritiker kdnnten an dieser Stelle je-

doch anflihren, dass Abschreiben ein Teil des Lernprozesses ausmacht.

Blended Learning Konzepte zeigen, dass man die Theorie durchaus auslagern kann,
um sich im Unterricht auf die Anwendung des Wissens konzentrieren zu kénnen. Dabei
kénnen die digital aufbereiteten Lehrunterlagen als Video-Podcast fir das Selbststudi-
um helfen. So ersparen sich auch die Lehrenden einténige Wiederholungsstunden, in
dem sie Lehrinhalte online fur mehrere Kurse zusammenfassen konnen. In diesem Zu-
sammenhang koénnen veraltete Lehrinhalte durch aktuelles Wissen ausgetauscht und
erweitert werden, um so eine gleichbleibende Aktualitdt und Qualitat des Inhaltes zu

gewahrleisten. Mittels kleiner Zusatztools ist es dem Benutzer auch maoglich, die Inhal-

61 Vgl. Becker (2017)

62 Vgl. Kompendium E-Learning (2004: 193); Vgl. mmb Institut (2016)
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te (z.B. von Webseiten) durch nur wenige Klicks in eine andere Sprache umzustellen.

Internationale Studierende kénnten davon profitieren.

Die Benutzung von mobilen Endgeraten wird haufig als ablenkend und stérend im Un-
terricht gesehen und endet folglich im Verbot. Wahrend Tests, Klausuren und Prifun-
gen sind die Gerate in den meisten Fallen generell verboten, da die Studierenden im
Internet nach Losungen suchen und sich untereinander austauschen kénnten, welches

einem Betrugsversuch gleichkame.

Nach einer Umfrage der Bitkom aus dem Jahr 2016, die die schwerpunktmaRig den
Gerateeinsatz an Schulen untersuchte, gaben ein Grofiteil der befragten Lehrer an,
technische Hilfsmittel wie Beamer, Whiteboard, Notebook, Tablet, stationare Computer
und E-Book-Reader in der Schule zu besitzen und diese auch im Unterricht einzuset-
zen. Obwohl fast jede Schule Beamer, Notebook oder stationare Computer besitzt, ist
die Verflugbarkeit mobiler Gerate wie Tablet (24%) und E-Book-Reader (4%) noch sehr
gering. Dabei wirden gern fast die Halfte der Lehrpersonen digitale Medien auch haufi-

ger im Unterricht einsetzen.®

Das Problem liegt allerdings nicht nur in der technischen Ausstattung der Bildungsein-
richtungen mit den dafir notwendigen mobilen Geraten, sondern es fehlt auch oft an
geeignetem digitalen Lehrmaterial. Lehrende sind daher aufgerufen, eigenes digitales
Lehrmaterial zu erstellen. Dies lasst sich jedoch nur realisieren, wenn den Lehrenden
neben ihrem Lehrdeputat und sonstiger zusatzlicher Aufgaben ein ausreichend Zeit da-
fur eingeraumt wird. Eine Reduktion des Lehrdeputats kénnte die Digitalisierung voran-
bringen. Nach Expertenschatzungen betrug der digitale Anteil des Lernstoffes 2016
zwischen 20 und 35 Prozent je nach Bildungssektor und soll sich laut Prognose bis

2025 nahezu verdoppeln.®
Perspektive der Studierenden

Studierende kénnen durch das verbreitete WLAN-fahige Hochschulnetzwerk meist un-
eingeschrankt mit ihren mobilen Endgeraten auf das Internet zugreifen. Lernende ver-
figen in der Regel Uber einen mobilen Internetzugang (mithilfe einer mobilen Daten-
Ubertragung oder WLAN-Zugriff). Das macht sie fir die Unterrichtsvor- und -nachberei-
tung vor, zwischen, oder nach Veranstaltungen, nicht nur zeitlich, sondern auch ortlich
unabhangig. Das mobile Lernen, egal zu welcher Zeit und an welchem Ort, ist damit

moglich geworden. Wahrend der Lehrveranstaltungen nutzen einige Studierende Ta-

63 Vgl. Bitkom (2016)

64 Vgl. mmb Institut (2016: 8)
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blets und Laptops, um ihre Mitschriften zu digitalisieren. Zahlreiche Anwendungen bie-
ten individuelle Gestaltungsmoglichkeiten der Gerate, welche ein Potential fir das per-
sonalisierte Lernen darstellen. Auch das Lerntempo kann der Lernende selbst festle-
gen, in dem eigenstandig entschieden wird wie lange und wie oft sich ein Beitrag ange-
schaut und/oder angehért wird. Bei Videos wird dabei einfach die Pausetaste gedrickt.

Auf Webseiten kann spater noch einmal zugegriffen werden.

Lerninhalte konnen unterschiedlich aufbereitet sein. Bilder, Videos, Audios, Animatio-
nen und Texte sprechen unterschiedliche Lerntypen an und sichern damit den Zugang
zum Lernstoff. Durch die Integration interaktiver Inhalte (wie Simulationen oder Anima-
tionen) werden auch schwer verstandliche Sachverhalte anschaulich erklart. Zusatzli-
che Informationen kénnen nach Bedarf durch Recherche in Suchmaschinen oder auf
Lernplattformen schnell eingeholt werden. Videos kénnen als kurze Zusammenfassung
dienen oder fir das bessere Verstandnis sorgen. Durch Lernspiele oder Quiz kann das
Wissen uberprift und gefestigt werden. Diese Flexibilitdt gestaltet das Lernen ab-
wechslungsreich, interessant und kann die Lernmotivation und die damit verbundene

Lernleistung steigern.

Die Inhalte im Internet nehmen taglich zu, da jeder die Moglichkeit hat, Texte, Bilder
und Videos einzustellen. Durch die schnelle Verbreitung der Inhalte ber das Internet
(insbesondere sozialer Medien) ist der Schutz des geistigen Eigentums und der Rechte
fur Bild und Ton gefahrdet. Fotografierte Tafelbilder, Vorlesungsmitschnitte als Audio-
oder Videofile ohne die Genehmigung des Lehrpersonals oder die Weitergabe nur fir
Unterrichtszwecke verwendbarer Dokumente konnen den Unmut gegenuber digitaler

Hilfsmittel im Unterricht bei den Lehrenden bestarken.5®

Im Netz des Big Data ist es dann oft schwer, genau das zu filtern, was an Informatio-
nen bendtigt wird. Es kann dazu fiihren, dass Studierende sich leichter ablenken las-
sen und statt des eigentlichen Suchgegenstandes auf andere angezeigte Informatio-
nen reagieren. Bei der Onlinesuche werden auch persénliche Daten in Form eines digi-
talen Fingerabdrucks hinterlassen. Werden diese Informationen gesammelt, lassen
sich Profile von Personen anlegen, um personalisiert Suchvorschlage, Nachrichten und
Werbung schalten zu kénnen. Dies kann von Vorteil fir den Suchenden sein, um
schneller zu seinem Ergebnis zu kommen. Allerdings verletzt diese Datensammlung
die Privatsphare und Datensicherheit der Personen. Datenschutzeinstellungen im

Webbrowser konnen selbst das Risiko minimieren. Internetkriminalitdt verbunden mit

65 0.V. (2016: Rechtsfragen beim E-Learning)
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Datenentwendung und -missbrauch sowie Einschleusen von Malware®® ist im digitalen
Zeitalter zu einem Problem geworden.®” Auch eigens dafiir entwickelte Programme, die
fur den Schutz der Daten vor Viren, Trojanern und sonstigen Gefahren aus dem World-
Wide-Web konstruiert wurden, kénnen keinen hundertprozentigen Schutz gewahren.
Die Verbreitung von eigenen Daten im Netz ist daher mit Bedacht und Vorsicht zu ge-

nielRen.

2.3.2 \Voraussetzungen fur Mobiles Lernen

Die Definition des mobilen Lernens (siehe 2.2.3) weist einige Kriterien auf, wie sich die-
ses vom herkémmlichen traditionellen Lernen unterscheidet. Diese Kriterien (orts- und
zeitunabhangige mobile Endgeratenutzung) wurden als Grundlage herangezogen, in-
wieweit das Lernen der Studierenden als mobiles Lernen betrachtet werden kann. Bei

der Fragebogenerstellung wurden o.g. Kriterien berticksichtigt.

Dittler charakterisiert mobiles Lernen nach folgenden drei Merkmalen, die Teil des
Lernprozesses sind: ,Lernort, Lernzeitpunkt und Lernform*“.®® Im Bezug auf die Unter-
suchung des Wissenserwerbs durch mobiles Lernen in dieser Arbeit sind sowohl Lern-
ort als auch die Lernzeit flexibel. Um diese Flexibilitat gewahrleisten zu kénnen, bedarf
es geeigneter technischer Gerate, die einen ubiquitdren Zugang zum Internet sicher-

stellen.

Weiterhin muss es geeignete digitale Lerninhalte geben, um mobil lernen zu kénnen.
Diese Inhalte kénnen in verschiedenen Formen (z.B. FlieRtexte, Animationen, Videos
usw.) aufbereitet sein und auf Lernplattformen bzw. Wikis oder Kommunikationsforen
zuganglich gemacht werden. Lernplattformen eignen sich als Sammelort des Wissens
far die verschiedenen Unterrichtsfacher oder Module. Durch unterstitzende Wikis und
Kommunikationsforen kdnnen sich die Lernenden innerhalb dieses Wissens-Pools un-

tereinander und mit ihren Dozierenden austauschen.

2.3.2.1 Mobile Endgerate

Unter mobilen Endgeraten fasst man all jene Gerate zusammen, die drahtlose Kommu-
nikation ermdéglichen, eine eigene Stromversorgung integriert haben und damit trans-

portabel sind. Darunter zahlen u.a. Smartphones, Tablets und Laptops.

66 Maleware ist ein Sammelbegriff fir Schadprogramme wie Viren, Trojaner, Wirmer, Spyware, usw. die ein elektroni-
sches meist internetfahiges Gerat schadigen kdnnen.

67 Vgl. Schén (2017)

68 Vgl. Dittler (2017: 51)
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Trotz der vielen Gemeinsamkeiten weisen die mobilen Endgerate unterschiedliche Aus-
stattungsmerkmale aus, die wiederum einen Einfluss auf die Verwendung dieser Gera-
te austiben. Dabei unterscheiden sich die Gerate in ihren Anforderungen und Funktio-
nen (z.B. Taschenrechner, Office oder Wérterbuch) fiir den Einsatz in Lehrveranstaltun-
gen. Infolge dessen kann fur verschiedene Téatigkeiten (z.B. Verfassen von Texten, Fo-
tografieren von Tafelbildern) eine Praferenz der Benutzung eintreten.® Durch die unter-
schiedliche Gerateausstattung — z.B. die Tastatur (analog versus touch) und die Bild-
schirmgréRe — eignen sich zum Verfassen von langeren Texten der Laptop mehr als
ein Smartphone, zum Fotografieren von Tafelbildern eher das Smartphone, wegen sei-

nes geringen Gewichts im Vergleich zum Laptop (siehe Tabelle 1).

Laptop Tablet Smartphone
Gewicht 2 kg bis mehr als 3 kg ca. 1kg 100 bis 200 g
DisplaygroRe 14" bis ca. 18" ca. 10" 3,5" bis 6,5"
Tastatur analog analog oder touch touch
@ Akkulaufzeit bis zu 3 Std. 6 bis 10 Std. 5 bis 8 Std.
Kabelloses Internet meist nur WLAN WLAN oder Mobilfunknetz | WLAN oder Mobilfunknetz
Kamera einseitig beidseitig Beidseitig
ca. 2 Megapixel bis 5 Megapixel bis 20 Megapixel

Hauptfunktionen klassischen Office-Pro- klassischen Office-Pro- Telefonieren, Verfassen

gramme zum Lesen/ Ver- | gramme zum Lesen/ Ver- | und Versenden von Text-

fassen von Texten und E- | fassen von Texten und E- | und Bildnachrichten, Foto-

Mails Mails, Unterhaltungsfunkti- grafieren
onen (E-Book Reader,
Musik-Player)

Tabelle 1: Geréteeigenschaften der mobilen Endgeréte™

Weitere Eigenschaften der Gerate (z.B. spezielle Sensoren” bei Smartphones) ma-
chen es moglich, durch das Sammeln und Auswerten von Umgebungsinformationen
des Gerates, kontextbezogen zu lernen. Folglich kann Wissen unabhangig von Ort und
Zeit abgerufen werden (auch als Wissen on Demand bekannt). Dieses sogenannte
Wissen on Demand wird zum Beispiel bei einem Museumsbesuch mit Hilfe von QR-
Codes erlangt. Diese Quick Response Codes sind quadratische Grafiken, die sich auf
den Exponaten platzieren lassen und als eine Art Verweis fungieren.”” Wird ein Code

eines Ausstellungsstiicks mit Hilfe eines Smartphones mit einer entsprechenden App

69 Vgl. Murauer, Robert (2017: 11)

70 Vgl. 0.V. (2017: Unterschied zwischen Notebook, Netbook und Tablet-PC); 0.V. (2017: Tablet Funktionen); o.V.
(2017: Handygewicht); Struck / Huch (2017)

71 Diese Sensoren gibt es u.a. bereits bei Smartphones: Barometer, Bluetooth, GPS, Fingerabdrucksensor, Thermo-
meter, uvm. [Vgl. Biermann (2014)]

72 Vgl. Miller (2011)
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(QR-Scanner) eingescannt, so erscheint eine Detailinformation des Code-Inhalts auf

dem Display. Dieser Inhalt kann in Form von Text, Bild oder Video sein.

Auch Argumented Reality kann in diesem Zusammenhang eine Rolle spielen. Dabei
wird z.B. durch die Kameraoption des Smartphones eine virtuelle Ebene mit zusatzli-
chen Informationen Uber das eigentliche reale Bild eingeblendet. Durch Kamera,
Trackinggetrat und unterstiitzender Software kann auf diese Weise eine erweiterte Re-
alitdt geschaffen werden. Einsatzgebiete findet man hier z.B. in der Ubersetzung von
Schildern durch automatische Texterkennung oder bei digitalen Wohnungseinrichtungs-
hilfen durch eine Vorschau. Beispiele fur Museen mit der Verwendung der gerade be-
schriebenen Techniken sind ,QR Code Rallye im DB Museum in Nurnberg*, ,Uberset-
zung zu Info-Tafeln an historischen Gebauden in Freiburg® oder ,Der Central Park als

virtuelles Freilicht-Museum®.”

Durch die standige Weiterentwicklung der Gerate und Anwendungen wurden Rechen-
leistungen und Speicherkapazitaten maximiert, Bauteile minimiert, Funktionen plurali-
siert, Akkuleistungen optimiert und Designs individualisiert. Die Geratevielfalt steigt so-

mit von Jahr zu Jahr.

Zusammenfassend lasst sich sagen, dass die technischen Komponenten der mobilen
Endgerate situiertes Lernen durch ihre zahlreichen Anwendungsmaoglichkeiten unter-
stitzen. Passende Programme oder Apps ermoglichen die Nutzung und Verbreitung
von Wissen, sowie die Kommunikation und den Austausch von Informationen tber die

Vernetzung mit dem Internet.

2.3.2.2 Ortsunabhangigkeit

Traditionelle Hochschulen férdern die Ortsunabhangigkeit mit der Bereitstellung draht-
loser Netzwerkverbindungen. So ist der Zugriff auf das Internet fir Studierende Cam-
pus weit mit mobilen Endgeraten moglich.” Da die meisten Studierenden auch Mobil-
funkvertrage mit Internetzugang besitzen, kann der Grofteil der Studierenden die Ge-

rate auch unabhangig der Hotspots™ verwenden.

Nach einer Umfrage der Bitkom 2017 kdnnen sich rund 71 Prozent der Befragten ihr

Leben ohne ein Smartphone nicht mehr vorstellen.”® Somit ist es nicht verwunderlich,

73 Vgl. Mller (2011)
74 Es ist auch maglich offline zu arbeiten. Eine Verbindung zum Internet ist daher nicht immer zwingend erforderlich.

75 Der Begriff HotSpot definiert 6ffentliche WLAN-Zugangspunkte, mit kostenfreiem Internetzugriff zur Verfiigung ge-
stellt wird. Haufig sind sie in 6ffentlichen Rdumen (z.B. in Bibliotheken, Bahnhéfen oder Einkaufszentren) installiert.

76 Vgl. Bitkom (2017)
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dass die Mehrheit der Befragten das Smartphone als taglichen Begleiter bei sich tra-
gen. In der Bahn, im Café oder im Park, von fast Uberall ist der Zugriff auf neues Wis-
sen durch die mobilen Gerate moglich. Die Nachfrage einer guten und stetig verfiigba-

ren Datenverbindung (z.B. mobile Daten, WLAN Hotspots) steigt zunehmend.””

Die Mobilfunk-Netzabdeckung in Deutschland erméglicht unterschiedliche Datenlber-
tragungen mittels verschiedener Standards in den jeweiligen Regionen.” Trotz einiger
Funklocher™ ist die Netzabdeckung fast vollstandig erfolgt. Das Versenden und Emp-
fangen von SMS (Short Message Services) Textnachrichten, sowie Telefonieren ist da-

her nicht an Orte gebunden.

Das macht SMS versenden und Telefonieren in nahezu allen Bereichen mdglich. Die
schnellste Ubertragung von Daten verspricht das LTE-Netz, welches von den zwei
grofliten Netzanbietern in Deutschland (Telekom und Vodafone) 2017 auf rund 90 Pro-

zent ausgebaut wurde.®

2.3.2.3 Zeitunabhangigkeit

Durch den standigen Zugang zum Internet ist der Lernende nicht nur vom Ort des Ler-
nens, sondern auch von der Zeit unabhangig. Jeder, der ein mobiles Endgerat nutzt,
hat somit die Moglichkeit seine Lernzeiten wahrend des Tages selbst einzuteilen. Jeder
Lernende kann somit nach seinen Vorlieben entscheiden, ob er friih, spat oder lieber
nachts lernen mochte. Auch Berufstatige oder Alleinerziehende profitieren von der frei-
en Zeiteinteilung. Denn oftmals sind die mobilen Lernangebote so aufbereitet, dass zu
jeder Zeit pausiert und spater an derselben Stelle wieder eingesetzt werden kann. So

kann das Lerntempo dem Lernenden angepasst werden.

2.3.2.4 Interaktion

Die Interaktion zwischen Lernenden untereinander als auch mit Lehrenden spielt bei
der Wissensaneignung eine wichtige Rolle. Wissensaustausch durch Kommunikation

ermoglicht den Studierenden, ihren eigenen Wissensstand einzuschatzen. Durch die

77 Vgl. RiiRe (2016)

78 Die Mobilfunkstandards weisen unterschiedliche Bandbreiten auf. Die Ubertragungsraten reichen von GSM oder
EDGE (Enhanced Data Rates for GSM Evolution) mit 230 kBit/s, Gber die Dritte Generation 3G oder UMTS — Stan-
dard (Universal Mobile Telecommunications System) mit 385 kBit/s, bishin zur vierten Generation 4G vom LTE-
Standard (Long Term Evolution) 1000 Mbit/s (LTE-Advanced). Vgl. 0.V. (2014:Netzabdeckung in Deutschland) woca

79 Als Funkloch werden Bereiche beschrieben, in denen kein Netzsignal empfangen werden kann, da sich das Gerat
auBerhalb der Reichweite der Sendestationen befindet.

80 Vgl. 0.V. (2017: LTE Netzausbau & Netzabdeckung inkl. Ausbaukarte)
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mobilen Endgerate und die Nutzung sozialer Medien (z.B. WhatsApp und Facebook)
ist diese Verstandigung untereinander zeit- und ortsunabhangig geworden. Somit kann
auch Uber eine groRRe Distanz (z.B. Fernstudium) problemlos auf Wissen zugegriffen
werden. Feedback zu den eigenen Leistungen und Ruickfragen zum Verstandnis der
Lehrinhalte kénnen folgend Gber Chatdienste oder in Form einer Videokonferenz (bzw.
Video-Telefonie) direkt gegeben werden. Einige Lehrende bilden dafir sogar eigene

Gruppen in den sozialen Netzwerken, um den Austausch zu fordern.

Auch alleine kann gelernt werden, allerdings ist das Verstandnis flr die Inhalte durch
den Austausch miteinander vermutlich effizienter. Denn wenn der Lernende sich selbst
in die Rolle des Lehrenden begibt, indem versucht wird, das Wissen einem anderen
Lernenden zu erklaren, kann durch die Interaktion feststellt werden, inwieweit Sachver-

halte verstanden wurden.

In den Hochschulen wird diese Variante in Form von Projekt- oder Gruppenarbeit ge-
fordert. Gruppenmitglieder missen sich dabei untereinander absprechen und organi-
sieren, um Aufgaben kooperativ oder kollaborativ zu I6sen. Beim kooperativen Arbeiten
werden die einzelnen Aufgaben auf die Gruppenmitglieder zur Bearbeitung des Pro-
blems aufgeteilt. Kollaboratives Arbeiten meint hingegen eine gemeinsame Erfillung
der Aufgabe. Dabei kénnen sich die einzelnen Mitglieder gegenseitig motivieren und in-
dividuell lernen und miteinander Probleme l6sen.?' Mobilitat spielt in der Gesellschaft
eine grofRe Rolle — sei es aufgrund personlicher, gesundheitlicher oder finanzieller In-

teressen.

2.4 Anwendungsmoglichkeiten fur mobiles Lernen

Mobiles Lernen kann in allen Bildungssektoren fur formalisiertes oder auch fur selbst-
gesteuertes Lernen eingesetzt werden. Im Folgenden wird sich weniger auf die Anwen-
dung in der Schule, Ausbildung oder Weiterbildung konzentriert, sondern mehr auf den

Hochschulbereich eingegangen.

2.41 An Hochschulen allgemein

Es gibt viele Mdglichkeiten mobiles Lernen mit dem Studium zu verbinden. Eine Hoch-
schule wird mobil, indem sie Inhalte digitalisiert und so den Studierenden den Zugriff

auf diverse Informationen auch aufierhalb des Campus ermoglicht. Die meisten Hoch-

81 Vgl. Eichlseder / Kleimaier (2008: 30)
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schulen haben dafiir nicht nur eine eigene Webprasenz®?, sondern auch eigene Hoch-
schul-Apps. Des weiteren stellen sie Lerninhalte und -materialien im Intranet oder auf
Lernplattformen zur Verfugung oder bieten Online-Seminare und Vorlesungen meist fur

Fern-Studierende an.

Die Universitaten in Nordamerika sind denen in Deutschland im Bereich des E-Lear-
nings bzw. mobilen Lernens einen Schritt voraus. Begonnen mit dem ersten frei zu-
ganglichen Onlinemassenkurs an der Stanford-Univrsitat im Jahre 2011 reihen sich
weitere amerikanische Universitaten in die Veroéffentlichung von MOOCs ein. Mittler-
weile wurden dafir digitale Plattformen erdffnet, an denen zahlreiche renommierte Uni-
versitaten Kursinhalte zur freien Verfigung anbieten, die sich teilweise sogar mit einem
Zertifikat (nicht kostenfrei) abschlielten lassen. In Deutschland ist dieser Trend noch
wenig ausgepragt, da Universitaten ihre Lerninhalte nur fir eingeschriebene Studieren-

de intern oder auf Lernplattformen zur Verfiigung stellen.

Die Minerva-Universitat in San Francisco ist ein Beispiel, wie mobiles Lernen im Hoch-
schulkontext eingebunden werden kann. Die Mobilitat wird dabei sowohl auf die Lernin-
halte als auch auf die Studierenden selbst Gbertragen. Studierende der kalifornischen
Universitat missen alle vier Monate umziehen und sich an eine neue Lernumgebung
zu gewodhnen. Gelernt wird in Online-Seminaren rund um den Globus. Ziel dieser neu-

en Art zu studieren, ist es, internationale Fihrungskrafte auszubilden.®

Die Fernuniversitat Hagen in Nordrhein-Westfalen bietet, als momentan grofte ihrer Art
in Deutschland, unterschiedliche Studiengange fir Bachelor- und Masterabschlisse
sowie Weiterbildungsangebote als Voll- oder Teilzeit Fernstudium an. Die Hochschule
nutzt das Blended Learning Konzept mit ,virtuellen Angeboten und Prasenzphasen®.
Das Studienmaterial wird dabei direkt nach Hause geliefert. Vorlesungen und Prifun-
gen kénnen per Video-Live-Stream oder in den Studienzentren durchgefihrt werden.
Die bundesweiten regionalen Studienzentren dienen aul’erdem als Kontaktstellen fiir
Betreuung, Beratung und Information. Durch die hohe Flexibilitat des zeit- und ortsun-

abhangigen Lernens lassen sich Familie und Beruf gut mit dem Studium kombinieren.®®

Die Verwendung der mobilen Endgerate nimmt auch im Bildungsbereich mittlerweile

zu, da sich der gewohnte Umgang der Gerate im taglichen Leben vom privaten Ge-

82 Die Webprasenz der Hochschulen erstreckt sich von der eigenen Webseite, Uber eigene Seiten auf Sozialen Netz-
werken wie Facebook, Xing, Twitter usw. bis hin zu eigenen Videokanalen auf Videoplattformen wie z.B. YouTube.

83 Vgl. Mehnert (2012); Plattformen fur freie Onlinekurse finden sich z.B. unter: www.coursera.org, www.edx.org, uda-
city.com

84 Kratzer (2016)

85 Vgl. Fern Universitat Hagen (2017)
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brauch auf den beruflichen bzw. schulischen Kontext tbertragen lasst. Die konsequen-
te Nutzung verschiedener Dienste des Smartphones (z.B. die Verwendung sozialer
Medien) als Kommunikationsmittel beeinflusst das Verhalten, da die Besitzer der inter-
netfahigen Gerate standig erreichbar sind. Das ermdglicht die Absprache von Termi-
nen, Organisation von Gruppenarbeiten und den Austausch von Wissen. Fragen kon-
nen zeitnah gestellt und beantwortet, Termine schnell gemacht oder verschoben wer-
den. Der bisherige elektronische Kommunikationsweg der E-Mail wurde unter Studie-

renden durch soziale Netzwerke als Kommunikationsplattform nahezu ersetzt.®

Im Unterricht bedienen sich sowohl Lehrende als auch Lernende digitaler Medien flr
die Vermittlung bzw. Erfassung von Lerninhalten. Dabei finden unterschiedliche Kon-

zepte wie Blended Learning oder Inverted Classroom Anwendung.

2.4.2 An der Hochschule Mittweida

Mobilitat durch Zugriff auf digitale Inhalte erreicht eine Hochschule durch Onlinepra-
senz. Die Hochschule Mittweida verfiigt Gber eine eigene Website und die App HSMW-
mobil. Mit der seit 2012 zur Verfligung stehenden App lassen sich verschiedene Infor-
mationen zum Studium auf Android oder iOS fahigen Geraten abrufen. Die Funktionen
umfassen dabei den Zugriff auf den persénlichen Stundenplan, die derzeitige Noten-
Ubersicht der Studierenden, einen Campus- und Mensaplan, Kontakte zu Hochschul-
mitarbeitern, aktuelle Neuigkeiten sowie studentische Projekte (wie Radio Mittweida

99drei, medienMittweida und die Novum).®’

Fir die Auskunft Gber Stundenplan und Prifungsergebnisse muss sich ein Studieren-
der mit seinem personlichen Account anmelden. Die Zugangsdaten fur die Einrichtung
des Accounts erhalt der Studierende bei der Immatrikulation seines Studiums. Mit Hilfe
dieser Daten kann auf verschiedene Dienste zugegriffen werden. Im Intranet der Hoch-
schule kann ein Studierender Informationen zu seinem Studium einsehen (Prifungser-
gebnisse, Stundenplan) oder andern (Einschreibungen fir Kurse oder Prifungen, per-
sonliche Daten). Weiterhin hat ein Studierender durch seinen Login die Mdglichkeit,
sich auf Seiten von Verlagen, Bibliotheken und der Lernplattform OPAL einzuloggen,

um Inhalte und Lernunterlagen einzusehen und/oder herunterzuladen.

86 Dittler / Kreidel (2017:68-100)

87 Vgl. Hochschule Mittweida (2017: HSMWmobil)
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Sowohl auf die Hochschul-App als auch auf die Webprasenz kann aufierhalb des Cam-
pus zugegriffen werden. Um Online-Dienste der Hochschule in vollem Umfang nutzen
zu kdénnen, mussen sich die Studierenden allerdings Uber ein virtuelles privates Netz-

werk (VPN) der Hochschule anmelden.

Es gibt zahlreiche Méglichkeiten digitale Medien zum Wissenserwerb mit E-Learning
Angeboten zu kombinieren. Im Bereich der Elektro- und Informationstechnik flihrte das
ehemalige Applikationszentrum Multimediatechnik und E-Learning Mittweida (AME)
jetzt Application Center Mikrocontroller (ACMC) in den Jahren 2003 und 2004 verschie-
dene Projekte und Workshops durch.®® Mittlerweile konzentriert sich das Forschungs-
und Entwicklungszentrum auf die Entwicklung von ,Baugruppen, Komponenten und
Gerate mit intelligenter Elektronik®. Zum E-Learning lassen sich jedoch nur wenige Pro-

jekte finden, vermutlich weil diese bereits abgeschlossen sind.®

Das Institut fiir Technologie- und Wissenstransfer (ITWM) forscht zum Thema digitale
Bildung mit dem vom Bildungsministerium fir Bildung und Forschung geférderten Pro-
jekt ,Qualitatspaket Lehre (SEM)" im zweiten Forderzyklus (2017-2020).%° Mit der ,Rea-
lisierung neuer Lehr- und Lernformen durch Starkung und Erweiterung des akademi-
schen Mittelbaus® soll die Qualitat der Lehre verbessert werden. Bestandteil des Pro-
jektes sind u.a. die ,Weiterentwicklung und Durchflihrung von E-Learning bzw. Blended
Learning-Formaten® und die ,Verwendung des Lernmanagementsystems OPAL in der
Lehre“.®" OPAL dient neben des Downloadbereichs der Hochschule (,Laufwerk R*) als
Quelle fur digitale Vorlesungs- und Seminarunterlagen fur Studierende. Abgeschlosse-
ne Projekte des ITWM zum Thema sind z.B. SENET-BPS (Sachsisches E-Learning
Netzwerk) (2006) oder das E-Learning-Competence-Team (2008).%

Blended Learning Angebote der Hochschule Mittweida fanden bisher Anwendung im
Bereich der Digitalisierung des Lernstoffes (digitale Vorlesungsskripte, Vorlesungsmit-

schnitte als Videosequenzen) und der Bereitstellung dieser fir das Selbststudium.

88 Vgl. Hochschule Mittweida (2003: AME)

89 Vgl. Hochschule Mittweida (0.A.: ACMC)

90 Vgl. Hochschule Mittweida (2017: BMBF-Projekt - Qualitatspakt Lehre)

91 Vgl. Hochschule Mittweida (0.A.: Neue hochschuldidaktische Wege)

92 13 Studierende halfen Professoren der HSMW ihre Lehrunterlagen digital aufzubereiten und diese auf der Lernplatt-
form OPAL zu verdffentlichen, um das Studium an der Hochschule zu modernisieren. Ebenfalls war eine Beratung

und Schulung des Lehrpersonals bezlglich der Digitalisierung des Unterrichtsmaterials Bestandteil des For-
schungsprojektes. Vgl. Hochschule Mittweida (o0.A.: Forschungsprojekte ITWM)
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Professor Dr. Will (emeritiert) der Fakultadt Medien stellt seine Vorlesungsmaterialien
zusatzlich zu den digitalen Skripten teilweise auch als Online-Seminare und digitalen

Aufgabenstellungen mit Lésungsansétzen zur Verfligung.®®

Parallel zum Englischunterricht wurde bis 2013 ein E-Learning-Modul (e-Xplore Techni-
cal English von der HTWK-Leipzig* entwickelt) angeboten. Dieses sollte zur Festigung
und Erweiterung des Wortschatzes der technischen Fachtermini im Selbststudium die-

nen.%

Aktuelle Meldungen zum Thema Studium, Forschung, Tagungen oder andern Veran-
staltungen der Hochschule verdéffentlicht die HSMW nicht nur auf der eigenen Websei-
te, sondern unter anderen auch auf Facebook, Instagram und YouTube.®® Seit Juni
2017 kénnen zuklnftige Studierende auch eine Studienberatung per WhatsApp wahr-

nehmen.

Es zeigt sich, dass zum Thema E-Learning und neue Lernformen an der Hochschule
Mittweida angekommen ist; der Prozess der Umstrukturierung beztiglich der Digitalisie-
rung aber noch nicht abgeschlossen ist. Daher ist es empfehlenswert weitere Projekte

zu unterstutzen, die das Ziel einer Modernisierung der Lehre als Thema haben.

93 Vgl. Hochschule Mittweida (0.A.: Prof. Dr. Peter Will Lehrveranstaltungen)
94 Hochschule fir Technik, Wirtschaft und Kultur Leipzig
95 Vgl. 0.V. (0.A.: e-Xplore Technical English!®)

96 Siehe www.hs-mittweida.de, www.facebook.com/hsmittweida, www.instagram.com/hochschulemittweida, www.you-
tube.com/user/HochschuleMittweida
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3 Empirischer Teil

3.1 Forschungsstand zum mobilen Lernen an

Hochschulen

Bisher wurden die Anfange des mobilen Lernens in Zusammenhang zum allgemeinen
Lernen, dem elektronischen Lernen und dem integrativen Lernen naher beleuchtet. Da-
bei haben sich die Voraussetzungen flir mobiles Lernen sowie dessen Vor- und Nach-
teile hervorgehoben und es wurden Einsatzmoglichkeiten an Hochschulen exempla-
risch dargestellt. Weniger betrachtet wurde dabei der derzeitige Forschungsstand, der

an dieser Stelle der vorliegenden Arbeit in den Fokus geriickt werden soll.

Wie bereits in Kapitel 2 erwahnt, haben Hochschulen schon seit gut 30 Jahren Zugang
zu Computern und dem Internet. Nachdem auch private Haushalte vermehrt mit Com-
putern und einem Internetzugang ausgestattet waren und auch WLAN-fahige Geréate
immer populdrer wurden, wurde vom digitalen Zeitalter gesprochen. Ein Leben ohne di-
gitalen Zugriff scheint heutzutage undenkbar. 75 Prozent der weltweiten Besitzer von
Mobiltelefonen zum Beispiel haben dieses immer bei sich, wenn sie das Haus verlas-

sen. Fir 36 Prozent ist ein Leben ohne Mobiltelefon sogar unvorstellbar.®’

Mobilitat gewinnt im Alltag immer mehr an Bedeutung — auch in Form der virtuellen Mo-
bilitat.*® Dies zeigt auch der Digital Report 2017 der Agentur We Are Social, indem ein
Zuwachs seit Januar 2016 in der Benutzung von Internet und sozialen Medien auch
mit mobilen Endgeraten zu erkennen ist.* Digitale Medien in den Unterrichtsalltag zu

integrieren scheint daher heutzutage unumganglich zu sein.

Die Digitalisierung der deutschen Hochschulen ist tatsachlich seit mehr als zwanzig
Jahren im Gesprach, jedoch nur mit maRigem Erfolg in der Umsetzung. Als Griinde
werden neben mangelnden rechtlichen Regelungen kaum spurbar reduzierte Lehrde-
putate seitens der Lehrpersonen angegeben. Dabei stellt digitales Lernen nicht nur

eine abwechslungsreichere und vielleicht auch erfolgversprechendere Lehre in Aus-

97 Vgl. Synovate Deutschland (2009)
98 Vgl. De Witt (2013: 13)

99 Kemp (2017)
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sicht, sondern hatte durchaus auch grof3es Potential beim personalisierten Lernen, sei

es elektronisch, integrativ oder mobil (Vergleich Kapitel 2)."®

Zahlreiche Studien wurden in den vergangenen Jahren veroffentlicht, die die Digitali-
sierung der Hochschulen als Thema hatten. Neben dem Monitor Digitale Bildung'’
(Centrum fir Hochschulentwicklung & Bertelsmann Stiftung) sind hier der Studienquali-
tatsmonitor'” (Deutsches Zentrum flr Hochschul- und Wissenschaftsforschung), der
Horizon Report Higher Education’” (New Media Consortium), der Hochschulreport
2020 (Stifterverband der Deutschen Wissenschaft) und das Science Survey 2.0'%

(Leibnitz-Forschungsverbund) zu nennen.

Der Monitor Digitale Bildung'® zum Beispiel ist eine empirische Studie zum digitalen
Lernen an Hochschulen, dass vom Centrum flr Hochschulentwicklung in Zusammen-
arbeit mit der Bertelsmann Stiftung durchgefiihrt wurde. An der reprasentativen Online-
Umfrage nahmen sowohl Studierende als auch Lehrende und Personen aus der Hoch-
schulleitung und -verwaltung teil. Die Ergebnisse der Studie lassen sich folgenderma-

Ren zusammenfassen:

* In den Grolteil der Lehrveranstaltungen werden digitale Medien eingesetzt, jedoch
eher einseitig in Form von Prasentationssoftware wie PowerPoint oder anderen Of-
fice-Programmen. Auf innovative Lehre mithilfe von Wikis, Blogs, Social Media und
dergleichen wird eher selten zurlickgegriffen.

* Massive Open Online Courses (MOOC) werden im Rahmen des Studiums selte-
ner genutzt als in der akademischen Weiterbildung.'”’

* Der Grol¥teil der Studierenden begrifdt eine Mischung aus Online- und Prasenz-
phasen. Lehrende hingegen stehen der videobasierten Wissensvermittlung weni-
ger aufgeschlossen gegentiber.

* Soziale Medien, Wikis und dergleichen sowie Chat-Dienste werden seitens der
Studierenden haufig zum Lernen genutzt; in den Unterrichtsalltag von der Lehrper-
son jedoch selten integriert.

* Rechtliche Fragen nach Nutzungsrechten und Datenschutz der Lerninhalte sowie
die Anrechnung digitaler Lehre auf das Lehrdeputat werden als groéfite Herausfor-
derung seitens der Lehrenden gesehen.

100 Vgl. Bertelsmann Stiftung (2017: Monitor Digitale Bildung)

101 Vgl. ebd.

102 Vgl. Deutsches Zentrum fur Hochschul- und Wissenschaftsforschung
103 Vgl. New Media Consortium (2016 & 2017)

104 Vgl. Stifterverband der Deutschen Wissenschaft (2016)

105 Vgl. Leibniz-Forschungsverbund

106 Vgl. Bertelsmann Stiftung (2017: Monitor Digitale Bildung)

107 Weiterfihrende Studie: Jungermann / Wannemacher (2015)
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Die oben genannten Ergebnisse werfen Fragen nach der Imbalance zwischen Lehren-
den und Lernenden in der Verwendung digitaler Medien auf. Als Griinde werden neben
den o.g. Rechtsfragen und der Lehrbelastung auch die Kosten und die (IT)Betreuung
genannt. Darlber hinaus sehen die meisten Lehrenden mobile Gerate, die die Studie-
renden durchaus im Unterricht nutzen kdénnen, als stérend und ablenkend sowie als

Einladung zu Betrugsmadglichkeiten.

Das Hochschulforum Digitalisierung'® hat basierend auf einer Literatur- und Internetre-
cherche Fallstudien und Fallbeispiele zusammengetragen und diese in Hinblick auf di-
gitale Lernelemente und -formate untersucht. Basierend auf den Ergebnissen wurden

folgende Schllisse gezogen:

,Die Digitalisierung von Lernszenarien macht es prinzipiell méglich, dass Bildungs-
angebote fur die breite Masse zuganglich sind und gleichzeitig auf die individuellen
Bedurfnisse der Lernenden zugeschnitten werden kénnen.*

» ,Das Arbeiten mit interaktiven Learning Management-Systemen, sozialen Medien
sowie Videokonferenz- und Kollaborationssoftware bereichert und erganzt die Pra-
senzlehre maf3geblich.”

* ,Anwendungen aus dem Bereich digitalisierter Wirklichkeit tragen durch interaktive
Visualisierungen zum besseren Verstandnis komplexer Sachverhalte und Zusam-
menhange bei.”

» Eine offene Bildungspraxis kann nicht nur Hochschulen mit geringen finanziellen
Ressourcen strategische Entwicklungsperspektiven im Bereich der Lehre eroff-

nen.

» ,Der Anteil europaischer Hochschulen, die MOOCs einfiihren oder anbieten wol-
len, nimmt weiter zu.*

» Learning Analytics kénnte dazu beitragen, dem Verfehlen von Studienzielen ent-
gegenzuwirken und Hintergriinde von Studienabbriichen besser zu verstehen.”

+ ,Digitale Lernangebote weisen erhebliche Potenziale im Hinblick auf eine starkere
Unterstlitzung von individuellen Selbstlernphasen auf, sei es durch Lernprogram-
me und abgeschlossene Lerneinheiten als Webanwendung bzw. mobile App, durch
kurze Lernspiele oder formative E-Assessments.*

» ,E-Lectures als in einem Office- oder Studio-Setting aufgezeichnete Online-Vorle-
sungen ermdglichen eine kompakte und anschauliche Prasentation von Lernstoff,
die sich gut an tatsachliche Aufmerksamkeitsspannen anpassen lasst. Postgradua-
le Online-Studiengange sind fur Hochschulen mit der strategischen Intention attrak-
tiv, neue Zielgruppen zu erreichen und die gestiegene Nachfrage nach Weiterbil-
dungsangeboten zu bedienen.”

108 Wannemacher et al. (2016); Nachfolgende wortliche Zitate stammen von ebd. Seite 92-95.
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Im Horizon Report Higher Education’

wurden verschiedene Technologietrends gelis-
tet, die kurz-, mittel- und langfristig seitens der Hochschulen im Zeichen des digitalen
Wandels umgesetzt werden kdnnten, um von den neuen Technologien in der Lehre zu
profitieren. Wie Abbildung 2 zu entnehmen ist, ist kurzfristig angedacht mehr Blended
Learning Modelle anzubieten, zum Beispiel in Form eines Flipped Classrooms oder
von MOOCs. Studierende sollen dabei ermuntert werden, ihre eignen elektronischen

Geréate mitzubringen (siehe 2.3.1).

Mittelfristig ware u.a. ein ,Paradigmenwechsel zu Deeper-Learning-Modellen® vorstell-
bar, bei denen es um sechs Kompetenzen geht, die Studierenden bewaltigen missen:
akademische Inhalte erlernen, kritisch denken und komplexe Probleme I6sen, mit an-
deren zusammenarbeiten, effektiv miteinander kommunizieren, lernen wie man lernt,

akademische Denkweisen entwickeln.'®

Hierbei stellt sich natirlich die Frage, wie digitale Medien bei der Bewaltigung o.g.

Kompetenzen eingesetzt werden koénnen.

An der Hochschule Osnabriick wurden Studierende zur Verwendung von Podcasts in
Bezug auf Nutzungshaufigkeit, Nutzungsart und Nutzungseffektivitat befragt.”' Bei den
Podcasts handelte es sich um Vorlesungsaufzeichnungen, die die Hochschule den Stu-
dierenden zur Verfligung gestellt hat. Herausgekommen ist, dass die Mehrheit der Stu-

dierenden

a) weniger haufig die Podcasts genutzt hat,
b) persénliche Computer bzw. Laptops vermehrt als Abspielgerat genutzt hat und
c¢) die Podcasts vorwiegend zu Hause angehért hat.

Studierende, die an der Vorlesung teilgenommen hatten, fanden die Podcasts weniger
hilfreich als Studierende, die die Vorlesung nicht besucht hatten. Wie aus der Studie er-
sichtlich ist, werden die digitalen Medien vorwiegend aulerhalb der Hochschule einge-
setzt und gleichen demnach dem Onlinebestandteil eines Blended Learning Pro-

grammes.

Im Rahmen der UniPad Studie'? an der Universitat Augsburg wurden Studierende des
Studiengangs ,Medien und Kommunikation“ mit einem Tablet ausgestattet, das sie

wahrend ihrer Studienzeit nutzen konnten.

109 Vgl. New Media Consortium (2016)
110 Vgl. Hewlett Foundation (2013)
111 Schulze et al. (2007: 233-244)

112 Galley / Adler / Mayrberger (2014: 113-123)
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Die Themen des NMC Horizon Report > 2016 Higher Education Edition

TRENDS
%) ® KURZFRISTIG
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Lernprozessen
> Zunehmender Einsatz von Blended-

Trends, Learning-Modellen
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> Neugestaltung von Lernraumen
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SHENEREiag LEHR-/LERNTECHNOLOGISCHE ENTWICKLUNGEN

Abbildung 2: Ubersicht iiber lehr- und lerntechnologische Entwicklungen von 2016 bis 2020

Der Fokus der Studie lag dabei auf dem Einfluss von Tablets im Studium und der per-
sonlichen Lernumgebung. Die Studierenden bestatigen in der anschlieRenden Befra-
gung eine positive Wirkung von Tablets, wobei sie Schwierigkeiten hatten, die Verwen-
dung des Tablets flr private und studienrelevante Zwecke klar voneinander zu trennen.
Im Vergleich zum Smartphone und Laptop belegte das Tablet je nach Verwendungs-
zweck eher den zweiten bzw. dritten Platz. Beim Lesen von langeren Texten hingegen
konnte das Tablet klar punkten. Auf die Frage, wo sich die Studierenden vorwiegend fir
ihr Studium vorbereiten (siehe Abbildung 3) gab der Grofteil der Befragten an Zuhau-
se, in der Bibliothek oder Cafeteria zu lernen. Dabei spiele laut der Befragten das
Smartphone eine wichtigere Rolle als Laptop und Tablet.

Basierend auf den Ergebnissen der UniPAD Studie ist anzunehmen, dass das Smart-
phone nicht nur fir private sondern auch fir studienrelevante Zwecke bei den Studie-
renden von grofRer Bedeutung ist. Untersuchung zum mobilen Lernen mit dem Handy
gibt es schon einige; jedoch konzentrieren sich die meisten auf den Schul- statt dem

Unialltag. Studien, die mobiles Lernen an Hochschulen als Schwerpunkt haben, gibt es

113 Johnson et al. (2016: 2)
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Wo arbeiten Sie vorwiegend fiir lhr Studium?
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40% |
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M Bei Kommilitonen zuhause

Im Freien

20% | In Bahn/Tram

10% | Irgendwo unterwegs

0% - —
SoSel4 (n=30) SoSel3 (n=46)

Abbildung 3: Bevorzugte Arbeitsorte im Studium (max. 4 Nennungen méglich)"*

hingegen nur vereinzelt. Deshalb ist das Ziel der vorliegenden Arbeit zu erforschen, wie
mobil Studierende heutzutage sind, wenn es um das Lernen studienrelevanter Inhalte

geht.

3.2 Motivation und Zielsetzung der empirischen Studie

Mobiles Lernen an der Hochschule ermdglicht Studierenden die Mobilitat auf dem
Campus. Studierende kénnen dank der mobilen Endgerate, Drahtlosnetzwerken und
dem vereinfachten Zugang zum Internet (Uninetz) die Zeiten vor, zwischen und nach
den Veranstaltungen effektiver nutzen, nicht nur fur private, sondern auch fir studien-

relevante Zwecke.

Lernen heifdt, sich Wissen anzueignen, indem entweder neues Wissen eigenstandig er-
worben oder vermitteltes Wissen vertieft wird (siehe Kapitel 2). Dies kann auf visueller
Ebene (z.B. Blcher, Skripte, Aufzeichnungen, etc.) oder auf auditiver Ebene (z.B. Pra-
sentation, Vortrag, Austausch mit Lehrpersonen und/oder Kommilitonen, etc.) erfolgen.
Erfolgreiches Lernen impliziert, das erworbene bzw. erlernte Wissen wiedergeben zu
kénnen. Varianten, Wissen in der tertidren Bildung zu testen, gibt es viele. Neben Pra-
sentationen und Vortragen von Studierenden sind schriftliche Arbeiten (wie Hausarbei-
ten, Seminararbeiten, Bachelor- und Masterarbeiten) sowie Klausuren und Prifungen

ZU nennen.

Im Rahmen der vorliegenden Untersuchung wird das selbstgesteuerte mobile Lernen
untersucht. Dabei steht der mobile Wissenserwerb bzw. die mobile Wissensvertiefung

in Vorbereitung auf Klausuren und Prifungen im Vordergrund.

114 Johnson et al. (2016: 2)
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Folgende Forschungsfragen sind von besonderem Interesse:

Frage 1:

Frage 2:

Frage 3:

Wie lernen Studierende und welche Bedeutung hat dabei das Lernen

mit mobilen Endgeraten?

Welche Rolle nimmt das mobile Lernen bei der Vorbereitung auf Klau-

suren und Prifungen ein?

Inwieweit werden Videos seitens der Studierenden zum Lernen ge-

nutzt?

Ausgangspunkt fur die Beantwortung stellen die nachfolgenden Annahmen:

Hypothese 1:

Hypothese 2:

Hypothese 3:

Hypothese 4:

Hypothese 5:

Hypothese 6:

Hypothese 7:

Hypothese 8:

Hypothese 9:

Hypothese 10:

Hypothese 11:

Hypothese 12:

Gezieltes Lernen findet vorzugsweise erst nach den besuchten Lehr-
veranstaltungen statt.

Auf Klausuren und Prifungen bereiten sich Studierende intensiv vor,
jedoch weniger haufig wahrend des Semesters sondern vorrangig zeit-
nah zum Klausur-/Prifungstermin.

Studierende lernen lieber individuell in einem ihnen vertrauten Umfeld.
Digitale Medien spielen eine grofRRere Rolle als Printmedien bei der
Vorbereitung auf Klausuren und Prufungen.

Der Groliteil der Studierenden ist im Besitz von mobilen Endgeraten
und nutzt diese zur Vorbereitung, wobei Smartphones aufgrund der
Displaygrée eine eher untergeordnete Rolle spielen.

Neben Telefonieren und Textnachrichten schreiben, wird das Smart-
phone mafldgeblich zum Fotografieren von Tafelbildern und Mitschriften
genutzt.

Studierende beziehen die von Lehrenden zur Verfigung gestellten
Kursunterlagen vorwiegend vom Downloadbereich der Hochschule.
Bei der Suche nach Informationen im Internet werden gangige Such-
maschienen (z.B. Google) und Nachschlagewerke (z.B. Wikipedia) von
den Studierenden bevorzugt.

Soziale Netzwerke spielen beim Austausch von Lernmaterialien eine
wichtige Rolle.

(Lern)Videos sind nutzliche Lernressourcen, um sich auf Klausuren
und Prifungen vorzubereiten.

Online-Vorlesungen sind die haufigste Art von Videos, welche sich Stu-
dierende im Rahmen ihres Studiums ansehen.

Studierende greifen am haufigsten auf YouTube zuriick, um geeignete

(Lern)Videos fir studienrelevante Inhalte zu finden.
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Im weiteren Verlauf dieses Kapitels sollen die oben genannten Hypothesen im Rahmen

einer empirischen Studie gepruft werden und Antworten auf die Forschungsfragen ge-

liefert werden.

3.3 Rahmenbedingungen und Durchfuhrung der

empirischen Studie

In Sachsen gibt es vier Universitaten, finf Kunsthochschulen und fiinf Fachhochschu-
len (siehe Abbildung 4).""® Fur die Befragung, die die Grundlage dieser Arbeit darstellt,
wurden zwei Institutionen der sachsischen Hochschullandschaft flr einen Vergleich
ausgewahlt. Da Universitaten theoretisch und Fachhochschulen eher praktisch orien-
tiert sind, wurde sich in jedem Bereich flr eine Hochschule entschieden. Da die For-
scherin selbst an der Hochschule Mittweida (HSMW) studiert und die Technische Uni-
versitat Chemnitz (TUC) in unmittelbarer Nahe liegt (siehe Abbildung 4), wurden diese

beiden Hochschulen fiir die Befragung ausgewahlt.

Leipzig

% Zittau/Gorlitz

Dresden ™
Mittweida T ey
=

B’ TGF’reiberg

Chemnitz
Zwickau

B Universitéten

G Fachhochschulen

Abbildung 4: Eigene Darstellung der Hochschullandschaft in Sachsen

Die HSMW st mit ihren Uber 6.000 Studierenden, die auf funf Fakultaten mit Gber 50
Studiengangen verteilt studieren, die alteste Fachhochschule in Sachsen. Die Hoch-
schule fiir angewandte Wissenschaften blickt dabei auf eine 150 Jahre alte Geschichte
zurlck, die u.a. bekannte Unternehmer wie August Horch, Friedrich Opel oder Hans

Bahlsen zu ihren Absolventen zahlen kann. Durch das breite Studienangebot von Na-

115 Vgl. 0.V. (0.A.: Die staatlichen Hochschulen in Sachsen und die Berufsakademie Sachsen)
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tur- und Wirtschaftswissenschaften, Medien und sozialer Arbeit bietet die Hochschule
berufsbegleitend, als Teil- oder Vollzeitstudium viele Mdglichkeiten einen Bachelor-,

Master- oder Diplomabschluss zu erlangen.™®

Die Technische Universitat Chemnitz blickt ebenso wie die HSMW auf eine lange His-
torie zurlick. Heute gehért die TUC, welche 1836 als Kénigliche Gewerbeschule ge-
grindet wurde mit rund 12.000 Studierenden an acht Fakultaten zu der drittgréten

Universitat in Sachsen.™”

Um aktuelle Daten zur Verwendung mobiler Endgerate im studentischen Kontext insbe-
sondere zur Vorbereitung auf Prifungen und Klausuren zu erhalten, wurde eine empiri-
sche Querschnittsstudie in Form einer schriftlichen Befragung an der HSMW und der
TUC eine Woche vor Beginn der Priifungsperiode durchgefiihrt."® Fir die quantitative
Befragung wurde die Form eines Fragebogens mit der Uberschrift ,Mobiles Lernen im
studentischen Kontext“ konzipiert, der aus 20 Fragen bestand und in zirka 10 Minuten
anonym auszufiillen war. An der schriftlichen Befragung nahmen insgesamt 360 Stu-
dierende der HSMW und der TUC teil. Aufgrund unvollstandiger bzw. fehlerhaft ausge-
flllter Fragebogen konnten 17 Exemplare der HSMW und 20 Exemplare der TUC nicht

verwendet werden.

3.3.1 Begriundung der Methodenwahl

Die schriftliche Befragung in Form eines Fragebogens ermdglicht Auskinfte von einer
groflen Anzahl von Personen in relativ kurzer Zeit zu sammeln und ist mit geringen
Kosten sowie einem Uberschaubaren organisatorischen Aufwand verbunden. Die Be-
fragung erfolgt in der Regel anonym und fuhrt zu meist validen Daten. Durch die Ver-
schriftlichung der Fragen wird bereits wahrend des Lesens dem Befragten die Gele-

genheit gegeben, diese zu verarbeiten und Uberlegte Antworten zu geben.

In der vorliegenden Untersuchung wurde die schriftliche Befragung auf zwei verschie-
dene Weisen durchgefihrt, um eine mdglichst hohe Ricklaufquote zu erzielen und
eine moglichst breitgefacherte Zielgruppe anzusprechen:

1. Orts- und zeitabhangige Befragung

2. Orts- und zeitunabhangige Befragung

116 Vgl. Hochschule Mittweida (o0.A.: Portrait); Vgl. Sachsisches Staatsministerium fir Wissenschaft und Kunst (0.A.:
Hochschulen fiir angewandte Wissenschaften)

117 Vgl. Technische Universitat Chemnitz (o0.A.: Die Technische Universitat und ihre Geschichte); Vgl. Sachsisches
Staatsministerium fir Wissenschaft und Kunst (0.A.: TU Chemnitz)

118 HSMW (Erhebungszeitraum: 23. Januar 2017 bis 08. Februar 2017) Die Onlineumfrage war im Zeitraum bis 2. Marz
2017 online. TUC (Erhebungszeitraum: 30. Januar 2017 bis 03. Februar 2017)
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Die orts- und zeitabhangige Befragung fand am Ende einer Lehrveranstaltung statt. Die
Auswahl der Lehrveranstaltungen, in denen der Frageboden verteilt wurde, erfolgte
nach dem Zufallsprinzip."® Das Ausfiillen des Fragebogens war fiir die zuféllig auser-

wahlten Probanden teilweise obligatorisch und teilweise fakultativ.

Die orts- und zeitunabhangige Befragung beinhaltet eine Onlineversion desselbigen
Fragebogens, der bereits bei der orts- und zeitabhangigen Befragung verteilt wurde.
Dazu wurde eine E-Mail mit dem Link auf den Onlinefragebogen an den Studierenden-
rat und von dort aus Uber den E-Mailverteiler an alle Studierenden der HSMW ver-
schickt. Um eine mdglichst hohe Ricklaufquote zu erzielen, wurde auf eine reine

Onlinebefragung verzichtet.

3.3.2 Beschreibung der Stichprobe

An der HSMW nahmen insgesamt 182 Studierende unterschiedlicher Fachrichtun-
gen'® teil. Die Auswahl der Probanden erfolgte eher zufallig und kann in drei Gruppen

gegliedert werden:''

1. Studierende, die am Kursende, auf freiwilliger Basis und MIT Anwesenheit der For-

scherin den Fragebogen ausgeflllt haben. (20 Studierende)

2. Studierende, die am Kursende, auf freiwilliger Basis und OHNE Anwesenheit der

Forscherin den Fragebogen ausgefillt haben. (35 Studierende)

3. Studierende, die freiwillig an einer Online-Befragung, die per E-Mail verschickt

wurde, den Fragebogen ausgeflllt haben. (127 Studierende)

An der TUC wurden 178 Studierende, die der Fakultat Wirtschaftswissenschaften zu-
zuordnen sind, schriftlich befragt. Es handelt sich hierbei um Studierende, die an einem
Wirtschaftsenglischkurs (WE 1 oder WE 3) teilgenommen haben und nach der Horpru-
fung, die in der letzten Veranstaltung stattfindet, den Fragebogen erhielten. Das Ausfiil-

len des Fragebogens war obligatorisch und erfolgte ohne Anwesenheit der Forscherin.

119 Lehrpersonen wurden nach dem Zufallsprinzip angesprochen und gefragt, ob der Fragebogen am Ende der Lehr-
veranstaltung zum Ausflllen verteilt werden darf. Nicht alle angesprochenen Lehrpersonen konnten dies ermdgli-
chen.

120 Der Prozentuale Anteil der Teilnehmenden Studierenden setzt sich aus folgenden Studienrichtungen der Fakultaten
zusammen: Angewandte Computer- und Biowissenschaften 37,8%, Medien 26,83%, ITWM 15,85%, Wirtschaftswis-
senschaften 9,76%, Soziale Arbeit 5,49% und Ingenieurwissenschaften 4,27% (siehe Anlage 3, Abbildung 55).

121 Dies dient nur der Vollstandigkeit in der Beschreibung der Stichprobe. In der Auswertung diese Unterteilung jedoch
nicht weiter betrachtet.
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Wie bereits in 3.3. erwahnt, mussten insgesamt 37 Fragebdgen aussortiert werden und

kénnen daher fiur die nachfolgende Auswertung nicht bericksichtigt werden.

Wahrend der Anteil von mannlichen und weiblichen Befragten an der TUC in etwa
gleich ist, sind an der HSMW einflinftel mehr weibliche als mannliche Befragte zu fin-
den (siehe Anlage 3, Abbildung 50). Laut der 21. Sozialerhebung des Bundesministeri-
ums fiur Bildung und Forschung, die die wirtschaftliche und soziale Lage der Studieren-
den in Deutschland 2016 darstellt, liegt der Altersdurchschnitt bei Studierenden bei fast
25 Jahren (24,7 im Sommersemsester 2016)."2 Wie zu erwarten, befindet sich auch
der Uberwiegende Teil der befragten Studierenden der HSMW und TUC in diesem Al-
tersbereich. Im Vergleich zur TUC, an der die Befragten im Schnitt zwischen 17 und 26
Jahren alt sind, sind die Befragten an der HSMW vorwiegend 21-26 Jahre (~ 60 Pro-
zent) bzw. fast ein Sechstel sogar schon Uber 26 Jahre alt (siehe Anlage 3, Abbildung
51). Wahrend der Grofteil der Befragten (ca. 51 Prozent) an der HSMW erst im ersten
Studienjahr ist, sind an der TUC jeweils zwei Funftel der Befragten im ersten bzw.
zweiten Studienjahr (siehe Anlage 3, Abbildung 53). An der HSMW nahmen von den
Befragten etwa 64 Prozent der Bachelor- und knapp 32 Prozent der Masterstudieren-
den teil (siehe Anlage 3, Abbildung 52). An der TUC sind es fast ausschlie3lich (fast 95
Prozent) Studierende, die einen Bachelorabschluss anstreben; ein Aspekt, der nicht
Uberrascht, da die Wirtschaftsenglischkurse Teil der Pflichtausbildung im Bachelorstu-
diengang Wirtschaftswissenschaften sind. Die Mehrheit der Befragten (HSMW: ca. 95
Prozent; TUC: 100 Prozent) absolvieren ein Vollzeitstudium an der jeweiligen tertiaren

Bildungseinrichtung (siehe Anlage 3, Abbildung 54).

3.3.3 Aufbau des Fragebogens

Fir die Entwicklung des Fragebogens wurde sich unter anderem an dem Buch ,Frage-
bogen — Ein Arbeitsbuch® von Rolf Porst orientiert.'* Der Fragebogen der vorliegenden
Arbeit setzt sich aus den in Tabelle 2 dargestellten inhaltlichen Komponenten zusam-

men:

122 Vgl. Middendorf et al. (2017: 162)

123 Vgl. Porst (2014)
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Frage 1 Einleitungsfrage Allgemeine Frage zum Thema selbstgesteuer-
tes Lernen
Fragen 2-7 Eréffnungsfragen Allgemeine Fragen zur Vorbereitung auf Klau-

suren und Prifungen mit Blick auf Intensitat
und Lernumfeld

Fragen 8-10 |Spezialfragekomplex | Fragen zur digitalen und analogen Medien zur
Vorbereitung auf Klausuren und Priifungen

Fragen 11-16 | Spezialfragekomplex I Fragen zur Verwendungszweck der mobilen
Endgerate zur Vorbereitung auf Klausuren und
Prifungen

Fragen 17-20 |Spezialfragekomplex Ill |Fragen zur Rolle von Videos zur Vorbereitung
auf Klausuren und Prifungen

Frage 21 Personliche Angaben Fragen zu Geschlecht, Alter, angestrebten Ab-
schluss, Semester, Studienform und Studien-

gang

Tabelle 2: Fragebogenaufbau nach Kategorien

Die Fragetypen reichen von Auswahlfragen (mitunter auch Mehrfachwahlfragen) Gber
Skalenfragen bis hin zu Rangfolgefragen. Wahrend Auswahlfragen durch mehrere Ant-
wortvorgaben (wie Smartphone — Tablet — Laptop — keines davon) gekennzeichnet
sind, stellen Skalenfragen eine Sonderform der Auswahlfragen dar, indem eine Skalie-
rung zum Beispiel zum Grad der Zustimmung (wie sehr oft — oft — selten — nie) erfragt
wird. Rangfolgefragen erlauben dem Befragten eine eigene Skalierung zum Beispiel
nach dem Grad der Beliebtheit festzulegen. In der Auswertung stellt diese Art der Fra-

ge jedoch eine erhdéhte Schwierigkeit dar.

3.3.4 Aufbereitung der Daten

Die in der Befragung gesammelten Daten wurden mithilfe eines Onlineumfragetools
namens UmfrageOnline'® (siehe Anlage 2) aufbereitet. Zur Erstellung und Bereitstel-
lung des Onlinefragebogens wurde dieses Tool ebenfalls verwendet, um eine einfache
Auswertung der Daten zu ermoglichen. Die aus der orts- und zeitabhangigen Befra-
gung gewonnen Daten wurden handig in das Tool eingepflegt, um die Aufbereitung der
Daten vergleichbar zur orts- und zeitunabhangigen Befragung zu gestalten. Bei der
Einpflegung der Daten wurde darauf geachtet, dass die an der HSMW ermittelten Da-
ten getrennt von den TUC Daten erfasst wurden, um die Ergebnisse der Befragung

spater besser vergleichen zu kénnen.

124 Die Webseite www.umfrageonline.com bietet die Mdglichkeit Onlineumfragen zu erstellen. Da sich die tabellarische
Darstellung der Daten jedoch fir die Auswertung und Interpretation als schwierig erwies, wurden die Daten in Form
von Balken- bzw. Saulendiagrammen neu erstellt (siehe Anlage 3):
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3.4 Auswertung und Interpretation der Daten

3.4.1 Ergebnisse zum selbstgesteuerten Lernen in der
Klausur- und Prufungsvorbereitung

In der Einstiegsfrage des Fragebogens wurde nach dem zeitlichen Umfang gefragt,
den Studierende woéchentlich dem selbstgesteuerten Lernen widmen (siehe Anlage 3,
Abbildung 5). Deutlich erkennbar ist, dass jeweils zwei Flnftel der an der HSMW und
TUC befragten Studierenden nicht mehr als zwei Stunden pro Woche lernen. Wahrend
sich an der HSMW weitere 39 Prozent drei bis funf Stunden wéchentlich mit dem Lern-
stoff auseinandersetzen, ist es an der TUC nur jeder dritte Studierende. Fast jeder
Finfte hingegen verbringt zwischen sechs und neun Stunden mit dem Aneignen
und/oder Vertiefen von Wissen. Im Vergleich zur HSMW (3 Prozent) verbringen an der

TUC doppelt so viele (7 Prozent) Lernwillige zehn oder mehr Stunden mit Lernen.

Uberraschend ist, dass die 21. Sozialerhebung zu einem anderen Ergebnis gekommen
ist. Bei dieser Befragung gaben die Studierenden an einen Zeitaufwand von 33 Stun-
den in einer typischen Semesterwoche zu haben, davon 18 Stunden im Selbststudium.
Im Vergleich zu der Befragung dieser Arbeit also ein deutlich héherer Anteil an Selbst-
lernphasen. Interessanterweise wurde aber in beiden Befragungen festgestellt, dass
der zeitliche Aufwand fur das Selbststudium von Studierenden, die an einer Universitat

studieren hoher ist als der bei Studierenden einer Fachhochschule.'®

Die unterschiedlichen Ergebnisse der Befragungen kénnten mit dem Zeitpunkt und der
retroperspektiven Selbsteinschatzung des Zeitaufwandes der Studierenden zusam-
menhangen. Die Sozialerhebung fragte nach einer typischen Semesterwoche; die im
Fragebogen zum Thema ,Lernen im studentischen Kontext nicht explizit genannt wur-
de. Weiterhin kann eine unterschiedlich starke Einbindung in Lehrveranstaltungen je
nach Studienfortschritt, die zur Verfligung stehende Zeit fir Selbstlernphasen beein-
flusst haben. Auch das Studiensystem, welches an einer Universitat im Verhaltnis zur
Fachhochschule mehr Vorlesungen als Seminare verzeichnet, kénnte den hdheren

Zeitaufwand im Selbststudium bei Studierenden an Universitaten begriinden.'®

Der beschriebene zeitliche Aufwand im Selbststudium spiegelt sich auch in der Lernin-

tensitat wider (siehe Anlage 3, Abbildung 6 und 7). Vergleicht man den zeitlichen Lern-

125 Vgl. Middendorf et al. (2017: 56f)

126 Vgl. Stiddeutsche Zeitung (2017)
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umfang mit den Angaben zur Vor- und Nachbereitung von Lehrveranstaltungen lasst
sich erkennen, dass diese vom Grofiteil der Befragten eher weniger intensiv vor- und
nachbereitet werden, wobei rein prozentual gesehen, Lehrveranstaltungen eher nach-
als vorbereitet werden. Hypothese 1 wurde hiermit bestatigt. Die vergleichbar hohere
Nachbereitungszeit im Selbststudium liegt vermutlich daran, dass Lehrende ihre Vorle-

sungsskripte erst nach der Veranstaltung den Studierenden zur Verfugung stellen.

Ein ganz anderes Bild ergibt sich bei der Vorbereitung auf Leistungsstandmessungen.
Wie Abbildung 8 (siehe Anlage 3) zeigt, bereiten sich sowohl HSMW wie auch TUC
Studierende sehr intensiv auf Klausuren und Prifungen vor, gelten diese jedoch als Er-
folgsindikator beim Studium. Je besser die Note, desto groRRer die Karriereaussichten.
Uberraschend ist, dass es zahlenmalig einen Unterschied zwischen der Fachhoch-
schule und der Universitat gibt. An der TUC bereiten sich 88 Prozent sehr intensiv auf
die Prufungen vor, an der HSMW sind es ganze 11 Prozent weniger. Ein ahnliches Bild
ergibt sich bei den Studierenden, die sich weniger intensiv auf Prifungen vorbereiten
(HSMW: 21 Prozent; TUC: 11 Prozent). Selbst bei Studierenden, die sich gar nicht auf
Priafungen vorbereiten, liegt die HSMW mit 1,2 Prozent zu 0,6 Prozent vor der TUC.

Es ist anzunehmen, dass dieser Unterschied dem Grundgedanken einer Fachhoch-
schule und einer Hochschule obliegt. An einer Fachhochschule steht das praktische
Wissen im Vordergrund. An einer Hochschule hingegen wird dem theoretischen Wis-
sen mehr Bedeutung zugeschrieben, insbesondere in den Wirtschaftswissenschaften.
Theorie muss gelernt, praktische Kenntnisse jedoch anwendet werden. Ein anderes
Bild hatte sich vielleicht ergeben, wenn neben den Wirtschaftswissenschaften auch an-

dere Studiengange der TUC in die Untersuchung eingebunden worden waren.

Zeitlich gesehen haben Studierende verschiedene Méglichkeiten, sich auf eine Priifung
vorzubereiten. Im Tagesverlauf erstreckt sich dies von morgens iber mittags und nach-
mittags zu abends bis hin zu nachts. Dies wurde ihn der Studie aufgrund individuell
verschiedener Lebensmodelle und Stundenplane nicht berticksichtigt. Fir das mobile
Lernen spielen diese Zeiten aufgrund der Variable Zeitunabhangigkeit (siehe 2.3.2.3)
eine eher untergeordnete Rolle und wurden deshalb nicht in den Fragebogen aufge-

nommen.

Wichtiger als die Tageszeit sind die Zeiten, die jeder Studierende zur Verfligung hat wie
wahrend Wartezeiten und an Wochenenden. Auch ob die Vorbereitung semesterbeglei-
tend oder zeitnah zur Prifung erfolgt, ist den eigenen Lernpraferenzen geschuldet. Der
Abbildung 9 und 10 (siehe Anlage 3) ist zu entnehmen, dass Wartezeiten an der TUC

ein weit groReres Interesse genieldt als an der HSMW. Wahrend sich an der HSMW die
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Wartezeiten von sehr oft bis oft (47 Prozent) und selten bis nie (53 Prozent) eher im
Gleichgewicht halten, ist an der TUC ein Gefalle von 20 Prozent (sehr oft bis oft: 61
Prozent; selten bis nie: 39 Prozent) erkennbar. Dies liegt vermutlich an der Lage des
Campus. An der HSMW ist jedes Campusgebaude nur wenige FuBminuten voneinan-
der entfernt, die TUC hat dagegen vier Campusteile'®, welche mit offentlichen Ver-
kehrsmitteln bis zu 20 min auseinanderliegen. TUC Studierende missen demnach
mehr Zeit fir die Wege einplanen, wenn ihr Unterricht in anderen Campusteilen statt-
findet. Bei diesem erhdhten Zeitaufwand erhéht sich auch der Anteil der Wartezeiten.
Ein weiterer Grund kénnte auch die Stundenplanung an sich sein. Vorlesungen, Semi-
nare und Ubungen finden nicht immer nahtlos nacheinander statt. Je nach persoénlicher
Wahl der Module eines Studierenden fligt sich dessen individueller Stundenplan zu-
sammen, wodurch ebenfalls Wartezeiten zwischen einzelnen Veranstaltungen entste-

hen kénnen.

Der Grofiteil der an der HSMW und TUC Studierenden nutzt das Wochenende, um
sich auf Prifungen vorzubereiten. An Wochenenden finden an Hochschulen eher sel-
ten Veranstaltungen statt. Daher haben Studierende mehr Zeit den Unterrichtsstoff
nachzubereiten. Fast jeder Dritte nutzt das Wochenende selten bis nie zum Aneignen
oder Vertiefen von Wissen. Da wahrscheinlich einige Studierende nicht im Ort der
Hochschule beheimatet sind, werden diese das Wochenende vermutlich fir Ausflige

sowie Heimatbesuche und somit weniger zum Lernen nutzen.

In den Abbildungen 9 und 10 (siehe Anlage 3) ist ebenfalls erkennbar, dass sich jeweils
nur ein Viertel der Befragten an der HSMW und TUC fortlaufend im Semester auf Pri-
fungen vorbereiten; sich jedoch fast alle (sehr oft und oft HSMW 99 und TUC 98 Pro-
zent) zeitnah zur Prifung vorbereiten. Hypothese 2 wurde damit bestatigt.'® Das Ler-
nen erhoht die Wahrscheinlichkeit das jeweilige Modul zu bestehen. Prifungsschwer-
punkte fir Tests- und Klausuren werden meist kurz vor den Prifungsterminen bekannt

gegeben, daher lernen Studierende vermutlich oft zeitnah zu Leistungsiberprifungen.

Die Mehrheit der an der HSMW und TUC befragten Studierenden bereitet sich an ei-
nem sehr vertrauten Lernumfeld vor, namlich zu Hause, also in der eigenen Unterkunft
(siehe Abhang 2, Abbildung 11 und 12). Die Hochschule bzw. die dazugehdérige Biblio-
thek werden hingegen eher selten bis nie als Lernort praferiert. An offentlichen Orten

bzw. in Verkehrsmitteln bereiten sich die wenigsten der Befragten vor. Interessant hier-

127 Vgl. Technische Universitat Chemnitz (o0.A.:Unsere Standorte in Chemnitz)

128 Siehe Kapitel 3.2 Hypothese 2: Auf Klausuren und Priifungen bereiten sich Studierende intensiv vor, jedoch weni-
ger haufig wahrend des Semesters sondern vorrangig zeitnah zum Klausur-/Prifungstermin.
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bei ist jedoch, dass immerhin 10 Prozent der an der HSMW und 14 Prozent der an der
TUC befragten Studierenden die Fahrzeit in den o6ffentlichen Verkehrsmitteln nutzen,

um zu lernen.

Ein Grund hierfir konnte sein, dass es einfacher ist, sich zu Hause zum Lernen zu mo-
tivieren und zu konzentrieren. Darliber hinaus kann daheim zu jeder Tages- und Nacht-
zeit gelernt werden, wahrend in der Hochschule oder Bibliothek nur wahrend der Off-
nungszeiten (bei 6ffentlichen Verkehrsmitteln nur wahrend der Fahrtzeit) gelernt wer-
den kann. Extra zum Lernen zur Hochschule zu fahren, schmalert auRerdem die zum
Lernen verfligbare Zeit. Zu Hause zu lernen bedeutet demnach orts- und zeitunabhan-
gig zu sein. Inwieweit jedoch in den eigenen vier Wanden mobil gelernt wird, ist aus
den Abbildungen 11 und 12 (siehe Anlage 3) nicht erkennbar. Es ist allerdings anzu-
nehmen, dass die Lernzeit in den 6ffentlichen Verkehrsmitteln mit mobilen Endgeréaten

erfolgt und demnach dem mobilen Lernen zugeordnet werden kann.

Beim sozialen Lernumfeld ergibt sich ein ahnliches Bild, wenn es um die zeitliche und
raumliche Lernunabhangigkeit geht. Warum bevorzugen sonst fast 97 Prozent der Be-
fragten an der HSMW und TUC primar allein zu lernen (siehe Anlage 3, Abbildung 13
und 14). Uber die Halfte der Befragten gaben an, sich selten mit einem Lernpartner auf
Prifungen vorzubereiten, wahrend fast ein Drittel der Befragten darin durchaus eine
Lernoption sieht. Uberraschend ist jedoch, dass knapp ein Fiinftel der Befragten kei-
nerlei Interesse am Lernen mit einem Lernpartner zeigt. Obwohl Lernen in einer Grup-
pe viele Vorteile mit sich bringt, scheinen die Nachteile zu iberwiegen, denn nur knapp
ein Drittel an der HSMW und knapp ein Funftel an der TUC nutzen die Form des ko-

operativen Lernens.

Ein deutlicher Vorteil, sich allein dem Lernstoff zu widmen, besteht in der Vermeidung
von sozialen Konflikten, die durch die Absprachen entstehen kénnen; sei es wann, wo
und wie lange gelernt werden soll oder auch was genau inhaltlicher Gegenstand sein
soll. Wer alleine lernt, bestimmt auch das eigene Lerntempo, was wiederum einen Zeit-
gewinn bringen kann. Kooperatives Lernen mit einem Lernpartner oder einer Lerngrup-
pe kann zwar in erster Linie motivierender und anregender sein, weil man sich in der
Gruppe intensiv und aktiv am Besprechen des Lernstoffes beteiligen und unklare Pas-
sagen hinterfragen kann, birgt aber auch die Gefahr, dass Konflikte entstehen, die ei-
nen emotional belasten und eher demotivierend auf den Lernerfolg einwirken als moti-

vierend.
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Basierend auf den gewonnenen Daten lasst sich zusammenfassend sagen, dass:

1. in der Woche (insbesondere fortlaufend im Semester) eher weniger Zeit zum Vor-

und Nachbereiten des Lernstoffes aufgewendet wird als zeitnah zur Prifung,
2. sehr intensiv fur Leistungsmessungen gelernt wird,
3. Lernen fur gewodhnlich in einem vertrauten Umfeld stattfindet.

4. alleine lernen dem Lernen gegeniber einem Lernpartner und/oder einer Lerngrup-

pe bevorzugt wird.

3.4.2 Ergebnisse zur technischen Komponente in der Klausur-
und Prufungsvorbereitung

Um sich auf Klausuren und Prifungen vorzubereiten, stehen den Studierenden im digi-
talen Zeitalter viele Méglichkeiten zur Verfliigung. Teil des Fragebogens war herauszu-
finden, welche Rolle analoge Medien neben digitalen bei der Prifungsvorbereitung
spielen (siehe Anlage 3, Abbildung 15 und 16). Obwohl oder gerade weil die digitalen
Lernmedien Zugriff auf unendlich viel Wissen bieten, werden analoge Medien (wie ge-
druckte Bucher, Vorlesungsmaterialien und Mitschriften) von je Gber 90 Prozent der an
der HSMW und TUC befragten Studierenden verstarkt zum Lernen genutzt. Ein eher
wenig Uberraschendes Ergebnis, wenn man bedenkt, dass viele Lehrveranstaltungen
auf gedruckten Vorlesungsskripten basieren, die mit eigenen Mitschriften erganzt wer-
den. Diese Materialien wiederum bilden die Grundlage fur das zu vermittelnde und zu
testende Wissen. Viele Lehrkrafte erganzen die Skripte um weitere Kopien in Form von
Handouts und Arbeitsblattern. Selbst wenn Materialien digital zur Verfigung gestellt
werden, so werden diese von den Studierenden oft ausgedruckt, da auch diese Materi-
alien nicht immer vollstandig sind und daher mit eigenen Notizen erganzt werden mis-

sen.

Digitale Bucher, Vorlesungsmaterialien und Mitschriften landen mit fast 80 Prozent
(HSMW) bzw. Gber 70 Prozent (TUC) auf dem zweiten Platz. Diese Materialien werden
oft Uber Lernplattformen oder auf Dozenten eignen Webseiten zum Download bereit
gestellt und ergénzen das in der Lehrveranstaltung behandelte Thema mit zusatzlichen

Informationen.

Auf Platz 3 folgen Videos als Lerngrundlage (ca. zwei Finftel der Befragten) noch vor
Lernportalen und Lernplattformen mit ca. einem Viertel (HSMW) bzw. einem Drittel

(TUC). Lernplattformen werden meist von der Lehrkraft betreut, die die Lehrveranstal-
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tung mit Wissen fillt. Das dort zur Verfigung gestellte Wissen in Form von Zusatzma-
terialen (PowerPoint-Folien, Handouts, etc.) ist demnach auch meist im Wortlaut der
Lehrveranstaltung gestaltet. Wer mit den Formulierungen bereits in der Lehrveranstal-
tung Schwierigkeiten hatte, wird zusatzliche Quellen heranziehen, um das zu erlernen-
de Wissen zu verstehen. Eine Hilfe hierfur bilden Videocasts, Videotutorials, Online-
Vorlesungen und dergleichen. Uberraschend ist dennoch, dass die Videos im Vergleich
zu den Lernportalen eine weitaus groRere Rolle in der Vorbereitung auf Prifungen
spielen, besonders im Hinblick darauf, dass es sich bei den Befragten um Vollzeitstu-
dierende handelt, die ein Studium mit Prasenzunterricht wahrnehmen und kein Fern-

studium mit einem hohen Online-Anteil wahrnehmen.

Auf den letzten beiden Platzen finden sich die Audiofiles und die Lernspiele sowie
Lernprogramme. Wahrend die an der HSMW befragten Studierenden die Audiofiles mit
4 Prozent auf den flinften und die Lernspiele/-programme mit 2 Prozent auf den sechs-
ten Platz wahlten, gaben die an der TUC befragten Studierenden den Lernspielen/-pro-
grammen mit 12 Prozent und den Audiofiles mit 8 Prozent den Vorrang. Ein Grund
hierflr kdnnte sein, dass die TUC Studierenden den Fragebogen zum Kursende ihres
Sprachkurses ausfillten und sich die Testergebnisse weitestgehend auf die fremd-

sprachliche Komponente des Studiums konzentrierte.

In Hypothese 4 wurde angenommen, dass digitale Medien eine gréf3ere Rolle spielen
als analoge Medien. Wie in Abbildung 17 (siehe Anlage 3) erkennbar ist, konnte diese

Hypothese widerlegt werden.

Alle Studierende, die im Rahmen dieser Studie an der HSMW und TUC befragt wur-
den, gaben an ein elektronisches Gerat zu besitzen. Abbildung 18 (siehe Anlage 3)
zeigt, dass die fihrenden Gerate das Smartphone (97 Prozent an der HSMW; 100 Pro-
zent an der TUC) und der Laptop bzw. das Notebook (97 Prozent an der HSMW; 93
Prozent an der TUC) dicht gefolgt vom Tablet (mit 34 Prozent an der HSMW und 43
Prozent an der TUC) sind. Den letzten Platz belegt der stationdre Computer mit knapp
einem Drittel der Stimmen an der HSMW und TUC. Wie an diesen Zahlen deutlich zu
erkennen ist, sind alle Studierenden im Besitz eines mobilen Endgerates, das wieder-
um mobiles Lernen erméglicht, sei es von der Lehrkraft gesteuert oder selbstgesteuert.
Wie haufig die elektronischen Gerate zur Prifungsvorbereitung verwendet werden, ist
den Abbildungen 19 und 20 (siehe Anlage 3) zu entnehmen. An der HSMW nutzen die
Studierenden interessanterweise vorwiegend den Laptop bzw. das Notebook (fast 90
Prozent), um sich auf Prifungen vorzubereiten. Mit nur vier Prozentpunkten Unter-

schied folgt das Smartphone (33 Prozent) noch vor dem stationaren Computer (29 Pro-
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zent). Das Tablet bildet mit weniger als einem Flinftel das Schlusslicht in dieser Liste.
An der TUC wird von den Studierenden ebenfalls Laptop und Notebook als Lernmedi-
um bevorzugt (80 Prozent). Auf dem letzten Platz landet das Smartphone mit 39 Pro-
zent. Den dritten Platz teilt sich der stationdare Computer mit dem Tablet (je 28 Pro-

zent).

Dass das Smartphone auf dem zweiten Platz landet, ist ein durchaus lUberraschendes
Ergebnis, denn es hat im Vergleich zu den anderen elektronischen Geraten das kleins-
te Display. Das Lesen (und Markieren) von digitalen Texten und Skripten wird dadurch
erschwert. Auf der anderen Seite verwenden viele Studierende die Fotofunktion ihres
Smartphones (siehe Anlage 3, Abbildung 21 und 22), um zum Beispiel Tafelbilder, Foli-
en, Mitschriften ihrer Kommilitonen auszutauschen. Dies wiederum konnte ein Grund
fur die gute Platzierung sein. Das der stationare Computer bzw. das Tablet die Schluss-
lichter in dieser Liste fiihren, ist wenig verwunderlich, da gerade einmal knapp ein Drit-

tel der Befragten diese elektronischen Gerate besitzen.

Hypothese 5 besagt, dass alle Studierenden im Besitz von mobilen Endgeraten sind
und diese zur Prifungsvorbereitung nutzen, wobei Smartphones aufgrund der Display-
grolke eine eher untergeordnete Rolle spielen. Basierend auf den gesammelten Daten
bestatigt sich der Verdacht, dass alle an der TUC (bzw. fast alle an der HSMW) befrag-
ten Studierenden mit einem mobilen Endgerat ausgestattet sind, namlich einem Smart-
phone. Dies wird auch sehr haufig zur Vorbereitung auf Tests und Prifungen verwen-
det, spielt bei einem Drittel (HSMW) bzw. knapp zwei Finfteln (TUC) auch also eine

grof3e Rolle, wenn auch nicht die wichtigste.
Basierend auf den gewonnenen Daten lasst sich zusammenfassend sagen, dass:

1. analoge Medien haufiger zur Prifungsvorbereitung genutzt werden als digitale.

2. Videos im Vergleich zu Audiofiles, Lernportalen/-plattformen und Lernspielen/-pro-
grammen eine wichtigere Rolle spielen, um sich Wissen anzueignen bzw. dieses

zu vertiefen.

3. der Grofteil der Studierenden sowohl mit einem Smartphone als auch einem Lap-

top/Notebook ausgestattet ist.

4. der Laptop/das Notebook haufiger zur Prifungsvorbereitung genutzt wird als das

Smartphone.

5. etwa ein Drittel der Befragten auch im Besitz eines Tablets bzw. stationaren Com-

puters sind und diesen auch zur Prifungsvorbereitung nutzen.
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3.4.3 Ergebnisse zum Verwendungszweck von mobilen
Endgeraten in der Klausur- und Priifungsvorbereitung

Mobile Endgerate sind Gerate mit eigener Stromversorgung, die kabellosen Internetzu-
gang haben und somit leicht in der mobilen Handhabung sind. Aufgrund ihrer Ausstat-
tungsmerkmale und personlicher Vorlieben werden sie flr unterschiedliche Aufgaben

verwendet.'?®

Bei der Befragung (siehe Anlage 3, Abbildungen 21 bis 26) wurden die Studierenden
an der HSMW und TUC danach gefragt, mit welchem mobilen Gerat sie welche studi-
enrelevanten Tatigkeiten ausfihren. Herausgekommen ist, dass die Studierenden bei-
der tertiarer Bildungseinrichtungen den Laptop vorwiegend zum Lesen von Textdoku-
menten, Verfassen von E-Mails und Ansehen von Videos und Filmen nutzen. Auf den
mittleren Platzen rangiert das Uberpriifung von Wissen sowie die Videotelefonie. Wah-
rend Studierende der TUC kaum den Laptop zum Teilen von Aufzeichnungen (7 Pro-
zent) sowie zum Chatten und Texten (1 Prozent) verwenden, nutzen 13 Prozent der
HSMW Studierenden dieses mobile Gerat zum Austausch von Mitschriften und 9 Pro-

zent zum Verschicken von Kurznachrichten.

Im Vergleich zum Laptop (und Smartphone) wird das Tablet eher selten fir studienrele-
vante Tatigkeiten genutzt. Ein Grund hierfir kénnte sein, dass nur sehr wenige Studie-
rende (siehe Anlage 3, Abbildung 18) im Besitz eines solchen mobilen Endgerates
sind. Jene Studierende jedoch, die ein Tablet besitzen, nutzen die gleichen Funktionen,
die auch beim Laptop o.g. wurden.™® Unter den Top 3 Anwendungen sind, wenn auch

in einer anderen Reihenfolge, erneut folgende zu nennen (siehe Tabelle 3):

HSMW TuC
Platz 1 Ansehen von Videos/Filmen Lesen von Textdokumenten
Platz 2 Lesen von Textdokumenten Ansehen von Videos/Filmen
Platz 3 Lesen und Verfassen von E-Mails Lesen und Verfassen von E-Mails

Tabelle 3: HaufigsteTétigkeiten der Tabletnutzung

Dass die Platze 1 und 2 an der HSMW und TUC gespiegelt sind, ist weniger verwun-
derlich, wenn man bedenkt, dass die HSMW eine Fachhochschule mit starker prakti-
scher Ausrichtung und die TUC eine Universitat mit starker akademischer Ausrichtung

ist.

129 Siehe 2.3.2.1

130 Siehe 3.1 UNIPad Studie
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Das Smartphone ist das am meisten genutzte mobile Endgerat bei den Befragten. Wie
der Name schon sagt, handelt es sich hierbei um ein ,phone®, also ein Telefon im klas-
sischen Sinne, dass ,smart“ geworden ist, in dem Funktionen hinzugekommen sind, fur
die man urspringlich zusatzliche Gerate bendtigte (z.B. Fotoapparat zum Fotografie-
ren, Diktiergerat zum Aufnehmen von Monologen/Dialogen, Taschenrechner,usw.).’
Es Uberrascht daher wenig, dass das Telefonieren (auditiver Kanal) die am haufigsten
genutzte Funktion des Gerates ist, dicht gefolgt vom Chatten und Texten (visueller Ka-
nal). Die Videotelefonie/-konferenz'? (audio-visueller Kanal) hingegen ist iberaschen-
derweise nur im Mittelfeld zu finden. Die Fotofunktion des Smartphones wird an der
TUC und HSMW von den Studierenden rege genutzt. Mitschriften sowie Tafelbilder und
Folien kénnen auf diese Weise ohne lastiges und zeitaufwendiges Abschreiben durch
das einfache Ablichten digitalisiert, archiviert und versendet werden. Dies wiederum er-
moglicht ein vereinfachtes Teilen von Aufzeichnungen mit Kommilitonen. Wahrend das
Lesen von E-Mails noch auf Platz 5 zu finden ist, belegt das Verfassen von E-Mails le-
diglich einen Platz im Mittelfeld. Das Ansehen von Videos und Filmen sowie das Lesen
von Textdokumenten, dass sowohl bei der Nutzung des Laptops als auch des Tablets
auf den vorderen Platzen liegt, findet man bei der Nutzung des Smartphones eher im
Mittelfeld.

Wie aus den Abbildungen 21 und 22 (siehe Anlage 3) ersichtlich ist, liegt das Smart-
phone an erster, der Laptop an zweiter und das Tablet an dritter Stelle in der Benut-
zung dieser mobilen Endgerate. Das mag in erster Linie damit zusammenhangen, dass
das Smartphone klein, leicht und handlich ist und in jede Tasche passt. Punkten konnte
das Smartphone mit den Grundfunktionen Telefonieren, Chatten und Texten sowie dem
Fotografieren. Hypothese 6 wurde damit bestatigt. Laptop und Tablet hingegen werden
vorranging zum Lesen von Textdokumenten, Ansehen von Video uns Filmen sowie
zum Lesen und Verfassen von E-Mails verwendet — vermutlich wegen der Displaygro-
3e, der gréReren (Touchpad)Tastatur mit Zehnfingerschreiboption (versus Zweifinger-

system beim Smartphone) sowie der (touch)Mousefunktion.

Von den Studierenden wenig bis kaum genutzte Anwendungsmdglichkeiten lassen sich
in Abbildung 26 (siehe Anlage 3) anhand der Nichtnutzung (keine mobile Endgeratenut-
zung) ableiten. Zu diesen zahlen Mitschnitte von Lehrveranstaltungen in Bild und/oder
Ton sowie das Anfertigen eigener Audio- bzw. Videoaufnahmen. Das Mitschneiden von

Lehrveranstaltungen lasst sich vermutlich damit begrinden, dass viele Lehrende dies

131 Vgl. Verivox (0.A.)

132 Keine differenzierte Betrachtung zwischen Internettelefonie, die sowohl im klassischen Sinne (rein auditiv) erfolgt
noch im digitalen Sinne (audiovisuell). Sprachanruf bei WhatsApp und Skype versus Bild-Ton-Gesprache.
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untersagen. Der Groldteil der Studierenden sieht vermutlich persdnlich davon ab, nicht
nur weil es nicht gestattet oder geduldet wird, sondern auch weil die Qualitat dieser
Aufzeichnungen suboptimal sein kdnnte. Mitunter werden von Seiten der Einrichtung
Vorlesungsmitschnitte angefertigt und auf Lernplattformen oder anderen Webseiten

hochgeladen.

Wahrend in den Abbildungen 21 bis 26 (siehe Anlage 3) allgemeine Funktionen darge-
stellt werden, die mit verschiedenen mobilen Endgeraten gekoppelt sind, bilden in Ab-
bildungen 27 bis 29 (siehe Anlage 3) hochschulrelevante E-Angebote und deren Ver-
wendungshaufigkeit den Fokus. Mit anderen Worten: in Frage 11 ging es um Materiali-
en, die ein Studierender nach persdnlichen Praferenzen nutzt bzw. anfertigt; in Frage
12 hingegen geht es eher um die Materialien/Angebote, die seitens der Hochschule

den Studierenden zur Verfugung gestellt werden.

Bei naherer Betrachtung fallt auf, dass an der TUC der Downloadbereich mit den Lern-
plattformen gleichgestellt wird und auf Platz 1 gewahlt wurde. Dies liegt vermutlich dar-
in begrindet, dass die Studierenden, den Fragebogen an der TUC am Ende eines
Sprachkurses ausgeflillt haben. Die Einschreibung in diese Sprachkurse findet aus-
schlief3lich Uber OPAL statt. Kursrelevante Inhalte sowie Klausurnoten werden den Teil-
nehmern dieser Sprachkurse ebenfalls verschliisselt Gber OPAL zuganglich gemacht.
Auch die Fakultaten an der TUC bedienen sich haufig OPAL, um Materialien Studieren-
den zur Verfigung zu stellen. An der HSMW hat sich die Lernplattform OPAL noch
nicht so ausgiebig etabliert, so dass diese nur ein Drittel der an der HSMW Befragten
angaben, eine Lernplattform zu nutzen. Der Downloadbereich der Hochschule wird je-
doch mit 80 Prozent rege genutzt. Hypothese 7 wurde somit bestatigt. Die Hochschul-
App, die an der TUC auf einen der letzten Platze liegt, landet an der HSMW mit zwei
Drittel auf dem zweiten Platz, dicht gefolgt von der E-Mail-Korrespondenz, die an der
TUC ebenfalls auf Platz 3 liegt. Knapp zwei Finftel der Befragten beider Bildungsein-
richtungen gab an, Webseiten i.S.v. Dozenten eigenen Webseiten zu nutzen. Den letz-

ten Platz belegt der Bibliothekskatalog der jeweiligen Hochschule.

Auffallig ist, dass die Hochschul-App an der HSMW den zweiten Rang einnimmt, ob-
wohl Uber diese App keinerlei studienrelevanter Lernmaterialien abrufbar sind. Die ein-
zigen Daten, die Uber diese App an der HSMW bezogen werden kénnen, sind zum Bei-
spiel Informationen zum Stundenplan, der Notenlbersicht und dem aktuellen Speise-
plan der Mensa. Da die App an der HSMW stark frequentiert ist, liegt hier auch ein ho-
hes Potential, diese App auch auf die Bereitstellung und den Austausch von Lernmate-

rialien auszudehnen.
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In den Abbildungen 30 bis 32 (siehe Anlage 3) ist dargestellt, welche zusatzlichen Auf-
gaben zum Verstehen und Lernen von Lerninhalten ein Studierender wahrend seines
Studiums ausfiihrt. Obwohl das Vor- und Nachbreiten von Lehrveranstaltungen eines
der wichtigsten Kriterien beim Lernen sein sollte, steht die Kommunikation mit Kommili-
tonen an der HSMW an erster Stelle (TUC an zweiter Stelle) und die die Onlinesuche
und Recherche an zweiter Stelle (TUC an erster Stelle). Erst an dritter Stelle wurde das
Vor- und Nachbereiten von Lehrveranstaltungen genannt. Ein Aspekt, der durchaus
verwunderlich ist, wohl aber darauf zurlickzufiihren ist, dass die Frage im Fragebogen

nicht eindeutig formuliert war.

In den Abbildungen 33 und 34 (siehe Anlage 3) ist abgebildet, welche Optionen die
Studierenden bei der Onlinesuche und Recherche am haufigsten verwenden. Auf den
vorderen Platzen wurden an der HSMW die Suchmaschinen und Online-Nachschlage-
werke gewahlt, dicht gefolgt von Online-Communities auf Platz 3, der Bibliothekskata-
log auf Platz 4 und die Lernplattform auf dem letzten Platz. An der TUC ergibt sich ein
anderes Bild. Die Befragten an dieser Einrichtung wahlten die Lernplattform auf Platz
3, Online-Communities auf Platz 4. Schlusslicht bildet hier der Bibliothekskatalog. Die
hier gewonnen Erkenntnisse decken sich mit denen in Abbildungen 27 bis 29 (siehe
Anlage 3), bei der die Lernplattform an der TUC auf den vorderen und an der HSMW

auf den hinteren Platzen landete. Hypothese 8 wurde somit bestatigt.

Zum Austausch von (Lern-)Materialien bevorzugen die Befragten an der HSMW und
TUC vorranging soziale Netzwerke; ein Umstand, der durchaus zu erwarten war, be-
denkt man das Facebook und WhatsApp leicht zu installieren und einfach in der Hand-
habung sind. Hypothese 9 wurde somit bestatigt. Die Fotofunktion des mobilen Endge-
rates, E-Mail-Anhang und Kopien in gedruckter Form werden anschlieend als haufig
verwendete Formen im Austausch von Materialien genannt. Auf den letzten Platzen
sind Speichermedien, Cloud-Dienste und Bluetooth-Ubertragungen zu finden. Anhand
dieser Auflistung lasst sich erkennen, dass Materialien auf einem eher direkten und
persdnlichen Weg miteinander geteilt werden und eher unpersdnliche sowie veraltete

Formen das Schlusslicht bilden.

Ein ahnliches Bild ergibt sich in den Abbildungen 38 und 39 (siehe Anlage 3) bei der
Frage nach der Beliebtheit der in den Abbildungen 35 bis 37 (siehe Anlage 3) gelisteten
Tauschformen. Auch hier landen die persoénlich anmutenden Tauschoptionen auf den
vorderen und die unpersonlicheren sowie veralteten Moglichkeiten zum Teilen von Ma-

terialien auf den hinteren Platzen.
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Basierend auf den gewonnenen Daten lasst sich zusammenfassend sagen, dass:

1. Studierende Smartphones und Laptops haufiger als Tablets flr Tatigkeiten im

Rahmen ihres Studiums nutzen.
2. Mobile Endgerate nutzen, um Informationen und Lernmaterialien zu beziehen.

3. Lernplattformen und die jeweilige Hochschul-App an den Hochschulen unter-

schiedlich stark frequentiert sind.

4. Soziale Netzwerke eher zum Austausch von (Lern-) Materialien nutzen als per
E-Mail.

3.4.4 Ergebnisse zur Rolle von Videos in der Klausur- und
Prufungsvorbereitung

Lehr- und Lerninhalte sind nicht immer einfach zu verstehen. Online stehen Studieren-
den auch Videoaufzeichnungen zur Verfigung, die Sach- und Fachinhalte veranschau-
lichen und erkladren. Eine Form, die durchaus interessant ist und bei der Vorbereitung
auf Klausuren und Prifungen eine Rolle spielt. Im Folgenden wird sich daher dieser

Thematik angenommen.

Wie in Abbildung 40 (siehe Anlage 3) deutlich zu sehen ist, halt Gber die Halfte der
HSMW bzw. knapp die Halfte der TUC Befragten Videos flr sehr niitzliche Wegbeglei-
ter. Zirka ein Drittel (HSMW) bzw. zwei Funftel (TUC) betrachten Videos als weniger
nitzlich und nur knapp ein Zehntel wertet Videos als gar nicht nitzlich. Hypothese 10

wurde somit bestatigt.

Videos werden vorwiegend (siehe Anlage 3, Abbildungen 41 bis 43) zum Verstehen
von im Unterricht thematisierten Sachverhalten und zur Vorbereitung von Tests und

33 sowie die selbst-

Prifungen verwendet. Die Vor- und Nachbereitung des Unterrichts
stéandige Wissensaneignung durch neue Sachverhalte fallen eher selten Videos zu. Vi-
deos nehmen daher einen deutlichen Anteil beim Lernen prifungsrelevanter Inhalte
ein. Zu verstarken ware der Gebrauch von Videos zur Wissensaneignung, -vertiefung

und -festigung, die nicht notwendigerweise Priifungsinhalt sind.

Zum Verstehen von Unterrichtsinhalten und zur Vorbereitung auf Prifungen eignen
sich besonders gut Screencasts, d.h. Bildschirmaufnahmen mit Schritt flr Schritt Erkla-

rung (siehe Anlage 3, Abbildungen 44 bis 46). Hypothese 11 wurde somit widerlegt.

133 Siehe Frage 5 des Fragebogens, Die Vor-und Nachbereitung ist haufig zeitnah zur Priifung und eher zweitrangig
fortlaufend im Semester.
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Eher schlecht geeignet scheinen Konferenz- und Diskussionsmitschnitte zu sein, die
vermutlich den Studierenden zu fachspezifisch fir deren Bedarf sind. Vergleichbar ge-
ringe Differenzen (rund ein Drittel an TUC bzw. zirka zwei Finftel an HSMW) werden
bei Filmen, Animationen, Slidecasts und Online Vorlesungen bzw. Vortrdge genannt
(mit Ausnahme der Kamera-/Webcam-Aufzeichnungen, die jeder zweite Befragte an
der TUC, aber nur knapp ein Drittel an der HSMS nutzt).

Werden Studierende der HSMW und TUC nach der Herkunft der Videos gefragt, die
sie zum Lernen verwenden (siehe Anlage 3, Abbildungen 47 bis 49), landet YouTube
mit weit Uber 90 Prozent auf dem Spitzenplatz. Hypothese 12 wurde somit bestatigt.
YouTube ist eine weltbekannte Videoplattform, die nicht nur ein umfassendes Angebot
an Videos bietet, sondern auch die Mdglichkeit eigene Videos problemlos hochzuladen.
Neben qualitativ hochwertigen Videos finden sich daher auch viele Videos mit geringer
inhaltlicher Qualitat. Unabhangig davon werden viele Videos als Direktlink in soziale
Netzwerke eingestellt. Jeder dritte HSMW und jeder vierte TUC Befragte bezieht seine
Videos direkt von den sozialen Netzwerken, da diese wiederum eine beliebte Material-
tauschborse darstellen (siehe Anlage 3, Abbildungen 38 und 39). Ein Viertel der Be-
fragten gab an, andere als die gelisteten Webseiten zum Beziehen von Videomaterial
zu nutzen. Videos werden aufgrund hoher Datenmengen eher selten Uber Cloud-
Dienste bezogen oder wegen urheberrechtlichen Richtlinien selten auf Dozenten eige-

nen Webseiten und Lernplattformen angeboten.
Basierend auf den gewonnenen Daten lasst sich zusammenfassend sagen, dass:
1. Der Groliteil der Studierenden Videos als nutzlich zum Lernen findet.

2. Videos haufiger als Vorbereitung auf Tests und Prufungen nutzen, als sich eigen-

standig neue Sachverhalte anzueignen.

3. Screencasts die beliebteste Art von Videos bei Studierenden im Selbststudium

sind.

4. YouTube mit Abstand zur priorisierten Quelle fur den Bezug von Videos zahlt.



53

4 Zusammenfassung

Die vorliegende Arbeit beschaftigt sich mit dem Thema Uni to go: Wissenserwerb
durch mobiles Lernen an der Hochschule Mittweida. Die Formulierung Uni to go wurde
mit mobilem Lernen gleichgesetzt, dass durch portable und internetfahige Gerate (wie

Laptops, Tablets und Smartphones) ermoglicht wird.

Zu Beginn der Arbeit wurden die Anfange des mobilen Lernens beleuchtet und aufge-
zeigt, dass das eigentliche mobile Lernen (i.S.v. orts- und zeitunabhangiges Lernen
mithilfe von internetfahigen, portablen, elektronischen Geraten) eine junge Forschungs-
richtung ist, die aus Sicht des Laptops/Notebooks auf etwa 20 Jahre und aus Sicht des

Smartphone auf etwa 10 Jahre zurlickblickt.™*

In den bereits existierenden Forschungsbeitragen wurde mobiles Lernen von elektroni-
schem Lernen (E-Learning) und integrierten Lernen (Blended Learning) abgegrenzt.
Wie sich jedoch gezeigt hat, weist mobiles Lernen Uberschneidungen zum E-Learning
und Blended Learning auf, unterscheidet sich jedoch mal3geblich in der Mobilitat, die

durch entsprechende elektronische, internetfahige Gerate mdoglich wurde.

Im tertidren Bildungssektor sind Ansatze des mobilen Lernens bereits zu finden, sei es
durch moderne Blended Learning Konzepte, durch Konzepte, die portable Endgerate in
den Unterricht integrieren oder durch gezieltes Bereitstellen von Lehr- und Lernmateri-
alien in digitaler Form. Voraussetzung fiir die Digitalisierung der Lehre ist neben der
technischen Ausstattung der Lehrenden und Lernenden, digitale Lehrinhalte, die je
nach vorliegendem Konzept mobiles Lernen fordern. Damit verbundene Chancen und

Risiken wurden ebenfalls in der vorliegenden Arbeit gelistet.

Das Thema mobiles Lernen an Hochschulen riickte in den vergangenen Jahren starker
in den Fokus der Forschung. Da dieser Forschungsbereich (wie 0.g.) noch in den An-
fangen steckt, sind noch etliche Forschungsliicken erkennbar. Die Forscherin hat sich
mit der vorliegenden Arbeit zur Aufgabe gemacht, einen Beitrag zu diesem For-
schungszweig zu liefern, in dem mobiles Lernen aus studentischer Sicht betrachtet
wurde. Um vergleichbare Daten zu gewinnen, wurde zum einen eine Fachhochschule
(HSMW) als Hauptgegenstand der Untersuchung und eine Universitat (TUC) als Kon-

trollgruppe gewahlt. Die Wahl der beiden Untersuchungsobjekte hatte persénliche In-

134 Siehe 2.3.2.1; WLAN fir Privatnutzer von Laptops gibt es erst seit 1999. Vgl. 0.V. (0.A.: Geschichte von WLAN)
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teressen der Forscherin'®

als Hintergrund. Zum Aufzeigen des Lernverhaltens der Stu-
dierenden wurde ein Fragebogen verwendet, den insgesamt 360 Studierende der

HSMW und der TUC ausgefillt haben.

Die Ergebnisse der Untersuchung beantworten die eingangs gestellten drei For-

schungsfragen wie folgt:

Frage 1: Wie lernen Studierende und welche Bedeutung hat dabei das Lernen

mit mobilen Endgeraten?

Studierende wenden wahrend der Vorlesungszeit hdchstens fiinf Stunden pro Woche
fur das Lernen auf. Bei einer 5-Tage-Woche betragt demnach die Zeit zum Lernen ma-
ximal eine Stunde pro Tag. Zieht man in Betracht, dass die Studierenden vorwiegend
an Wochenenden lernen und Wartezeiten zum Lernen nutzen, reduziert sich die tagli-
che Lernzeit auf 20-25 Minuten. Die Zeit, die damit fir das Selbststudium aufgewendet

wird, fallt demnach gering aus.

Anstelle sich fortlaufend im Semester vorzubereiten, findet dies eher zeitnah zur Pri-
fung statt. Fir Leistungsstandmessungen lernen Studierende sehr intensiv, flr ge-
wohnlich in einem vertrauten Umfeld (d.h. zu Hause) und allein (d.h. ohne Lernpart-
ner/-gruppe).”® Mobilen Endgeraten, die die Mehrheit der Befragten in Form eines Lap-
top/Notebooks bzw. Smartphones besitzen, kommt dabei eine hohe Bedeutung zu, da
Studierende diese Gerate haufig fur die Onlinesuche und Recherche in ihrem Studium
nutzen, Lernmaterialien (z.B. Vorlesungsunterlagen) von Lernplattformen oder dem
Downloadbereich der Hochschule beziehen und sich mit ihren Kommilitonen Uber stu-
dienrelevante Aufgaben austauschen. Ob dies jedoch vorwiegend auf mobilem Wege

stattfindet, klart der Fragebogen nicht eindeutig.

Interessant ist weiterhin, dass das analoge Lernen dem digitalen Lernen vorgezogen
wird. Mit anderen Worten nutzte der Groldteil der Befragten maf3geblich gedruckte Ma-
terialien zur Vorbereitung auf Prifungen. Inwieweit diese Materialien auf urspringlich
digital zur Verfiigung gestellte Materialien zurlickzuflihren ist, die die Studierenden her-
untergeladen und ausgedruckt haben, geht aus dem Fragebogen ebenfalls nicht ein-

deutig hervor.

Es wurde weiterhin festgestellt, dass der zeitliche Aufwand von Studierenden der Uni-
versitat (TUC) hoher ausfiel als bei den Studierenden der Fachhochschule (HSMW).

135 Die Forscherin ist eine Studierende des Bachelorstudiengangs Medieninformatik und Interaktives Entertainment an
der HSMW. Die TUC liegt im personlichen Umfeld der Forscherin.

136 Die daflr aufgewendete Lernzeit Ubersteigt vermutlich die angegebene wochentliche Lernzeit von maximal finf
Stunden um ein Vieles.
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Dies wurde darauf zurlickgefiihrt, dass eine Universitat eine vorwiegend theoretische
Ausrichtung aufweist, wahrend eine Fachhochschule eine praktische Ausrichtung ver-

folgt.

Der Fragebogen wurde am Ende der Vorlesungszeit, d.h. zeitnah zur Prifungsperiode,
ausgeteilt. Es ist anzunehmen, dass die Ergebnisse anders ausgefallen waren, wenn
der Fragebogen zu Beginn oder in der Mitte der Vorlesungszeit zu beantworten gewe-
sen ware. Gerade zu Beginn der Vorlesungszeit starten viele Studierenden ausgeruht
und motiviert in das neue Semester. Wahrend des Semesters haufen sich immer mehr
Aufgaben an, die es zu bewaltigen gilt. Einige davon werden aufgeschoben und kon-
nen zu einer Uberlastung und damit sinkenden Motivation fiihren. Erst kurz vor den
Prifungen besinnen sich Studierende auf die Wichtigkeit des Bestehens und die Fol-
gen des Nichtbestehens. Folglich wird mehr Zeit zum Lernen zeitnah zu den Prifungen
aufgewendet. Ob dies jedoch tatsachliche Griinde sind, ist in einer weiteren Untersu-

chung zu hinterfragen, jedoch nicht Gegenstand der vorliegenden Arbeit gewesen.

Frage 2: Welche Rolle nimmt das mobile Lernen bei der Vorbereitung auf Klau-

suren und Prifungen ein?

Mit Bezug auf die Verwendung portabler Gerate wurde festgestellt, dass Studierende
i.d.R. sowohl Uber ein Smartphone als auch ein Laptop/Notebook bzw. ein Tablet verfii-
gen, wahrend stationare Gerate selten im Besitz der Befragten sind. Der Weg zum mo-
bilen Lernen ist dadurch nicht nur erkennbar, sondern auch fir Lehrende wie Lernende
gleichermalien geebnet. Die Hochschulen haben diese Chance bereits erkannt und mit
hochschuleigenen Webseiten, einem Downloadbereich bzw. einer App sowie verschie-
dener in die Webseite eingebundener Lernplattformen reagiert. Die von Hochschulen
bereitgestellten Materialien sind neben digitalen Skripten und Vorlesungsfolien auch
Links zu anderen studienrelevanten Webseiten und weiterfihrende Literatur. Fir Stu-

dierende sind diese Materialien Gegenstand der Prifungsvorbereitung.

Wofur jedoch welches der genannten Endgerate genutzt wird, hangt vorrangig davon
ab, welche Aufgaben zu bewaltigen sind. Aufgaben, die das Lesen und Verfassen von
Texten beinhalten, werden vorwiegend mit dem Laptop/Notebook in Angriff genommen;
das Sammeln und Teilen von Lehr- und Lernmaterialien hingegen tber die Funktionen,

die das Smartphone bereithalt.

Mobiles Lernen findet mittels digitaler Informationen, die Gber mobile Endgerate bezo-
gen und ausgetauscht werden konnen, statt. Fir die Vorbereitung auf Leistungsuber-
prifungen hat sich das orts- und zeitunabhangige Lernen noch nicht ganz etabliert.

Obwohl der GroRteil der Studierenden sowohl mit einem Smartphone als auch einem
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Laptop/Notebook ausgestattet ist, wird als Ort des Lernens vermehrt zu Hause statt un-
terwegs in Cafés, Parks oder in der Bahn angegeben — wobei Laptops/Notebooks hau-
figer zur Prufungsvorbereitung genutzt werden als das Smartphone. Laut Definition
ware diese Form des Lernens ortsgebunden. Im Fragebogen wurde nicht geklart was
Studierende unter mobilem Lernen verstehen. Es ist daher gut moglich, dass Studie-
rende mobiles Lernen mit dem Lernen, welches nicht direkt am Schreibtisch stattfindet,

verbinden.

Etwa ein Drittel der Befragten ist auch im Besitz eines Tablets bzw. stationaren Compu-
ters und nutzt diesen ebenfalls zur Prifungsvorbereitung. Letztendlich dominieren je-
doch analoge Medien (wie gedruckte Blicher und Vorlesungsunterlagen), wenn sich
Studierenden auf Prifungen vorbereiten. Wie bereits bei den Anfagen des mobilen Ler-
nens dargestellt, sind gedruckte Materialien im weiteren Sinne mobil, aber nicht mit
mobilen Lernen im engeren Sinne zu verwechseln, bei dem laut Definition neben der

Orts- und Zeitunabhangigkeit portable Endgerate zum Einsatz kommen.

Mobile Gerate werden seitens der Studierenden daflir genutzt, Informationen und Lern-
materialien von Lernplattformen und dem Downloadbereich der Hochschule zu bezie-
hen. Fir den Austausch von (Lern-)Materialien bevorzugen Studierende soziale Medi-
en. Auch Lernspiele, die mithilfe von elektronischen Geraten ausgefiihrt werden kon-

nen, sind bisher eher wenig in Benutzung.

Frage 3: Inwieweit werden Videos seitens der Studierenden zum Lernen

genutzt?

Neben analogen und digitalen Lernmaterialien spielen auch Videos beim Verstehen
von in Lehrveranstaltungen vermitteltem Wissen als digitales Lernmedium eine wichti-
ge Rolle. Dabei nehmen Videos im Vergleich zu Audiofiles, Lernportalen/-plattformen
und Lernspielen/-programmen eine vorrangige Rolle ein, um sich Wissen anzueignen

bzw. dieses zu vertiefen. Daher werden sie haufiger zur Prifungsvorbereitung genutzt.

Die beliebteste Art von Videos bei Studierenden im Selbststudium sind Screencasts.
Online-Vorlesungen werden im Vergleich zu Screencasts weit seltener nachgefragt,
was damit zu begrunden ist, dass diese hauptsachlich von Studierenden gewahlt wer-

den, die in der Vorlesung nicht prasent waren.

Studienrelevante Videos werden von YouTube, der mit Abstand meist priorisierten
Quelle der Befragten, bezogen. Dass diese nicht Uber den Downloadbereich der Hoch-

schule oder entsprechender Lernplattformen eingesehen werden, Uberrascht und zeigt,
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dass Hochschulen an dieser Stelle nachristen kénnten. Ob Videos einen positiven Ein-

fluss auf das Lernergebnis haben, wurde in der vorliegenden Arbeit nicht untersucht.

Die aus den Forschungsfragen eingangs aufgestellten Hypothesen sind nach Auswer-

tung der Ergebnisse wie folgt zu bewerten (siehe Tabelle 4):

Hypothese 1 Gezieltes Lernen findet vorzugsweise erst nach den besuch-| verifiziert
ten Lehrveranstaltungen statt.
Hypothese 2 Auf Klausuren und Priifungen bereiten sich Studierende inten- | verifiziert

siv vor, jedoch weniger haufig wahrend des Semesters son-
dern vorrangig zeitnah zum Klausur-/Prifungstermin.

Hypothese 3

Studierende lernen lieber individuell in einem ihnen vertrauten
Umfeld.

verifiziert

Hypothese 4 Digitale Medien spielen eine gréRere Rolle als Printmedien |falsifiziert
bei der Vorbereitung auf Klausuren und Prufungen.
Hypothese 5 Der Grolteil der Studierenden ist im Besitz von mobilen End- | Erster Teil:

geraten und nutzt diese zur Vorbereitung, wobei Smartphones
aufgrund der DisplaygroRe eine eher untergeordnete Rolle
spielen.

verifiziert

Zweiter Teil:
falsifiziert

Hypothese 6

Neben Telefonieren und Textnachrichten schreiben, wird das
Smartphone malfgeblich zum Fotografieren von Tafelbildern
und Mitschriften genutzt.

verifiziert

Hypothese 7:

Studierende beziehen die von Lehrenden zur Verfligung ge-
stellten Kursunterlagen vorwiegend vom Downloadbereich der
Hochschule.

verifiziert

Hypothese 8:

Bei der Suche nach Informationen im Internet werden gangige
Suchmaschienen (z.B. Google) und Nachschlagewerke (z.B.
Wikipedia) von den Studierenden bevorzugt.

verifiziert

Hypothese 9: Soziale Netzwerke spielen beim Austausch von Lernmateriali- | verifiziert
en eine wichtige Rolle.
Hypothese 10: | (Lern)Videos sind nitzliche Lernressourcen, um sich auf Klau- | verifiziert

suren und Prifungen vorzubereiten.

Hypothese 11:

Online-Vorlesungen sind die haufigste Art von Videos, welche
sich Studierende im Rahmen ihres Studiums ansehen.

falsifiziert

Hypothese 12:

Studierende greifen am haufigsten auf YouTube zurlick, um
geeignete (Lern)Videos fiir studienrelevante Inhalte zu finden.

verifiziert

Tabelle 4: Ubersicht der bestétigten und widerlegten Hypothesen
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Die o0.g. Ergebnisse gelten sowohl fiir die HSMW als auch fir die TUC, sind jedoch auf-
grund der geringen Teilnehmerzahl nicht reprasentativ. Das Ubertragen der Ergebnisse
auf andere Fachhochschulen oder Universitaten ist daher nicht mdglich. Trotzdem

kann mittels der gewonnen Daten eine Aussage flr die Forschung getroffen werden.'®’

Die Befragung hat ergeben, dass Fachhochschulen und Universitaten in einigen Berei-
chen Gemeinsamkeiten aufweisen, in anderen Bereichen hingegen auch Unterschiede
erkennbar sind. Ein hierfiir genannter Grund war die theoretische Ausrichtung der Uni-

versitaten und die praktische Ausrichtung der Fachhochschulen.

Auch die in die Befragung einbezogenen Studiengange kdnnten einen Hinweis auf die
Unterschiede der Ergebnisse zwischen den unterschiedlichen Einrichtungen des terti-
aren Bildungssektors geben. Studierende von Studiengangen, die einen Schwerpunkt
auf Praxis legen, haben vermehrt Ubungen und Seminare im Stundenplan stehen,
wahrend Studierende von Studiengangen mit einem Schwerpunkt auf Theorie auf ein
grolies Angebot an Vorlesungen blicken. Praktisches Wissen wird direkt angewendet,
theoretisches vorerst auswendig gelernt und spater angewendet. Demzufolge ist anzu-
nehmen, dass Studierende der Wirtschaftswissenschaften, der Rechtswissenschaft
und der Medizin anders mobil lernen als Studierende aus dem Bereich Maschinenbau,
und Informatik. Auch die Lernzeit, die Studierende aufwenden, kbnnte vom Studien-
gang abhangig sein, misste jedoch in einer weiteren Forschungsarbeit zu diesem The-

ma noch untersucht werden.

So hat sich z.B. bei der Fragebogenauswertung herausgestellt, dass die Befragten der
HSMW eine heterogene Gruppe (verschiedene Studiengange) und die der TUC eher
eine homogene Gruppe (ausschliellich Wirtschaftswissenschaften) bilden. Die Aus-
wertung der Daten ergab mitunter deutliche Unterschiede zwischen beiden Gruppe.
Ein Grund daflr konnte sein, dass Studierende der Wirtschaftswissenschaften andere
Bedurfnisse beim Lernen haben als Studierende anderer Studiengange (wie bei den
der HSMW-Befragten). Auch die Befragungszeit, am Ende eines Sprachkurses, kdnnte
die Antworten der TUC-Befragten beeinflusst haben, indem sie die Fragen ausschliel3-
lich fir den benannten Unterricht ausgeflillt und andere Facher ihres Studiums nicht
bertcksichtigt haben. Hierbei waren die Formulierungen des Fragebogens an mancher
Stelle vielleicht nicht eindeutig genug, um die Fragen wahrheitsgemal zu beantworten
(siehe Verwendung der Hochschul-App an der TUC, welche nicht existent ist, aber als

verwendetes Tool genannt wurde).

137 Mehr Probanden aus anderen Hochschulen (z.B. in Sachsen, in Deutschland oder in Europa) und damit verbunde-
nen unterschiedlichen Studiengangen hatten vermutlich zu einem anderen Ergebnis geflhrt.
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Die technische Ausstattung der Institutionen und der Studierenden selbst spielt beim
mobilen Lernen eine auflerst wichtige Rolle. Sind die technischen Voraussetzungen
nicht vorhanden, ist mobiles Lernen nur begrenzt moglich. Auch der Einsatz digitaler
Medien im Unterricht kdnnte vermutlich einen Anteil am mobilen Lernen bei Studieren-
den haben und diesen steigern. Dies wurde jedoch in der vorliegenden Arbeit ebenfalls

nicht weiter berlcksichtigt und musste noch erforscht werden.

Es lassen sich auch keine Aussagen dazu treffen, ob das Lernverhalten geschlechts-,
alters-, studiengangs- oder studienfortschrittabhangig ausgepragt ist. Da diese Aspekte
nicht Gegenstand der vorliegenden Arbeit waren, missten sie durch weitere Untersu-

chungen herausgefunden werden.

Mobiles Lernen im tertiaren Bildungsbereich bietet demnach noch eine Vielzahl von
mdglichen und interessanten Untersuchungsgegensténden. Ein Forschungsgebiet, das
noch sehr viel Potenzial bietet. Fur die vorliegende Arbeit, die nur einen kleinen Beitrag
zu diesem Zweig der Forschung geleistet hat, lasst sich zusammenfassend sagen,
dass mobiles Lernen an der HSMW Einzug gefunden hat, jedoch noch ausbaufahig ist.
Die Digitalisierung ist ein Trend, den es zu verfolgen gilt, wenn man als tertiare Bil-

dungseinrichtung im Kampf um Studierendenzahlen mithalten méchte.



Literaturverzeichnis

Alonso, Fernando et al. (2005): An instructional model for web-based e-learning educa-
tion with a blended learning process approach, in: British Journal of Educational
Technology (2005): Volume 36 , S. 217-235.

Apostolopoulos, Nicolas et al. (Hrsg.) (2009): E-Learning 2009. Lernen im digitalen
Zeitalter, Minster u.a..

Back, Andrea / Bendel, Oliver / Stoller-Schai, Daniel (2001): E-Learning im Unterneh-
men. Grundlagen — Strategien — Methoden — Technologien, Zirich.

Becker, Lisa (2017): Wenn Lehrer mit der Internetverbindung kdmpfen, in: Frankfurter
Allgemeine vom 14. Januar 2017, http://www.faz.net/aktuell/beruf-chance/cam-
pus/digitalisierung-in-der-schule-wenn-lehrer-mit-der-internetverbindung-kaemp-
fen-14640919.html?printPagedArticle=true#pagelndex_0 (Zugriff am 23. Sep-
tember 2017).

Bertelsmann Stiftung (Hrsg.) (2017): Monitor Digitale Bildung, http://www.bertelsmann-
stiftung.de/de/publikationen/publikation/did/monitor-digitale-bildung-2/ (Zugriff am
23. September 2017).

Biermann, Kai (2014): Machtige Sensoren, in: ZeitOnline vom 28. Mai 2014, http://ww-
w.zeit.de/digital/mobil/2014-05/smartphone-sensoren-iphone-samsung/komplet-
tansicht (Zugriff am 23. September 2017).

Bitkom (2017): Smartphone-Markt: Konjunktur und Trends,
https://www.bitkom.org/Presse/Anhaenge-an-Pls/2017/02-Februar/Bitkom-Pres-
sekonferenz-Smartphone-Markt-Konjunktur-und-Trends-22-02-2017-Praesentati-
on.pdf (Zugriff am 20. August 2017).

Bitkom (2016): Digitale Schule - vernetztes Lernen,
https://www.bitkom.org/Presse/Anhaenge-an-Pls/2016/Charts-Digitale-Schule-
13-01-2016-final.pdf (Zugriff am 20. August 2017).

Bundesministerium der Justiz und Verbraucherschutz (2017): Grundgesetz fiir die Bun-
desrepublik Deutschland. Art 7, https://www.gesetze-im-internet.de/gg/art_7.html
(Zugriff am 23. September 2017).

Bundesministerium fir Bildung und Forschung (2017): Kooperation von Bund und Lan-
dern in Wissenschaft und Bildung, https://www.bmbf.de/de/kooperation-von-
bund-und-laendern-in-wissenschaft-und-bildung-77.html  (Zugriff am 26. Juli
2017).



Literaturverzeichnis Xl

Bungenstock, Michael (2006): Entwurf und Implementierung einer vollstandigen Infra-
struktur fir modulare E-Learning-Inhalte, Paderborn.

De Witt, Claudia (2013): Vom E-Learning zum Mobile Learning — wie Smartphones und
Tablet PCs Lernen und Arbeit verbinden, in: De Witt, Claudia / Sieber, Aimut
(Hrsg.) (2013): Mobile Learning. Potenziale, Einsatzszenarien und Perspektiven
des Lernens mit mobilen Endgeraten, Wiesbaden, S. 13-26.

Delvaux de Fenffe, Gregor / Frietsch, Martina (2017): Schulgeschichte, in: Planet Wis-
sen (WDR), http://www.planet-wissen.de/gesellschaft/lernen/schulgeschichte/in-
dex.html (Zugriff am 21. Juli 2017).

Deutsches Zentrum fir Hochschul- und Wissenschaftsforschung (0.A.): Governance in
Hochschule und Wissenschaft — Studienqualitatsmonitor, http://www.bertels-
mann-stiftung.de/de/publikationen/publikation/did/monitor-digitale-bildung-2/ (Zu-
griff am 23. September 2017).

Dittler, Ullrich (Hrsg.) (2017): E-Learning 4.0. Mobile Learning, Lernen mit Smart De-
vice undLernen in sozialen Netzwerken, Berlin, Boston.

Dittler, Ullrich / Kreidel, Christian (2017): Erwartungen der digital natives an Bildungs-
angebote, in: Dittler, Ullrich (2017): E-Learning 4.0.Mobile Learning, Lernen mit
Smart Device und Lernen in sozialen Netzwerken Berlin, Boston, S. 68—-100.

Doéring, Nicola / Kleeberg, Nicole (2006): Mobiles Lernen in der Schule. Entwicklungs-
und Forschungsstand, in: Unterrichtswissenschaft. Zeitschrift fur Lernforschung,
34 Jg. (2006), Trier, S. 70-92.

Eichlseder, Martin / Kleimaier, Markus (2008): Evaluationsverfahren und deren Einsetz-
barkeit auf E-Learning-Plattformen - Umsetzung einer Online-Evaluation auf Ba-
sis von Moodle, Neu-Ulm: Hochschule Neu-Ulm, Seminararbeit.

Faulstich, Paul (2011): Aufklarung — Der Zugang zum Wissen und die Macht seines
Gebrauchs, in: Nuissl, Ekkehard (Hrsg.) (2011) : REPORT - Zeitschrift fir Wei-
terbildungsforschung. Wissen — Potential und Macht, 34. Jahrgang, Heft 2,
Bonn, S. 15-23.

Fern Universitat Hagen (2017): Informationen zum Studium 1, https://www.fernuni-ha-
gen.de/imperia/md/content/presse/infohefte/fernuni_infoheft_1_ws_1718.pdf
(Zugriff am 23. September 2017).

Frohberg, Dirk (2008): Mobile-Learning, Zurich: Universitat Zurich, Dissertation.



Literaturverzeichnis Xl

Galley, Kathrin / Adler, Frederic / Mayrberger, Kerstin (2014): Der langerfristige Einfluss
von Tablets auf das Studium und die personliche Lernumgebung Studierender,
in: K. Rummler (Hrsg.) (2014): Lernrdume gestalten - Bildungskontexte vielfaltig
denken Minster et al., S. S. 113-123.

Giesecke, Hermann (2001): Einflhrung in die Padagogik, Weinheim, Miinchen.

Goth, Christoph / Schwabe, Gerhard (2012): Mobiles Lernen, in: Haake, Jérg / Schwa-
be, Gerhard / Wessner, Martin: CSCL-Kompendium 2.0. Lehr- und Handbuch
zum computerunterstiitzten, kooperativen Lernen (2012) Miinchen, S. 283-293.

Handysektor.de (2016): Regelungen zu Handys in der Schule in den Bundeslandern,
https://www.handysektor.de/paedagogenecke/handyordnung/handy-in-der-schu-
le-regelungen-der-bundeslaender.html (Zugriff am 20. August 2017).

Hewlett Foundation (2013): Deeper Learning Defined, https://www.hewlett.org/wp-con-
tent/uploads/2016/08/Deeper_Learning_Defined__ April_2013.pdf (Zugriff am 23.
September 2017).

Hochschule Mittweida (0.A.): Application Center Microcontroller (ACMC), http://ww-
w.global.hs-mittweida.de/~acmc/index.php/ausbildunglehre/e-learning.html  (Zu-
griff am 23. September 2017).

Hochschule Mittweida (0.A.): Forschungsprojekte ITWM, https://www.institute.hs-mitt-
weida.de/webs/itwm/forschungsprojekte-itwm.html (Zugriff am 23. September
2017).

Hochschule Mittweida (0.A.): Neue hochschuldidaktische Wege, https://www.hs-mitt-
weida.de/webs/sem/neue-lehr-lernformen/neue-hochschuldidaktische-wege.html
(Zugriff am 23. September 2017).

Hochschule Mittweida (0.A.): Portrait, https://www.hs-mittweida.de/hochschule/por-
trait.html (Zugriff am 23. September 2017).

Hochschule Mittweida (0.A.): Prof. Dr. Peter Will Lehrveranstaltungen, https://ww-
w.me.hs-mittweida.de/index.php?id=pwill_2 (Zugriff am 23. September 2017).

Hochschule Mittweida (2017): BMBF-Projekt - Qualitatspakt Lehre, https://www.hs-mitt-
weida.de/webs/sem/ (Zugriff am 23. September 2017).

Hochschule  Mittweida  (2017):  HSMWmobil  Funktionen,  https://www.hs-
mittweida.de/webs/hsmwmobil/funktionen.html (Zugriff am 23. September 2017).

Hochschule Mittweida (2003): Applikationszentrum Multimediatechnik & E-Learning
(AME), http://lwww.global.hs-mittweida.de/~ame/ (Zugriff am 23. September
2017).



Literaturverzeichnis XIII

Johnson, Larry et al. (2016): NMC Horizon Report: 2016 Higher Education Edition.
Deutsche Ausgabe (Ubersetzung: Helga Bechmann, Multimedia Kontor Ham-
burg), https://www.mmkh.de/fileadmin/dokumente/Publikationen/2016-nmc-hori-
zon-report-he-DE.pdf (Zugriff am 23. September 2017).

Jungermann, Imke / Wannemacher, Klaus (2015): Innovationen in der Hochschulbil-
dung: Massive Open Online Courses an den deutschen Hochschulen, Studien
zum deutschen Innovationssystem, No. 15-2015, http://www.e-fi.de/fileadmin/In-
novationsstudien_2015/StuDIS_15_2015.pdf (Zugriff am 23. September 2017).

Kemp, Simon (2017): Digital in 2017. Global Overview, in: wearsocial.com, https://wea-
resocial.com/special-reports/digital-in-2017-global-overview (Zugriff am 23. Sep-
tember 2017).

Kirchhoéfer, Dieter (2004): Lernkultur Kompetenzentwicklung. Begriffliche Grundlagen,
Berlin.

Klaassen, Gerd (2001): Das World Wide Web, in: Hochschule Emden/Leer,
http://spot.fho-emden.de/alge/museum/index.htm (Zugriff am 21. Juli 2017).

Kollmann, Tobias / Springer Gabler Verlag (Hrsg.) (): s. v. E-Learning, Gabler Wirt-
schaftslexikon, http://wirtschaftslexikon.gabler.de/Archiv/82225/e-learning-
v7.html (Zugriff am 21. Juli 2017).

Kratzer, Anne (2016): Uni to go, in: Stddeutsche Zeitung vom 19. Dezember 2016,
http://www.sueddeutsche.de/bildung/digitale-hochschule-uni-to-go-1.3295316
(Zugriff am 21. Juli 2017).

Kreidl, Christian / Dittler, Ullrich (2016): Ergebnisse der empirischen Studie zum Thema
Second Screen im Unterricht, 0.0.: Hochschule Furthwangen, Arbeitspapier.

Kress, Gunther / Pachler, Norbert (2007): Thinking about the 'm' in m-learning, in:
Pachler, Norbert (Hrsg.): Mobile learning — Towards a Research Agenda. Occasi-
onal Papers in Work-based Learning 1 London, S. 7 — 32.

Leibniz-Forschungsverbund (2014): Hochschul-Bildungs-Report 2020 — Bericht 2016,
http://www.leibniz-science20.de/de/forschung/projekte/abgeschlossene-
projekte/science-2-0-survey/ (Zugriff am 23. September 2017).

Medienpadagogischer Forschungsverbund Sidwest (2016): JIM-Studie 2016. Jugend,
Information, (Multi-) Media,
https://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/JIM/2016/JIM_Studie_2016.pdf (Zu-
griff am 23. September 2017).



Literaturverzeichnis XIV

Mehnert, Ute (2012): Der Princeton-Prof im Wohnzimmer, in: ZeitOnline vom 31. Mai
2012, http://www.zeit.de/studium/hochschule/2012-05/Princeton-Uni-Online (Zu-
griff am 23. September 2017).

Middendorff, Elke / Apolinarski, Beate / Becker, Karsten / Bornkessel, Philipp / Brandt,
Tasso / HeiRenberg, Sonja / Poskowsky, Jonas (2016): Die wirtschaftliche und
soziale Lage der Studierenden in Deutschland 2016. 21. Sozialerhebung des
Deutschen Studentenwerksdurchgefihrt vom Deutschen Zentrum fur Hochschul-
und Wissenschaftsforschung— durchgefihrt vom Deutschen Zentrum fir Hoch-
schul- und Wissenschaftsforschung— durchgefiihrt vom Deutschen Zentrum fir
Hochschul- und Wissenschaftsforschung — durchgeflihrt vom Deutschen Zen-
trum fir Hochschul- und Wissenschaftsforschung. Berlin: Bundesministerium fir
Bildung und Forschung (BMBF),
https://www.bmbf.de/pub/21. Sozialerhebung 2016 _Hauptbericht.pdf (Zugriff
am 23. September 2017).

mmb Institut (Gesellschaft fir Medien-und Kompetenzforschung mbH) (2016): Digitale
Bildung auf dem Weg ins Jahr 2025, https://www.learntec.de/data/studie-zur-25.-
learntec/schlussbericht_studie-im-rahmen-der-25.-learntec.pdf (Zugriff am 20.
August 2017).

Muller, Michael (2011): QR Codes in der Kulturvermittlung, in: Culture to go, http://cul-
ture-to-go.com/mediathek/qr-codes-in-der-kulturvermittiung/ (Zugriff am 23. Sep-
tember 2017).

Mdller, Rebecca (2013): Entwicklung der Suchmaschinen. Und am Anfang war nicht
Google, in: Stuttgarter Zeitung vom 11. Februar 2013, http://www.stuttgarter-zei-
tung.de/inhalt.entwicklung-der-suchmaschinen-und-am-anfang-war-nicht-goo-
gle.1176b35d-592a-4e24-9a72-0c20fb7e9ec7.html (Zugriff am 21. Juli 2017).

Murauer, Robert (2017): BYO[m]D — BRING YOUR OWN [mobile] DEVICE. Eine empi-
rische Analyse der, aus Sicht der Lehrkrafte, erforderlichen Rahmenbedingungen
fur die Implementierung von schilereigenen Smartphones und Tablets im Unter-
richt, Hamburg: Universitat Hamburg, Dissertation.

New Media Consortium (2017): NMC Horizon Report > 2017 Higher Education Edition,
https://www.nmc.org/publication/nmc-horizon-report-2017-higher-education-editi-
on/ (Zugriff am 23. September 2017).

New Media Consortium (2016): Horizon Report > 2016 Higher Education Edition
(Hochschulausgabe), http://cdn.nmc.org/media/2016-nmc-horizon-report-he-
DE.pdf (Zugriff am 23. September 2017).



Literaturverzeichnis XV

Niegemann, Helmut M. / et al. (2004): Kompendium E-Learning, Berlin, Heidelberg,
New York.

0.V. (0.A.): All-in-One: Smartphones ersetzen immer mehr Gerate, in: verivox.de,
https://www.verivox.de/nachrichten/all-in-one-smartphones-ersetzen-immer-
mehr-geraete-109429/ (Zugriff am 23. September 2017).

0.V. (0.A.): Die staatlichen Hochschulen in Sachsen und die Berufsakademie Sachsen ,
in:.  Pack dein Studium, http://www.pack-dein-studium.de/Studieren-in-
Sachsen/Hochschulvorstellung.html (Zugriff am 23. September 2017).

o.V. (0.A): e-Xplore Technical English!®, in: e-teaching.org, https://www.e-
teaching.org/praxis/referenzbeispiele/explore (Zugriff am 23. September 2017).

0.V. (0.A.): Geschichte von WLAN, in: VOIP Information, https://www.voip-information.-
de/wlan-geschichte.php (Zugriff am 23. September 2017).

0.V. (0.A.): Unsere Standorte in Chemnitz, https://www.tu-chemnitz.de/tu/lageplan/la-
ge.php (Zugriff am 23. September 2017).

o.V. (2017): Handygewicht, in: handyflash.de,
https://www.handyflash.de/infocenter/handylexikon/handy-gewicht.htm  (Zugriff
am 23. September 2017).

0.V. (2017): LTE Netzausbau & Netzabdeckung inkl. Ausbaukarte, in: LTE-Anbieter.in-
fo, http://www.lte-anbieter.info/verfuegbarkeit/netzausbau-abdeckung-lte.php
(Zugriff am 23. September 2017).

0.V. (2017): Moodle Statistics, in: Moodle.net, https://moodle.net/stats/ (Zugriff am 23.
September 2017).

0.V. (2017): s. v. Moodle, Wikipedia, https://de.wikipedia.org/wiki/Moodle (Zugriff am
23. September 2017).

0.V. (2017): Tablet Funktionen, in: Tablet-pcs.eu, http://www.tablet-pcs.eu/tablet-funktio-
nen.html (Zugriff am 23. September 2017).

0.V. (2017): Universitat oder Fachhochschule: Der feine Unterschied, in: Stiddeutsche
Zeitung vom 14. Méarz 2017, http://www.sueddeutsche.de/bildung/entscheidung-
uni-oder-fh-der-feine-unterschied-1.1050256 (Zugriff am 23. September 2017).

0.V. (2017): Unterschied zwischen Notebook, Netbook und Tablet-PC, in: cmm.net,
http://de.ccm.net/faq/3123-unterschied-zwischen-notebook-netbook-und-tablet-
pc (Zugriff am 23. September 2017).



Literaturverzeichnis XVI

0.V. (2016): App-solut praktisch. Die besten Apps flir Studierende, in: Studis Online
(2017), https://www.studis-online.de/Studieren/studi-apps.php (Zugriff am 02. Au-
gust 2017).

o.V. (2016): Lernplattform OPAL, in: e-teaching.org, https://www.e-
teaching.org/projekt/politik/laenderzentren/bildungsportalsachsen/leistungen (Zu-
griff am 23. September 2017).

0.V. (2016): Rechtsfragen beim E-Learning, in: e-teaching.org, https://www.e-tea-
ching.org/projekt/rechte (Zugriff am 23. September 2017).

0.V. (2015): Die Geschichte des Druckens, in: Geschichte—Wissen, http://geschichte-
wissen.de/blog/geschichte-drucken/ (Zugriff am 21. Juli 2017).

0.V. (2014): Netzabdeckung in Deutschland — der groRe Uberblick!, in: LogiTel.de, htt-
ps://www.logitel.de/blog/handys/netzabdeckung-in-deutschland-der-grosse-ue-
berblick/ (Zugriff am 23. September 2017).

0.V. (2009): Das World Wide Web feiert 20. Geburtstag, PC Magazin, http://www.pc-
magazin.de/ratgeber/teil-2-happy-birthday-world-wide-web-176331-7333.html
(Zugriff am 21. Juli 2017).

Porst, Rolf (2014): Fragebogen. Ein Arbeitsbuch, 4. erweiterte Auflage, Wiesbaden.

Riegg, Walter (Hrsg.) / Briggs, Asa (1993): Geschichte der Universitat in Europa, Band
1: Mittelalter, Miinchen.

RURe, Jens (2016): Mobile Internetnutzung steigt weiter und wird vielfaltiger, in: Bun-
desverband Digitale Wirtschaft (BVDW) e.V., http://www.bvdw.org/medien/mobi-
le-internetnutzung-steigt-weiter-und-wird-vielfaeltiger?media=8172 (Zugriff am
23. September 2017).

Sachsisches Staatsministerium flr Kultus und Sport (Hrsg.) (2011): Lehrplan Gymnasi-
um,
http://www.schule.sachsen.de/lpdb/web/downloads/Ip_gy geschichte_2011.pdf?
v2 (Zugriff am 23. September 2017).

Sachsisches Staatsministerium fir Wissenschaft und Kunst (0.A.): Hochschulen fiir an-
gewandte Wissenschaften, http://www.studieren.sachsen.de/63.html (Zugriff am
23. September 2017).

Sachsisches Staatsministerium flir Wissenschaft und Kunst (0.A.): TU Chemnitz,
http://www.studieren.sachsen.de/83.html (Zugriff am 23. September 2017).

Sauter, Annette M. / Sauter, Werner / Bender, Harald (2004): Blended learning: effizi-
ente Integration von E-Learning und Prasenztraining, 2. Aufl., UnterschleilRheim.



Literaturverzeichnis XVII

Scheer, August-Wilhelm (2017): Hochschule 4.0. Auswirkungen der Digitalisierung auf
Lehre, Forschung und Hochschulverwaltung, in: Dittler, Ullrich (Hrsg.) (2017): E-
Learning 4.0.Mobile Learning, Lernen mit Smart Device undLernen in sozialen
Netzwerken , S. 101-122.

Schilling, Johannes (1997): Soziale Arbeit. Entwicklungslinien der Sozialpadagogik/So-
zialarbeit, Berlin.

Schneider, Wolfgang (2017): Lesen und Schreiben lernen. Wie erobern Kinder die
Schriftsprache?, Berlin, Heidelberg.

Schén, Christian (2017): Cyber Security — Uber die Sicherheit im digitalen Zeitalter, in:
Digitale Welt, http://digitaleweltmagazin.de/2017/08/22/cyber-security-ueber-die-
sicherheit-im-digitalen-zeitalter/ (Zugriff am 23. September 2017).

Schonball, Ralf (2017): Das erste Smartphone war ein Nokia, in: Tagesspiegel,
http://www.tagesspiegel.de/wirtschaft/10-jahre-iphone-das-erste-smartphone-
war-ein-nokia/19221898.html (Zugriff am 23. September 2017).

Schulze, Leonore / Ketterl, Markus / Gruber, Clemens / Hamborg, Kai-Christoph
(2007): Gibt es mobiles Lernen mit Podcasts? — Wie Vorlesungsaufzeichnungen
genutzt werden. , in: Eibl, Christian / Magenheim, Johannes / Schubert, Sigrid /
Wessner, Martin (Hrsg.): DeLFl 2007 Die 5. e-Learning Fachtagung Informatik
Bonn, S. S. 233-244.

Sekretariat der Kultusministerkonferenz (Hrsg.) (2016): Bildung in der digitalen Welt,
https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/pdf/PresseUndAktuelles/2016/Bildung_di-
gitale_Welt_Webversion.pdf (Zugriff am 21. Juli 2017).

Seufert, Abine / Euler, Dieter (2005): Learning Design.Gestaltungelearning-gestitzter-
Lernumgebungen inHochschulen und Unternehmen, St. Gallen.

Springer Gabler Verlag (Hrsg.) (0.A.): s. v. Lernen, Gabler Wirtschaftslexikon,
http://wirtschaftslexikon.gabler.de/Definition/lernen.html  (Zugriff am 22. Juli
2017).

Springer Gabler Verlag (Hrsg.) (0.A.): s. v. Mobile Learning, Gabler Wirtschaftslexikon,
http://wirtschaftslexikon.gabler.de/Definition/mobile-learning.html (Zugriff am 21.
Juli 2017).

Steinberger, Claudia / Mayer, Heinrich C. (2002): Computergestitztes Mobiles Lernen,
Braunschweig.



Literaturverzeichnis XVIII

Steinmels, Dennis (2012): Wie alles begann: Die Geschichte des Smartphones, in: PC
Welt, https://www.pcwelt.de/ratgeber/Handy-Historie-Wie-alles-begann-Die-Ge-
schichte-des-Smartphones-5882848.html (Zugriff am 23. September 2017).

Stifterverband der Deutschen Wissenschaft (2016): Hochschul-Bildungs-Report 2020 —
Bericht 2016, https://www.stifterverband.org/medien/hochschul-bildungs-report-
2020-bericht-2016 (Zugriff am 23. September 2017).

Stoller-Schai, Daniel (2010): Mobiles Lernen — Die Platform des Homo Mobilis, in: Ho-
henstein, Andreas / Wilbers, Karl (Hrsg.): Handbuch E-Learning KéIn, S. 1-20.

Struck, Julia / Huch, Michael (2017): Smartphone-Test: Die Handys mit dem besten
Akku!, in: Computer Bild, http://www.computerbild.de/artikel/cb-Tests-Handy-
Smartphones-Handys-Akkulaufzeit-Bestenliste-5643959.html  (Zugriff am 23.
September 2017).

Synovate Deutschland (2009): Mobilfunk: Mein Freund und Begleiter. Mobile Phones
Studie 2009, http://www.openpr.de/news/351065/Mobilfunk-Mein-Freund-und-
Begleiter.html (Zugriff am 23. September 2017).

Technische Universitat Chemnitz (2017): Die Technische Universitat und ihre Ge-
schichte, https://www.tu-chemnitz.de/tu/geschichte/ (Zugriff am 23. September
2017).

Wannemacher, Klaus / Jungermann, Imke / Scholz, Julia / Tercanli, Hacer / Von Villiez,
Anna (2016): Digitale Lernszenarien im Hochschulbereich,
https://www.che.de/downloads/HFD_AP_Nr_15_Digitale_Lernszenarien.pdf (Zu-
griff am 23. September 2017).

Wegener, René / Prinz, Andreas / Leimeister, Jan Marco (2013): Mobiles Lernen mit
Tablet PCs in universitaren Massenveranstaltungen — Eine empirische Untersu-
chung von Einflussfaktoren auf Nutzungsintention und Lernendenzufriedenheit,
in: De Witt, Claudia / Sieber, Andreas: Mobile Learning: Potenziale, Einsatzsze-
narien und Perspektiven des Lernens mit mobilen Endgeraten (2013) Wiesba-
den, S. 102-120.

Zimbardo, Philip G. (Hrsg.) (1992): Psychologie, Berlin, Heidelberg.



XIX

Anlagen
Anlage 1: Fragebogen XX=XXIII
Anlage 2: Datenaufbereitung nach Umfrage Online XXIV-XXIX

Anlage 3: Neuaufbereitung der Umfragedaten XXX-L



Anlagen

XX

Anlage 1: Fragebogen

X\ -

Fragebogen zum Thema Lernen im studentischen Kontext

Im Rahmen einer Bachelorarbeit wird derzeit eine Umfrage zum Thema Lernen im studentischen Kontext durch-
gefuhrt. Fur valide Daten ist es wichtig, dass der Fragebogen gewissenhaft und vollstandig ausgefulit wird.

Bitte nehmen Sie sich etwa 10 Minuten Zeit, um die nachfolgenden Fragen zu beantworten.
Vielen Dank im Voraus!

AUSFULLHINWEIS Bitte Kreuzen Sie pro Frage jeweils ein Zutreffendes an, falls nicht anders erwédhnt.
B Fir Korrektur falsches Késtchen ausmalen und neues Kreuz setzen.

01 Wie viele Stunden lernen Sie durchschnittlich pro Woche im Selbststudium?
0 0-2 Stunden [0 3-5 Stunden O 6-9 Stunden 0 170 oder mehr Stunden

E]

Wie intensiv bereiten Sie sich auf Vorlesungen, Seminare und Ubungen vor?
O Sehr intensiv O Weniger intensiv O Gar nicht

]

Wie intensiv bereiten Sie besuchte Vorlesungen, Seminare und Ubungen nach?
O Sehr intensiv O Weniger intensiv O Gar nicht

Bl

Wie intensiv bereiten Sie sich auf Tests und Prifungen vor?
O Sehr intensiv O Weniger intensiv O Gar nicht

2]

Wann bereiten Sie sich auf Tests und Prifungen vor?

E3}

sehr oft oft selten nie
Wéhrend Wartezeiten (= Zeiten zwischen zwei Terminen) O O O O
An Wochenenden O O O O
Fortlaufend im Semester O O O O
Zeitnah zur Priifung O O O O
E Wo bereiten Sie sich auf Tests und Prifungen vor?
sehr oft oft selten nie
Zu Hause / In meiner Unterkunft O O O O
In der Hochschule O O O O
In der Bibliothek O O O O
An &ffentlichen Orten (z.B. Café, Park) O O O O
In Verkehrsmittein (z.B. Auto, Zug, StraBenbahn, Bus) O O O O
il Wie bereiten Sie sich auf Tests und Prifungen vor?
sehr oft oft selten nie
Alleine O O O O
Mit einem Lernpartner O O O O
In einer Lerngruppe O O O O
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Welche Medien verwenden Sie zur Vorbereitung auf Tests und Prifungen?

Gedruckte Blicher, Vorlesungsmaterialien, Mitschriften, o.A.
Digitale Bticher, Vorlesungsmaterialien, Mitschriften, 0.A.

Lernportale, Lernplattformen (z.B. OPAL, Moodle)
Lernspiele, Lernprogrammen (z.B. Quiz, Vokabeltrainer)

Audiofiles (z.B. Podcasts, eigene Aufnahmen wie Vorlesungsmitschnitte)
Videos (z.B. Videocasts, Videotutorials, Online-Vorlesungen)

sehr oft

Ooo0oooaod

oft

o I o o

selten

OO0oooao

nie

I I o o

Welche der folgenden elektronischen Geréate besitzen Sie? (Mehrfachauswahl méglich)
O Smartphone

[ Stationdrer Computer O Laptop/Notebook

O Keines davon

Welche der folgenden elektronischen Geréte verwenden Sie zur Vorbereitung auf Tests und Priifungen?

Stationérer Computer (zu Hause, im Computerpool, 0.A.)

Laptop/Notebook
Tablet
Smartphone

sehr oft

Ooooaog

oft

Ooooao

selten

Ooooao

nie

Ooooaog

Mit welchem mobilen Gerét fihren Sie am haufigsten folgende Tétigkeiten im Rahmen lhres Stu-
diums aus? (Bitte nur ein Gerét pro Tatigkeit ankreuzen!)

Ansehen von Videos/Filmen

Fotografieren von Tafelbildern/Folien

Fotografieren von Mitschriften

Mitschnitt von Lehrveranstaltungen per Audioaufnahme
Mitschnitt von Lehrveranstaltungen per Videoaufnahme
Anfertigen eigener Audioaufnahmen (Diktiergeréat)
Anfertigen eigener Videoaufnahmen

Teilen von Aufzeichnungen (Audio, Video, Fotos)
Chatten/ Texten

Telefonieren

Videotelefonie/-konferenzen

Verfassen von E-Mails

Lesen von E-Mails

Lesen von Textdokumenten (z.B.: PDF, Office-Dokument, Power Point)

Uberpriifen von Wissen (z.B.: Quiz, Vokabeltrainer)

Smartphone

o o i o o

Tablet

OO0oOoooooooooooOoonaon

Laptop  keines

o e o i o

o o o o o o A

) £
12.|

Wie oft verwenden Sie eines der 0.g. mobilen Geréte um Informationen und Lernmaterialien zu beziehen?

Hochschul-App

Downloadbereich der Hochschule
Lernplattformen (z.B. OPAL, Moodle)
Bibliothekskatalog der Hochschule (z.B. PRIMO)
Webseiten (z.B. Dozenten eigene Webseiten)
E-Mail
Sonstiges:

sehr oft

Ooooooano

oft

Oooooooano

selten

Oooooogano

nie

Oooooooad
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Kommunikation mit Lehrkréften
Kommunikation mit Kommilitonen

Vor- und Nachbereitung des Unterrichts
Onlinesuche und Recherche

Sonstiges:

sehr oft

OooOoooao

oft

OooOoooao

E Wie oft benutzen Sie eines der 0.g. mobilen Geréte fiir die Bewaltigung folgender Aufgaben in lhrem Studium?

selten

OooOoooao

nie

LI O jC O {1

Bibliothekskatalog der Hochschule (z.B. PRIMO)
Suchmaschinen (z.B. Google, Yahoo, Bing)
Lernplattformen (z.B. OPAL, Moodle)
Nachschlagewerke (z.B. Wikis, Blogs)
Online-Communities (z.B. Foren, Chats)

EI Bitte ordnen Sie die Mdglichkeiten fiir die Onlinesuche und Recherche nach der Beliebtheit der Verwendung
RANGFOLGE 1-5 (1 =am beliebtesten, 5 = am wenigsten beliebt). Jede Zahl kann nur einmal benutzt werden.

E-Mail

Soziale Netzwerke (z.B. Facebook, WhatsApp)
Cloud-Dienste (z.B. Dropbox, GoogleDrive)
Speichermedien (z.B. USB-Stick, externe Festplatte)
Bluetooth-Ubertragung, o.A.

Fotofunktion des mobilen Endgerétes

Kopien in gedruckter Form

sehr oft

Oooooooao

oft

Oooooooao

EI Wie oft verwenden Sie fir den Austausch von (Lern-)Materialien folgende Mdéglichkeiten?

selten

Oooooooao

oooooooag

der Verwendung
[ Email

Sozialen Netzwerke (z.B. Facebook, WhatsApp)
Cloud-Dienste (z.B. Dropbox, GoogleDrive)

Bluetooth-Ubertragung, o.A.
Fotofunktion des mobilen Endgerétes
Kopien in gedruckter Form

Speichermedien (z.B. USB-Stick, externe Festplatte)

A\
E' Bitte ordnen Sie die Moglichkeiten fur den Austausch von (Lern-)Materialien nach der Beliebtheit

RANGFOLGE 1-7 (1 = sehr beliebt, 7 = am wenigsten beliebt). Jede Zahl kann nur einmal benutzt werden.

[ Senhr natzlich 00 Weniger niitzlich l? Gar nicht niitzlich

y
Zl Wie niitzlich finden Sie Videos zum Lernen im Rahmen lhres Studiums?

Weiter mit Frage 18

Y
Wofiir nutzen Sie Videos im Rahmen lhres Studiums?

Zur Vor- und Nachbereitung des Unterrichts

Zur Vorbereitung auf Tests und Prdfungen

Zum Verstehen von Sachverhalten, die im Unterricht thematisiert wurden
Zur selbststéndigen Wissenserweiterung durch neue Sachverhalte

Sonstiges:

Weiter mit Frage 21

sehr oft

Oooooo

oft

Oooodoao

selten

O O pC1f O |00

nie

Oooooo

Fragebogen zum Thema Lernen im studentischen Kontext
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A4
Welche Art von Videos nutzen Sie im Rahmen lhres Studiums?

sehr oft oft selten nie
Screencasts (Bildschirmaufahme mit Schritt fir Schritt Erkidrung) O O O O
Kamera—/l/\/ebcgm-Aufzeichnyngen l(m/‘t Frontalaufnahme der Person, die 0 0 0 0
Sachverhalt erkldrt bzw. Anleitung gibt)
Online- Vorlesungen bzw. Vortrdge O O O O
Konferenz-/Diskussionsmitschnitte O O O O
Slidecasts (Erliuterte Slideshow ohne Einblendung des Referenten) O O O O
Animationen mit 2D/3D Elementen O O O O
Filme, Filmsequenzen, Kurzfilme O O O O
Sonstiges: O O O O
v
Woher beziehen Sie diese Videos?
sehroft  oft selten nie

Von YouTube

Von sozialen Netzwerken (z.B. Facebook, WhatsApp)
Von Cloud-Diensten (z.B. Dropbox, GoogleDrive)
Von Lernplattformen (z.B. OPAL, Moodle)

Von Dozenten eigenen Webseiten

Von anderen Webseiten

Ooooooao
Ooooooao
Oooooooao
Oooooooao

Sonstiges:

21.
Allgemeine Fragen zur Person

Geschlecht: [ mannlich O weiblich

Alter: [ 17-20 Jahre [ 21-26 Jahre [ > 26 Jahre

Angestrebter Abschluss: [ Bachelor O Master O Diplom O Doktor
Semester: [ 7.-2. O 3.-4. O s5.-6 Os>e6
Studienform: [ Volizeit O Teilzeit O Duales Studium

O Femnstudium O Berufsbegleitend
Studiengang:

Vielen Dank fur Ihre freundliche Unterstiitzung!

Fragebogen zum Thema Lernen im studentischen Kontext Seite 4 von 4
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Anlagen

Anlage 3:

Neuaufbereitung der Umfragedaten

45%
40%
35%
30%
25%
20%
15%
10%

5%

HSMW

B 0-2 Stunden
B 3-5 Stunden
6-9 Stunden
® 10 oder mehr Stunden

Abbildung 5: Frage 1 — Angaben zum zeitlichen Lernumfang

80%
70%
60%
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40%
30%
20%
10%

%

JJ

HSMW

B sehr intensiv
B weniger intensiv
gar nicht

Abbildung 6: Frage 2 — Angaben zur Lernintensitét hinsichtlich der Vorbereitung von Lehrveranstaltungen

80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

%

1]

HSMW

M sehr intensiv
B weniger intensiv
gar nicht

Abbildung 7: Frage 3 — Angaben zur Intensitét hinsichtlich der Nachbereitung von Lehrveranstaltungen
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100%
90%
80%
70%
00% M sehr intensi
so% B weniger intensiv
40% gar nicht
30%
20%

10%

%

HSMW TUC

Abbildung 8: Frage 4 — Angaben zur Intensitét der Vorbereitung auf Leistungsmessungen

100%

90% B sehr oft
80% M oft
70% selten
60% M nie
50%
40%
30%
0% ]

v . ]

wahrend Wartezeiten  an Wochenenden fortlaufend im zeitnah zur Prifung
Semester
Abbildung 9: Frage 5 — Angaben zum zeitlichen Rahmen (HSMW)
100%

90%
80%
70%
60% B sehr oft
50% M oft

o selten
40% M nie
30%
10% .

" ] —

wahrend Wartezeiten an Wochenenden fortlaufend im zeitnah zur Prifung

Semester

Abbildung 10: Frage 5 — Angaben zum zeitlichen Rahmen (TUC)
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B sehr oft
M oft

selten
M nie

zu Hause /in in der Hochschule in der Bibliothek  an 6ffentlichen in Verkehrsmitteln

Abbildung 11: Frage 6 — Angaben zum értlichen Lernumfeld (HSMW)

M sehr oft
M oft
selten
M nie
Al = I 1 =
zu Hauselin in der Hochschule in der Bibliothek an o6ffentlichen in Verkehrsmitteln

meainear | Intarkiinft Orten

Abbildung 12: Frage 6 — Angaben zum oértlichen Lernumfeld (TUC)

90%
80% B sehr oft
70% M oft
selten
0,
60% M nie
50%
40%
30%
20%
o J . —H
%
alleine mit einem Lernpartner in einer Lerngruppe

Abbildung 13: Frage 7 — Angaben zum sozialen Lernumfeld (HSMW)



Anlagen XXX
90%
80% M sehr oft
70% m oft
selten
60% M nie
50%
40%
30%
20%
s . J
%
alleine mit einem Lernpartner in einer Lerngruppe
Abbildung 14: Frage 7 — Angaben zum sozialen Lernumfeld (TUC)
I
Videos (z.B. Videocasts, Videotutorials, Online-Vorlesungen) F
|
Audiofiles (z.B. Podcasts, Vorlesungsmitschnitte) F
|
Lernspiele. Lernprogramme (z.B.Quiz, Vokabeltrainer) r
]
Lernportale, Lernplattformen (z.B. OPAL, Moodle) F
x M sehr
- . - " oft
Digitale Blicher, Vorlesungsmaterialien, oA - H oft
selten
. H nie
Gedruckte Biicher, Vorlesungsmaterialien, oA -

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90

Abbildung 15: Frage 8 — Angaben verwendeten Lernmedien (HSMW)
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Abbildung 16: Frage 8 — Angaben verwendeten Lernmedien (TUC)
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Abbildung 17: Verwendung der Lernmedien nach Haufigkeit
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Abbildung 18: Frage 9 — Angaben zum Besitz elektronischer Geréte
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Abbildung 19: Frage 10 — Angaben zur Verwendungsintensitét der elektronischen Gerdte (HSMW)
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Abbildung 20: Frage 10 — Angaben zur Verwendungsintensitét der elektronischen Geréte (TUC)
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Abbildung 21: Frage 11 — Angaben zur Verwendungsart der elektronischen Gerédte (HSMW)
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Abbildung 22: Frage 11 — Angaben zur Verwendungsart der elektronischen Geréte (TUC)
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Abbildung 23: Frage 11 — Angaben zur Verwendung des Laptops
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Abbildung 24: Frage 11 — Angaben zur Verwendung des Tablets
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Abbildung 25: Frage 11 — Angaben zur Verwendung des Smartphones
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Abbildung 26: Frage 11 — Angaben zur Verwendung keiner mobilen Endgeréte
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Abbildung 27: Frage 12 — Angaben zur Verwendungsintensitét der elektronischen Geréte zum Beziehen
von Informationen und Lernmaterialien (HSMW)

_ —
EMal —

—

Webseiten (z.B. Dozenten eigene Webseiten) e

Bibliothekskatalog der Hochschule (z.B. Primo) [—
B sehr oft

||
Lernportale, Lernplattformen (z.B. OPAL, Moodle) E—— m oft
selten
] M nie

Downloadbereich der Hochschule T e

Hochschul-App =
10 20 30 40 50 60

o

Abbildung 28: Frage 12 — Angaben zur Verwendungsintensitét der elektronischen Geréte zum Beziehen
von Informationen und Lernmaterialien (TUC)
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Abbildung 29: Frage 12 — Angaben zur Verwendungsintensitét der elektronischen Geréte zum Beziehen
von Informationen und Lernmaterialien (HSMW und TUC)
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Abbildung 30: Frage 13 — Angaben zur Verwendungshé&ufigkeit der elektronischen Geréte (HSMW)

80%

70% ] g?thr
60% m oft
50% selten
40%
30%
20%
10%
" ] — — —
Kommunikation mit Kommunikation mit ~ Vor- und Nachberei- Onlinesuche und

Abbildung 31: Frage 13 — Angaben zur Verwendungshd&ufigkeit der elektronischen Geréate (TUC)
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Abbildung 32: Frage 13 — Angaben zur Verwendungshé&ufigkeit der elektronischen Geréte (HSMW + TUC)
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Abbildung 33: Frage 14 — Angaben zur Onlinesuche und Recherche nach Beliebtheit (HSMW)
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Abbildung 34: Frage 14 — Angaben zur Onlinesuche und Recherche nach Beliebtheit (TUC)
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Abbildung 35: Frage 15 — Angaben zum Austausch von (Lern-)Materialien (HSMW)
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Abbildung 36: Frage 15 — Angaben zum Austausch von (Lern-)Materialien (TUC)

Kopien in gedruckter Form 40,6 32,33
4746
Fotofunktion des mobilen Endgerétes 38,79 8164
18,36
) . B
Bluetooth-Ubertragung, o.A. 2,08 97,58
94,94
D — 555
Speichermedien 2848 546
71,52
D —— 52,73
Cloud-Dienste 22,15 4727
77,85
e T
Soziale Netzwerke 20.6 291
] 17,09
Hapocten s ne) I ¢
HSMW (selten + nie) E-Mail 3043
® TUC (sehr oft + oft) 55,69
W HSMW (sehr oft + oft) 0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Abbildung 37: Frage 15 — Angaben zum Austausch von (Lern-)Materialien (HSMW + TUC)
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Abbildung 38: Frage 16 — Angaben zum Austausch von (Lern-)Materialien nach Beliebtheit (HSMW)
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Abbildung 39: Frage 16 — Angaben zum Austausch von (Lern-)Materialien nach Beliebtheit (TUC)
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Abbildung 40: Frage 17 — Angaben Nlitzlichkeit von Videos
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Abbildung 41: Frage 18 — Angaben zur Nutzung von Videos (HSMW)
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Abbildung 42: Frage 18 — Angaben zur Nutzung von Videos (TUC)
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Abbildung 43: Frage 18 — Angaben zur Nutzung von Videos (HSMW + TUC)
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Abbildung 44: Frage 19 — Angaben zur Art von Videos (HSMW)
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Abbildung 45: Frage 19 — Angaben zur Art von Videos (TUC)
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Abbildung 46: Frage 19 — Angaben zur Art von Videos (HSMW + TUC)
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Abbildung 47: Frage 20 — Angaben zur Herkunft der Videos (HSMW)
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Abbildung 48: Frage 20 — Angaben zur Herkunft der Videos (TUC)
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Abbildung 49: Frage 20 — Angaben zur Herkunft der Videos (HSMW + TUC)
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Abbildung 50: Teilnehmer der empirischen Studie nach Geschlecht
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Abbildung 51: Teilnehmer der empirischen Studie nach Alter
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Abbildung 52: Teilnehmer der empirischen Studie nach angestrebtem Abschluss
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Abbildung 53: Teilnehmer der empirischen Studie nach Semester
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Abbildung 54: Teilnehmer der empirischen Studie nach Studienform
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Abbildung 55: Teilnehmer der empirischen Studie nach Studiengang (HSMW)
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