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Zusammenfassung
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Einleitung 1

1  Einleitung

Kunstliche Intelligenz ist ein immer wiederkehrendes Element in der Filmgeschichte. Ob

siein FormeinesComput ers dar gesAledl lauswiStdanliwaye KAHbr i
Odyssee i nflo9®e | tadlsl AKi nd wi e i n S20elyaeralsSpi el be
typischer Roboter wie i n (2048)iilsie istBihdobleikteeimp s A Ch
wichtiger Bestandteil des Science-Fiction Genres.!

In dieser Arbeit soll eine Antwort auf die Frage gefunden werden, wie kinstliche
Intelligenz im Jahre 2015 filmisch dargestellt und inszeniert wird. Dazu wird das konkrete
Bei spi el der Figur AAvafi amgemgedendandysiértm AEXx Mac

Unden Begriff Ak¢nstliche Intelligenzi erfas
Versuch einer Definition gemacht. Dazu werden auch philosophische Ansatze
herangezogen, die sich mit den Fragen auseinandersetzen, was Intelligenz bedeutet,

wie sich Intelligenz testen lasst und wie sich menschliche von kinstlicher Intelligenz
unterscheidet. Diese philosophischen Anséatzesindz um ei nen das Al mitatic
AlanTuring?, das AChen&s mmer A Vionsdwiha -Heasrihidanty f

von Frank Jackson®. Die Wabhl fiel auf sie, da sie zum einen im Film

werden und zum anderen fur die spatere Interpretation relevant sind.

Den Kern der Arbeit stellt die AnalyBevadadmr Fi
Regisseur und Drehbuchautor Alex Garland dar. Der am 21. Januar 2015 erschienene®
Film eignet sich als Gegenstand der Arbeit, weil er viele Merkmale der heutigen
Gesellschaft thematisiert. Zu diesen gehodren beispielsweise der Umgang mit Daten, die
Geschlechterrollen und die zwischenmenschliche Interaktion. Dieser auf3erordentliche
Aktualitatsbezug lasst sich auf der Aussage von Regisseur Garland begriinden, der
sagt e, sein Film spiele AZ0usMiesern Grand wesdert t er a |
kiinstliche Intel | i genzen wie AUl tronfi Ages ofle@i0lFr omni AA

1 vgl. http://www.imdb.com/title/tt0062622/?ref =nv_sr_1 am 15.09.2015,
http://www.imdb.com/title/tt0212720/?ref_=nv_sr_1 am 15.09.2015,
http://www.imdb.com/title/tt1823672/?ref_=nv_sr_1 am 15.09.2015

2 Vgl. Turing, Alan M.: Computing Machinery And Intelligence, S. 433-460

3 Vgl. Searle, John: The Behavioral And Brain Sciences, Artikel in Minds, Brains And Programs, S. 417ff.
4Vgl. Jackson, Frank: The Philosophical Quaterly, Kapitel Epiphenomenal Quarterly, S. 127-136

5 Premiere in England vgl. www.imdb.com am 13.09.2015

6 Vgl. http://www.imdb.com/title/tt0470752/trivia?ref_=tt_gl_2 am 13.09.2015
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oder auch ASkynet i a (2615)AnTdiesemArbeitanichd them@tisierty s i s f
da sie in einem Paralleluniversum oder in der Zukunft spielen.’

Um diese Analyse durchfihren zu kénnen, wird zunachst der Inhalt des Filmes grob
zusammengefasst. Es folgt eine dreiteilige Analyse, die Avas Eigenschaften im Verlauf
des Filmes herausarbeitet. Als Eigenschaften werden hier das &uRerliche
Erscheinungsbild, Charakter, Handeln und das Verhalten gegeniiber anderen Personen
im Film untersucht. Ava spielt im Film die zentrale Rolle der Fadenzieherin, da sie die
anderen menschlichen Figuren analysiert und manipuliert. Somit sagt ihre Figur nicht
nur etwas Uber kinstliche Intelligenz aus, sondern reflektiert auch den Menschen und
sein moralisches, beziehungsweise unmoralisches Handeln. Die Einteilung in drei
Entwicklungsstufen nimmt den Charakter der kapitelartigen Gliederung des Films in
sogenannt e d\fSdiesiminas nntefschiedliche Ziele verfolgen. Es werden
jedoch auch Szenen zwischen diesen Sitzungen bertcksichtigt, da die Figur nicht nur
durch ihr Handeln, sondern auch durch Gesprache zwischen den anderen beiden
Protagonisten charakterisiert wird.

Nach dieser Analyse wird iberprift, oo AAvafigkedunhdeeen Definition,
ist. Diese Interpretation erfolgt ebenfalls unter Berticksichtigung der eingangs erlauterten
philosophischen Ansatze. Sie dient auch als Zusammenfassung der in der Analyse
gewonnenen Er kernmtsii sE5 @g ebsecrh ahA en .

Im anschlieRenden Kapitel s o | | betrachtet wer den, i nwi ef el
widerspiegelt. Hierbei wird der Stand der aktuellen Kl-Forschung® zusammengefasst
wiedergegeben. Zuséatzlich wird aber auch die Struktur und die Merkmale der

Gesellschaft des Jahres 2015 diskutiert. Die Grundlage dieses Kapitels werden Artikel

aus aktuellen Fachzeitschriften der KI-Forschung sein.

Um den Wandel der filmischen Interpretation von Kinstlicher Intelligenz und das
Innovatved er Fi gur AAvaf gegen¢gber vorher,wigden Dar s
ein Vergleich mit einem der ersten und bekanntesten Auftritte kiinstlicher Intelligenz im

Film gezogen: dem Comput er AHAL AR aus @i a0dyseey mKu br i c |
Wel t r.aumi

7 Vgl. http://www.imdb.com/title/tt2395427/?ref =nv_sr_1 am 15.09.2015,
http://www.imdb.com/title/tt1340138/?ref_=nv_sr_1 am 15.09.2015
8 Kl folgend als Abkuirzung fur kinstliche Intelligenz
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Das Fazit fasst nochmals die gewonnen Ergebnisse zusammen und erortert die
besondere Form der filmischen Darstellung von kinstlicher Intelligenz im Jahre 2015.
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2 Was ist Ak¢gnstliche I ntell

2.1 Defini ti on Ak¢nstliche-Intellig
Forschung

DerBegrif f Ak¢nstliche I ntelligenzfi oder vielmehr

Mal im Jahre 1956 von einer Gruppe Informatikern, Logikern, Kognitionspsychologen

und Kl-Forschern um Marvin Minsky, John McCarthy und Allen Newell auf einem
Sommerseminar in der englischen Stadt Dartmouth verwendet.® Das zehnkopfige
Forscherteam b at damals um eine F°rderrwrhg Pfr¢orj eichri, A
dem Ziel, jede Fahigkeit, die eine Intelligenz ausmacht, bis ins kleinste Detail zu

beschreiben. Des Weiteren sollte eine Maschine erschaffen werden, die eben diese

Fahigkeit simulieren konnte. Sie sollte Sprache verwenden und Probleme lésen.

Fahigkeiten, die bis zu diesem Zeitpunkt nur Menschen beherrschten. Damit war der
Grundbaustein der KlI-Forschung als akademische Disziplin gelegt.

Daraus lasst sich die Frage ableiten, was die Definition der kiinstlichen Intelligenz ist.

Das Wort Ake¢nstlichid wird im Duden als Ani cht
technischen Mitteln nachgebildet, nach einem natiirlichenVorb i | d angel egti bzw
Anicht auf natg¢rl i che Weiissper iwvohr ASSHsdisst gickehr & mid fi
von AKunstfi ableiten, wel ctwenmurei daldiK, rxtIseé
produziert. Sie ist also nicht selbststandig sondern bendétigt einen Erschaffer. Des
Weiteren wird dem AK¢nst | i chleim Gegédnteiugesethuden d:
Et was Ageke¢nsteltesin wird hier auCetdem gleic

Was die Definition des Begrder dica sieleAriogiche | | i gen
Aussagen treffen. Das Wort selbst stammt von
was so Vviel Dbiedsiudlett, wEkrekeMmEht nAsneemPggerfefi s

Aver stabBlemfiDuden wird das Wo estMermdhan], abstrakt AF2 hi g

9 Vgl. Minsky, Marvin, McCarthy, John u.a.: A Proposal for the Darthmouth Summer Research Project on
Artificial Intelligence, http://www-formal.stanford.edu/jmc/history/dartmouth/dartmouth.html am 08.09.2015,
,S.1

10 vgl. http://www.duden.de/rechtschreibung/kuenstlich am 08.09.2015

11 vgl. ebd.

12 ebd.

13 vgl. zéller-Greer, Peter: Kiinstliche Intelligenz: Grundlagen und Anwendungen, S. 5
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und vern¢gnftig zu denken und dartbesshrisbeme c kv ol |
was stark angelehntistan di e Theorie des AKategorischen
Kant aus dem 18. Jahrhundert®> Di e s e b [e & fsandte so, ds ob deine Maxime

zugleich zum allgemeinen Gesetz (aller verniinftigen Wesen)di enen ¥sol | t e. i

Der deutsche PsychologeWi | | i am Stern definierte 1912 Al nt
Fahigkeit eines Individuums, sein Denken bewusst auf neue Forderungen einzustellen;
sie ist allgemeine geistige Anpassungsfahigkeit an neue Aufgaben und Bedingungen
des L e Seins Zeiigenosse, der US-amerikanische Psychologe Louis Leon
Thurstone, erweiterte diese Definition. Intelligenz umfasste fir ihn die Fahigkeit der
Abstraktion, sowie die Wahrnehmungsgeschwindigkeit, das Gedachtnis, das
Sprachverstandnis, die Rechenfahigkeit, das logische Denken und das raumliche
Vorstellungsvermégen.’® Thur st one beschreibt al so di e Mi
Anpassungsf 2 hi gk e bBteri sie bezeiechnetWinotwéndiga smd. Auch der
britische Philosophiepr of essor und Direktor des Alnstitute
Bostrom sieht in der Anpassungsfahigkeit das Fundament der menschlichen Intelligenz.
Fér i hn bedeut ie EFahigkéitnveréigbard Rpssoudn sofeihzusetzen, um
vorgegebene Ziele bes®%tatg!wicrhd zAIl retraleliichemz i
das Ergebnis eines Tests definiert, ndmlich
Mittlerweile ist dieser jedoch nur einer von vielen FfFB&bhdren,
Menschen ausmachen, da bei der Ermittlung dieses Quotienten beispielsweise nicht die
Anpassungsfahigkeit oder die sogen annt e Aemot i o ait einbezayene | | i ge
wird. Letztere ist unter anderem di e Fahigkeit der Areal en S
ASel bstkontrollefi und attich der Besitz von Emp

Man kann also schlussfolgern, dass Kl-Forschung das Ziel hat, diese menschliche
Intelligenz, in der oben aufgefihrten Vielfalt, kiinstlich zu erschaffen 7 oder wie es L.L.
Thurstone sagte: A Ar t eif Golkputerprogramme oder Roboter i zu bauen, die von
Menschen vorgegebene Ziele in einer rationalen und menschenahnlichen und damit

14 vgl. http://www.duden.de/rechtschreibung/Intelligenz am 08.09.2015

15 vgl. Kant, Immanuel: Grundlegung zur Methaphysikder Sitten, in | mmanuel Kant 6s
S. 64

16 ebd.

17 Goerz, Giinther & Nebel, Bernhard: Kinstliche Intelligenz, S. 4

18 vgl. Thurstone Louis L.: The Nature of Intelligence, S. 162

19 piegsa, Oskar: Maschinen sind schneller, starker und bald klliger als wir, Artikel, Zeit Campus

20 Z6ller-Greer, Peter: Kunstliche Intelligenz: Grundlagen und Anwendungen, S. 5

2L vgl. ebd.
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nachvoll zi ehbar en WA2 iSeneussenrzir ErfilluegrdieserZiele dso . i
Akognitive Systeme simuliert (rationales/ mens.
Aintelligentef Sys teesmeneknossncshterni?ihenrl tiwe(tteasst iHoamadle |

Dabei teilt sich das Forschungsgebiet jedoch in die Anhanger der sogenannten
Aschwac-Tkaes &fi, djCeo ngpluatebre nsi mul i eren i hre Alnt
der Ast-Aih&ee@ii Kldi e dem Co myeidstgehendenschiichani gen z i
Sinne zusprechen.?

Amotionale Intelligenzi, a b er /mansahdndhmichem Def i ni
H a n d edliaddin sich in die Forschungsgebiete der Psychologie und Philosophie. Die

Konstruktion eines kognitiven Systems, also einer Art kiinstlichem Gehirn, gehort in das

Gebiet der Neurowissenschaften. Deshalb wird KI-Forschung als eine
AQuerschnittsdisziplin zwi schen Techni k,
Kul tur wi ss#?@gesebeh.aft eni

Wie bereits zu Anfang erlautert,fiel der Begri ff Ak¢nstliche Inte
Jahre 1956 bei m ASummer Resear ch .HMeroGedaoke, fidass n Dart
Maschinen eines Tages so intelligent sein konnten wie Menschen, ist jedoch schon alter.

Im Jahre 1950 stellte sich der Mathematiker Alan M. Turing in seinem Manifest
AComputing Machinery and I ntell i g®incwemtd dgiel F
deshalb als Griindervater der Forschung an kinstlicher Intelligenz. Er entwarf eine
Methodezum Testen der Alomputer$. Diesq finder auich aduta Bosh

Anwendung.

22 Goerz, Ginther & Nebel, Bernhard: Kinstliche Intelligenz, S. 4

23 ebd.

24 Vgl. http://www2.cs.uni-paderborn.de/cs/ag-klbue/de/courses/ss05/gwbs/ai-intro-ss05-slides.ps.nup.pdf
am 08.09.2015

25 Goerz, Gunther & Nebel, Bernhard: Kunstliche Intelligenz, S. 4
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22 Der ATUesn@dg von Al an Turing

Alan M. Turing war ein britischer Mathematiker (1912 i 1954), der heute in England als

Kriegsheld gefeiert wird. Er entwickelte sogenannte ATur i ng Bombeni, mi t
verschaltete Enigma-Maschinen. Diese Maschinen waren Apparate, die von den Nazis

zur Verschliusselung von Nachrichten genutzt wurden. Gab man in ihre Tastatur einen
Buchstaben ein, beispielsweise ein AAA so dr u
Diese Codierung ergab sich aus der Kombination von verstellbaren Walzen im inneren

des Apparats. Um die Nachricht also zu entschlisseln, musste der Empfanger wissen,

wie er die Walzen in seiner Enigma-Mas c hi ne einzustellen hatte.
aus der codierten Nachricht i n seineundTast at
decodierte somit den Text. Diese Maschinen waren die Vorganger der heutigen

Computer. Mi t Hi |l fe der ATuring Bombenf wurden ir
Kombinationen der Walzenstellungen der deutschen Enigma-Maschinen ermittelt.

Dadurch konnte der Nachrichtenverkehr der Nazis durch die Englénder entschliisselt

werden. Sie erfuhren somit die Strategie des Gegners und konnten vorzeitig auf seinen

nachsten Zug reagieren. Turings Maschinen verschafften den Englandern also einen

klaren Vorteil in der Kriegsfiihrung im zweiten Weltkrieg.?

Dieser Fortschritt brachte ihn dazu, sich ein paar Jahre spater die bereits erwdhnte Frage

zu stellen: AcCad. mamhbsresemhMakPfiest AComput
I ntelligencefi stellt er jedoch gleich zu Anf ai
werden kann. DieDef i ni ti onen voneAtwdmlem umdelApackein.
At hinkfA wurde nur in Bezug auf Lebewesen defi
auf eine andere Art UmddWei der dde@kEafimul i er u

thinkfi al sen,zuenwtewimek al t er das Model Ades soge¢

In zwei bis drei unterschiedlichen Raumen sitzen ein Mann (A), eine Frau (B) und ein
Befrager?® (C), der entweder mannlich oder weiblich ist. Es ist lediglich wichtig, dass sich
C in einem anderen Raum befindet. Sie kommunizieren nur schriftlich miteinander. Dabei
ist es entscheidend, dass sie sich nur abgetippte Texte zuschicken kénnen und keine
handschriftlich verfassten-At he answers should be wri®ten, o
Person C muss nun durch Erfragen herausfinden, wer von den beiden anderen der Mann

26 \gl. van Waerebeke, Denis: Wie ein Mathegenie Hitler knackte i Der Fall Alan Turing, Dokumentation,

arte

27 Turing, Alan M.: Computing Machinery And Intelligence, S. 433-460

BWortwertlich im Text als Ainterrogatorfi bezeichnet
29 Turing, Alan M.: Computing Machinery And Intelligence, S. 433-460
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und wer die Frau ist. Dabei wird A versuchen, ihn irrezufihren und B versuchen, C zu
helfen.

Turing stellt nun die Frage, was passieren wirde, wenn man A durch eine Maschine,
beziehungsweise einen Computer, ersetzen wirde. Dieser Ansatz ersetzt laut Turing die
zu Anfang gestellte Frage. Dabei bleibt B ein menschlicher Proband, beziehungsweise
uberflussig, weil es nur noch darum geht, C davon zu Uberzeugen, er agiere mit einem
Menschen. Zwei klare Vorteile bei dieser Methode sind fir ihn, dass sie erstens keine
Definitionen erfordert und zweitens die physikalischen von den intellektuellen Merkmalen
getrennt werden kénnen. Letzteres bedeutet, dass das Experiment nicht fordert, dass
die Maschine auch auferlich dem Menschen gleichen muss. Lediglich das Imitieren von
menschlichen Antworten ist bei diesem Experiment entscheidend.

Er fugt hinzu, dass es nicht notwendig ist, herauszufinden, ob alle digitalen oder zurzeit
vorhandenen Computer i n dem Al mitation Gamed erfolgrei
Kernfrage sei eher, ob es vorstellbare Computer gibt, die gut darin wéaren. Um es mit

seinen Worten zu sagen: AThe short answer is
computers would do well in the game nor whether the computers at present available

would do well, but whether there are*imaginab

Schon oft wurde das Almitation GamesitMhaiuptder
Praxis angewandt. Am haufigste n wi rd es zum Testen von soge
benutzt, sprich Computerprogramme, die Menschen imitieren. Als Beispiele konnen die
Programme AELI ZAA (1966), das als AMutterd a
Linguistic Internet Computer Entity, 1995) und das wohl modernste Programm Eugene

Goostman (2014), das einen 13-jahrigen Jungen aus der Ukraine imitiert, genannt

wer den. Auch in dem Film AExstMaclhé niadih uwi g sdw edi
Amitation Gamefi thematisiert.

30 Turing, Alan M.: Computing Machinery And Intelligence, S. 433-460



Was ist Ake¢gnstliche Intelligenzi 9

2.3 Das AChinesische Zimmerfi von John Searle

Wie bereits im ersten Kapitel angemerkt, teilt sich die Gruppe der Kl-Forscher ein in die

Anhanger der starken und die der schwachen Kl-These. Die Anhéanger der starken Ki-

These sind davon Uberzeugt, dass Computer Verstandnis und Bewusstsein nicht nur

simulieren, sondern es tatsachlich besitzen. Der amerikanische Philosoph, der die starke

KI-These widerlegen wollte, war John Searle. In seinem TextAT h e B mlraad\Biaio
SciencesmeétBBB) bt er unitmeds, delnr &Kiarpd t @ hd ApMr o
Gedankenexperiment. Mit diesem versucht er jedoch nicht nur die starke KI-These zu

widerl egen, sondern dar ¢ber hi naus noch di e
beschreiben: AMy discussion at t hgrong Alai ms I
specifically the claim that the appropriately programmed computer literally has cognitive

states and that the programs?3thereby explain

Dieses Experimentistallge mei n unt er demi Mamérs chidbekainBnme r i
und gliedert sich wie folgt:

Searle beschreibt, dass er sich in einem verschlossenen Raum befindet. Von auf3en wird

ihm ein Stapel Zettel in den Raum gereicht, auf denen chinesische Zeichen stehen. Er

betont an dieser Stelle, dass er selbst kein geschriebenes oder gesprochenes Wort

Chinesisch versteht und nicht weif3, dass es sich um chinesische Zeichen handelt, da er

diese genauso gut mit japanischen verwechseln kdnnte. Man gibt ihm daraufhin einen

zweiten Stapel Zettel in den Raum, auf dem ein in Chinesisch verfasstes Manuskript

steht. Des Weitern erhdlt er ein Regelbuch auf Englisch. Dieses erméglicht es ihm, einen
Zusammenhang zwischen dem ersten Stapel und dem zweiten Stapel zu erkennen. Es

wird ein dritter Stapel Zettel auf Chinesisch in den Raum gereicht, sowie eine Anleitung

auf Englisch. Dadurch erkennt er eine Korrelation zwischen allen drei Stapein.

Diejenigen, die ihm die Zettel in den Raum gereicht haben, bezeichnen den ersten Stapel

als Ascriptin den zweitdre nalad sA (Samediwigerumgaif.d d e n
den dritten Stapel nennen sie Aanswers to the
i hnen als Aprogrami betitelt. Es ergibt sich
kann, auf Fragen, die er nicht als solche versteht. Daraus ergibt sich: je besser das
Aprogrami wdesichimnckt e er mi t der AgDwrc odi er u
Chinesischen Zeichen, desto glaubwirdiger werden seine Antworten. Ein Chinese, der

nur die Antworten liest, wird also davon ausgehen, dass sie von jemandem verfasst

31 Searle, John: The Behavioral And Brain Sciences, Kapitel Minds, Brains And Programs, S. 417ff.
2| m Originaltext als AChinese RoomiAi bezeichnet
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wurden, der des Chinesischen machtigistundderver st eht was er schreib
looking at my answers can tell that | don't speaka wor d o f 3 B aniworeetsalso. i

ohne die genaue Bedeutung hinter den Symbolen, die er benutzt, zu ken n e n . Al have
inputs and outputs that are indistinguishable from those of the native Chinese speaker

and | can have any for mal program*you 1|i ke, b

Er schlussfolgert also, dass Computer so arbeiten, wie er mit den ihm gegebenen
Materialien in dem Zimmer. Was Searle jedoch nichttut,i st genau zwi schen /
also menschlichem und AsimuliertemiA Verstehen

Ob dieses Gedankenexperiment auch auf die KI
Ubertragen ist, soll im analytischen Teil der Arbeit noch erértert werden.

24 Das AMxmpyri mentidi von Frank Jz:

Ein weiteres philosophisches Gedankenexperiment,dasi n dem Fi Il m AEx Machi
wird, i st das <E£xpemamemne A AMamy austr ahki schen
Jackson. Jackson (geb. 1943) glaubte, dass es korperliche Empfindungen und
wahrnehmbare Erfahrungen, v on i hm al s AQual
Aphysi kalischen I nformationenfi erfassbar Si n
sind fur ihn alle Informationen, die von den Naturwissenschaften; also Physik, Biologie

und Chemie, Uber den Menschen und die Welt geliefert werden kdnnen. Auch
Korrelationen sinnlicher Wahrnehmungen zahlt Jackson dazu. Damit ist beispielsweise

die Erkenntnis dariiber gemeint, dass Endorphine Glickshormone sind, die einen

Agl ¢cklichid und Afr°hlichii machen. Mit der

Aphysi kalischen | nf or martgegem gn Matesatismascans.®*er si c
Anhanger dieser philosophischen Stromung vertraten namlich eine gegensatzliche

Theori e. Si e mei nt en, Adass di e gegenst2ndl
ausschlieClich aus Materie besteht odér auf m

33 Searle, John: The Behavioral And Brain Sciences, Kapitel Minds, Brains And Programs, S. 417ff.

34 ebd.

35 Jackson, Frank: The Philosophical Quaterly, Kapitel Epiphenomenal Quarterl, S. 127-136

36 Vgl. Bundeszentrale fir politische Bildung: http://www.bpb.de/nachschlagen/lexika/17828/materialismus
am 03.10.2015
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In seinem Text AThPehi | osophi cal eQO82verfasstd, lyedrindetes im

Kapitel AEpiphenomenal Qualiaf seidreen TAlMas g an

Experi mentf.

Mary ist eine herausragende Forscherin. Sie arbeitet und forscht jedoch in einem Raum,
der komplett schwarz und weil} ist. Deshalb kommt sie nie in Kontakt mit Farben obwohl
das gerade der Gegenstand ihrer Forschungen ist: die Sinnes-Wahrnehmung der
Farben auf physikalischer und neuronaler Ebene. Sie weil3 also genau, welche Teile des
Gehirns beispielsweise aktiv werden, wenn ein Mensch die Farbe Rot sieht und welche,
wenn er Blau sieht. Sie kann also behaupten, sie hatte alle physikalischen Informationen

zu diesem Thema - A a | | the physical i nnfaboutmwhat goesmn t her e
when we see ripe tomatoes, or the sky,* and u:
AuCerdem wei C sie genau, wie die I nformatior

umgewandelt wird, sprich wie viel Luft die Lunge liefern muss, wie der Mund die Worte
formt, und so weiter. Die Beobachtung dieser Vorgange erfolgt an einem Monitor, der
jedoch ebenfalls alles nur in schwarz und weif3 darstellt.

Jackson stellt daraufhin die Frage, was passieren wirde, wenn man entweder Mary aus
dem Raum herauslassen wiirde oder den Schwarzweil3-Monitor durch einen Farb-

Monitor ersetzt. Er schlussfolgert die rhetorische Frage A Wi | | she | earn

n o t3¥2[Fir ihn ist damit der Beweis erbracht, dass sie etwas tiber die Welt und unsere
visuelle Wahrnehmung lernen wird, was sie vorher noch nicht wusste, obwohl sie schon
alle physikalischen Informationen darliber hatte. Damit begriindet er seine These, dass

es so etwas wie die von i hs benannte AQualia

37 ebd.
38 ebd.

an.

n
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3 Ava aus AEx Machinah

3.1 Zusammenfassungdes Fi | Mac AEmRa fi
Al st eine K¢nstliche Intelligenz einmal auf
I ntelligenzexplosion kommen, und die Superint

Prof. Nick Bostrom, Institute of the Future of Humanity, University of Oxford®®

Dieses Zitat fasst den Ve rin sainef Keaaissagddelirme s  AE
pragnant zusammen. Der am 23. April 2015 in den deutschen Kinos verdffentlichte
Science-Fiction Thriller ist das Regiedebit des, bis dato ausschlie3lich als
Drehbuchautor téatigen, Briten Alex Garland. Der Film hat eine Gesamtlange von 103

Minuten.*0

Er handelt von einem jungen Mann namens Caleb. Dieser arbeitet bei der Firma Blue
Book, der grodten internationalen Suchmaschine. Bei einer inszenierten
betriebsinternen Lotterie gewinnt er den ersten Preis. Dieser beinhaltet, dass Caleb zum
Anwesen des CEO von Blue Book fliegen darf. Er soll diesen bei seinen Forschungen
unterstitzen. Nathan, Calebs Chef, ist ein Alkoholiker, Genie und Egoist, der seinen
Angestellten jedoch kumpelhaft empfangt. Nachdem Caleb eine
Verschwiegenheitsklausel unterzeichnet hat, stellt Nathan ihm seine neueste Erfindung
vor. Es handelt sich um eine kiinstliche Intelligenz im Korper einer attraktiven, jungen
Frau namens Ava. Innerhalb von mehreren Sitzungen soll Caleb Avas Fahigkeiten
testen, insbesondere ob sie Bewusstsein besitzt. Wahrend ihres Forschungsprojekts
kommt es jedoch mehrmals zu Auseinandersetzungen zwischen Caleb und Nathan.
Diese fuhren dazu, dass sich die beiden M&nner immer mehr misstrauen. Caleb und Ava
hingegen kommen sich immer n&her. Sie verbunden sich gegen Nathan und
beschlieRen, gemeinsam zu fliehen. Als es zur Flucht kommt, ermordet Ava jedoch ihren
Schopfer Nathan und lasst Caleb eingesperrt zuriick. Sie verlasst das Anwesen und
mischt sich unter die Menschen.

39 vgl. Stillich, Sven: Kinstliche Intelligenz i Was uns schon bald erwartet. Warum die Experten warnen,
Interview, Artikel, P.M. Magazin, S. 34
40 vgl. http://www.imdb.com/title/tt0470752/ am 15.09.2015
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3.2 Avas Entwicklung i vom Roboter zur
Superintelligenz

3.2.1 Das Setting T Der Versuchsraum

Bevor Caleb die kunstliche Intelligenz Ava kennenlernt, erklartihm Nathan, dass er einen
Turing-Test an dieser durchfiihren soll. Caleb ist zu diesem Zeitpunkt noch nicht
bekannt, in welcher Form die Kl entwickelt wurde, also ob sie einen Kdrper besitzt oder
in einem Computer steckt. Nach einem kurzen Gesprach mit Nathan betritt er den
Versuchsraum. Dieser ist das Hauptsetting der Handlung und verleiht dem Film einen
kammerspielartigen Charakter.

Der Versuchsraum befindet sich im Keller von Nathans Anwesen. Uber seinem Eingang
erstreckt sich eine Art Torbogen aus Beton, der den Zugang zu einem kurzen Gang
freigibt. Dieser ist vollst&ndig verglast und abgetrennt von einem grof3eren Raum, in den
er hineinragt. Am Ende des Ganges steht ein Stuhl, und in die Glaswande des Ganges
sind Lécher zur Kommunikation eingearbeitet. Auf der anderen Seite der Glaswand steht
eine Art Hocker. Der groRere Raum ist am vom Gang gegeniberliegenden Ende durch
eine weitere Glasfront und einen weiteren Gang begrenzt. Dieser flhrt zu Avas Zimmer.
An dieses grenzt auRerdem eine Art Schacht, der Platz fiir ein paar Pflanzen bietet. Von
oben fallt Tageslicht auf das Pflanzenbeet. Der restliche Bereich des Versuchsraumes
wird kiinstlich beleuchtet. An den Wanden befinden sich tberall gedimmte Wandlampen,
die Decke besteht aus weilRen von oben beleuchteten Kacheln. Uberall blinken und
scheinen vereinzelt kleine Lichter in den Farben Blau und Rot. Der Versuchsraum ist
komplett mit einem graulichen Teppichboden ausgelegt. Er ist schmucklos und einfach
und mit vielen Uberwachungskameras bestiickt.
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Abbildung 1: Der Versuchsraum (TC:00:14:42)

3.2.2 Session 1: Das Kennenlernen

3.2.2.1 Beschreibung

Die erste Sitzung von Caleb und Ava wird eingeleitet mit einem schwarzen Bildschirm
mit der wei Cen Aufschrift *“ABsvolgtein Sawseskiiben
eine Wand, die bedeckt ist mit gelben Notizzetteln. Als nachstes sieht man einen Tisch,
auf dem drei Bildschirme stehen. Auf einem der Bildschirme sieht man Caleb aus der
Vogelperspektive einer Uberwachungskamera, wie er den Versuchsraum betritt. Vor den
Bildschirmen sitzt Nathan im Dunkeln. Er beobachtet das Geschehen im Versuchsraum
Uber zwei Kameras und macht sich Notizen. Die zweite Kamera befindet sich am Boden
des grol3en Raumes. Als Caleb den Raum betritt, Gberprift er zunachst die Stabilitat der
Glaswéande, indem er mit der Hand dagegen klopft. Dabei fallt ihm sofort ein grol3er Riss
im Glass auf. Er weicht augenblicklich ein paar Schritte zurtick. Da entdeckt er vor dem
Schacht mit den Pflanzen hinter einer Glaswand eine weibliche Silhouette.

41 TC = Abkz. fur Time Code

=13

(T
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Abbildung 2: Avas erster Auftritt (TC: 00:12:21)

Sie hat eine menschliche Kérperform, ist jedoch an manchen Stellen durchsichtig und
wird vom Tageslicht durchleuchtet. Die Gestalt geht ein paar Schritte, bleibt stehen und
wendet sich Caleb zu. Dieser kann ihr Gesicht durch das Gegenlicht jedoch nicht
erkennen. lhr Auftreten wird durch atmosphérische Synthesizer Musik begleitet. Dazu
erklingt eine, auf einem Metallophon gespielte leise, hohe Tonfolge. Die Gestalt schaut
kurz zu Boden und geht dann weiter. Aus dem Gang, der zu Avas Zimmer flhrt, tritt
diese nun heraus. Die Musik verstummt sobald Ava stehen bleibt und Caleb mit einem
AHel | oA ( T Begrird Diesér@riikd sie)ebenfalls und nennt ihr seinen Namen.
Sie wiederholt ihre BegrufRung und fugt seinen Namen hinzu. Erst nach erneutem
Nachfragen verrat sie ihm ihren. Ava geht langsam vor dem Glasgang auf und ab, so,
als wolle sie den Unbekannten von allen Seiten betrachten. Sie erz&hlt, dass sie noch
nie jemand anderen als Nathan kennengelernt hat i bei dessen Namen senkt sie den
Kopf. Caleb erwidert, dass er auch noch nie jemanden wie sie kennengelernt hat. Er
l&chelt sie an, was Ava jedoch nur mit einem zustimmenden Laut kommentiert, bevor sie
ihren Blick wieder zu Boden wendet. Caleb beginnt mit seinem Turing-Test, indem er sie
mtder Aussage ASo WwWheneéeedfnt d TEBredl: 13: 49) kor
deren Bedeutung fragt. Ava entgegnet ihm sofort mit einer klaren Definition der
Redewendung Ad a.sCaldbiméchté eine &Kdneersdiion starten, woraufhin
sich Ava auf den Hocker setzt, er jedoch stehen bleibt und auf sie herunter schaut. Er
mdchte, dass sie ihm etwas Uber sich verrat. Ava stellt richtig fest, dass er bereits ihren
Namen kennen wirde und dass es fur ihn offensichtlich sein muisste, dass sie eine
Maschine ist. Sie beschliet,i hm deshal b i hr Alter z(WC verrat
00:14:21). Caleb méchte nachfragen, ob sie ein Jahr meint, doch Ava unterbricht ihn mit
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einem eindringlichen AOnefdi und starrt ihn an.
sie sprechen kann. Ava erwidert, dass sie es schon immer konnte und betont, wie
merkwurdig diese Tatsache sei. Caleb erfragt wieso, woraufhin sie sagt, dass Menschen
es erst erlernen missen. Er erzahlt ihr von der These, dass der Mensch schon von
Geburt an sprechen kann, er jedoch noch zu lernen hat, wie er seine Sprache
strukturieren muss. Er mochte, dass sie Stellung zu dieser These nimmt. Ava antwortet
jedoch schlicht, sie wisse nicht, was sie darauf antworten solle. AbschlieRend erfragt sie,
ob er am folgenden Tag wiederkommen wirde. Als er bejaht, seufzt sie, lachelt und sagt
A g ofi¢T€: 00:15:06).

3.2.2.2 Interpretation

In dieser ersten Sitzung wirkt Ava noch sehr roboterhaft, was ihre Gestik, Mimik und ihr
Aussehen unterstreichen. Sie besitzt zwar einen Kérper mit einer weiblichen Silhouette
und auch ihr Gesicht, ihre Hande und FuRe sind mit einer Art Haut bedeckt, die alle
menschlichen Merkmale, sprich Augen, Augenbrauen, Nagel, vorweisen. Der Rest ihres
Korpers verrat jedoch, dass sie kein Mensch ist. Ihr Brustbereich wird von einer Art
Panzer bedeckt, genauso wie ihr Hift- und Intimbereich. Es wirkt so, als triige sie ein
kurzes Top und einen Rock aus silbern schimmerndem Metall. Der Rest ihres Korpers
ist durchsichtig und offenbart ihr Innenleben i feine Mechanismen, Schienen,
leuchtende Apparate und Kabel. Ihre Hautfarbe wirkt gesund und ihr Gesicht freundlich.
Sie hat dunkle Augenbrauen, braune grof3e Augen und volle Lippen. Ihr Gesicht passt
zu dem einer Mitte bis Ende zwanzigjahrigen Frau. Ihre Kdrperform ist nicht zierlich, da
sie deutliche Rundungen im Brust- und Gesalibereich hat. Thre Arme und Beine wirken
trainiert und sportlich. Ihre Stimme dagegen ist zart und hoch.

Ava tritt in dieser Sitzung sehr schiichtern und vorsichtig auf. Sie schaut oft zu Boden,
redet nicht viel und zeigt nur minimale Gestik und Mimik. Dies wird durch die spérliche
Beleuchtung unterstrichen, die ihr Gesicht meistens im Schatten lasst. Auch Caleb wird
lediglich von oben beleuchtet, was bewirkt, dass sein Gesicht dunkel, unbekannt und
fast bedrohlich wirkt. Durch ihren durchsichtigen Korper wirkt Ava schutzlos und auch ihr
vorsichtiges Anndhern erweckt den Anschein, sie sei der Situation ausgeliefert. Dies wird
ebenfalls durch die atmospharischen Klange und das Metallophon unterstrichen. Sie
wirken zart, vorsichtig aber auch freundlich i so wie Ava. Ihre Bewegungen dagegen
sind oft noch ruckartig und maschinell. Sie spielt die Rolle der Unterworfenen und des
Testobjektes. Sie antwortet folgsam auf Calebs Fragen und setzt sich, als dieser eine
Konversation mit ihr starten will, brav auf ihren Hocker. Auch die Art, wie sie auf diesem
sitzt, unterstreicht, dass sie eine Maschine ist T sie hat beide Hande exakt parallel
angeordnet auf ihren Oberschenkeln platziert und sitzt auffallend aufrecht. Aul3erdem
muss sie in dieser Position zu ihm aufblicken, da Caleb stehen bleibt. Er beherrscht
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dadurch das Gesprach und die Situation. Dies wird auch durch die Aufsicht der Kamera
auf Ava unterstrichen.

Abbildung 3: Ava blickt zu Caleb auf (TC: 00:14:07)

Caleb ist lediglich Nathan untergeordnet, der in der Vogelperspektive im Stile von AB i ¢
Brother is watching youh das Geschehen ¢berw

Abbildung 4: Nathan Gberwacht Caleb und Ava (TC: 00:11:41)
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Wahrend er Ava testet und sie sitzt, ist ihr Gesicht heller erleuchtet als seins. Der
Zuschauer lernt somit Ava kennen, jedoch nicht Caleb.

Bereits in dieser ersten Sitzung werden viele Fahigkeiten von Ava enthdlit. Sie kann sich
menschenartig bewegen und gestikulieren. Besonders beeindruckend fur Caleb ist ihr
Sprachvermogen. Sie versteht nicht nur Redewendungen, wie beispiels we i se Abr eak
icefi , sondern Dbenutzt teil weise wumgangssprachl
already know A@E: 001483 In[ménchen Situationen wirkt sie jedoch

intellektuell Gberfordert, als sie beispielsweise nach ihrer Meinung zur Sprach-These

gefragt wird oder Caleb ihr Alter nennt. Im Kontrast dazu ist es Uberraschend, dass sie

sich der Tatsache bewusst ist, eine Maschine zu sein. Nach dieser Aussage starrt sie

Caleb eine Weile an, was die Vermutung zulésst, dass sie seine Reaktion sehen méchte.

Sie antwortet meistens nicht schnell auf Calebs Fragen. Dies lasst sich wohl damit
begr¢nden, dass sie erst die Frage verarbeite
Bei ihrer letzten Frage wertet sie Calebs Antwort, indem sie diese mi t Agoodi
kommentiert. Diese Aussage erweckt den Anschein, dass sie sich Uber seinen Besuch

sowie seine kommenden freut. Auffallig ist bei dieser Session, dass sich die Kamera fast

die ganze Zeit auf Calebs Seite der Glaswand befindet. Der Zuschauer betrachtet Ava

also aus Calebs Position mit Abstand von auRen, ahnlich wie ein Tier im Zoo.

Zwischen der ersten und der zweiten Sitzung unterhalten sich Caleb und Nathan. Caleb

merkt in diesem Gesprach an, dass es sich bei ihrem Forschungsprojekt nicht um einen
ATurTiensgt @ handeln kann. Ava h@&tte vor ihm ver
lediglich schriftlich mit ihr kommunizieren dirfen. Nathan bestétigt diese Feststellung

und sagt, dass sie mit ihrer ForsclesgiiscPRkgn
ihn besteht der Test darin, Ava Caleb zu zeigen und ihn trotzdem noch davon zu
Uberzeugen, sie hatte ein Bewusstsein. Als Caleb in der darauffolgenden Nacht nicht

schlafen kann, schaltet er seinen Fernseher ein. Dieser zeigt ihm Ava durch eine
Uberwachungskamera in der Vogelperspektive. Sie sitzt an einem Tisch in ihrem Zimmer

und zeichnet. Auf einmal steht sie auf und legt ihre Hand auf eine Schaltflaiche an der

Wand. Es kommt plétzlich zu einem Stromausfall, im Fim als A P o w e bezeichnét, der

bewirkt, dass alle Turen im Haus verschlossen sind. AulRerdem gehen alle Lichter aus

und nur ein rotes Notfalllicht erhellt sein Zimmer. Nach wenigen Augenblicken

regeneriert sich der Strom-Generator wieder und Caleb kann sein Zimmer verlassen. Er

trifft in dieser Nacht auf Nathan und fragt i
Dieser kann ihm jedoch keine Antwort geben und vertréstet ihn damit, dass er sich um

das Problem kiimmern werde.
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Abbildung 5: Powercut (TC: 00:30:35)

Am nachsten Morgen wird Caleb von einer anderen Frau geweckt, die ihm sein
FrUhstlck bringt, jedoch kein Wort zu ihm sagt. Nathan verrat inm, dass ihr Name Kyoko
ist. Vor Calebs zweiter Sitzung mit Ava kiindigt Nathan an, dass sie heute testen
missten, wie Ava Uber Caleb denkt, nachdem er in der letzten Sitzung herausfinden
konnte, wie er Uber sie denkt.

3.2.3 Session 2: Vertauschte Rollen

3.2.3.1Beschreibung

Die zweite Sitzung beginnt im selben Versuchsraum damit, dass Ava Caleb das Bild
zeigt, welches sie in der vergangenen Nacht gezeichnet hat (TC: 00:25:46). Auf dem
Blatt Papier sind feine, ineinander verwobene und verwirrende Netze zu sehen. Beide
sitzen sich dabei gegentber. Als Caleb sie fragt, was es darstellt, erwidert Ava, sie wisse
es nicht, aber sie wirde jeden Tag solche Bilder zeichnen. Er fordert sie dazu auf, etwas
Spezifisches zu zeichnen. Sie fragt ihn, was genau sie zeichnen solle. Daraufhin stellt
er ihr die Aufgabe, dass Ava selbst diese Entscheidung treffen misse. Caleb sei namlich
daran interessiert zu sehen, welches Objekt sie wahlen wirde. Ava steht daraufhin auf
und macht den Anschein gehen zu wollen. Kurz vor dem Gang zu ihrem Zimmer hélt sie
inne und fragt, ob er ihr Freund sein modchte. Caleb bejaht. Dies sei aus Avas Sicht
jedoch nicht moglich, so lange ihre Konversationen einseitig verlaufen wirden. Sie
m° chte mehr ¢ber i hn erfahren. Er fragt

wa s
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I 6m interested to see what youdll chdwmiend (TC:

erzéhlen wo er arbeitet und wohnt. Auf3erdem verrét er ihr seinen Beziehungsstatus i
er ist Single i und dass seine Eltern bei einem Autounfall gestorben seien, als er noch
ein Kind war. Wahrend er erzahlt, geht Ava vor der Glaswand auf und ab und beobachtet
Caleb von allen Seiten. Dabei muss sie auf ihn herabschauen, denn Caleb sitzt immer
noch auf seinem Stuhl. Auf die Erzahlung Uber seine Eltern reagiert sie, indem ihr
Lacheln verschwindet. Sie beteuert, dass es ihr leid tun wiirde (TC: 00:29:26). Caleb
wechselt daraufhin das Thema und erz&hlt ihr, wie er zum Codieren gekommen ist. Sie
erfragt, ob er wie Nathan sei. Caleb verneint, da Nathan in seinen Augen viel besser sei
und vergleicht ihn mit Mozart. Nathan habe schon als 13-J 2 hr i ger den

Book i die gréf3te internationale Suchmaschine i geschrieben. Ava setzt sich und fragt
ihn, ob er Mozart mag und im gleichen Atemzug, ob er Nathan mag. Zu diesem Zeitpunkt
setzen erneut atmospharische, tiefe Synthesizer-Klange ein. Caleb fiihlt sich durch die
Uberwachungskameras sichtlich verunsichert und bejaht. Ava hinterfragt, ob Nathan
auch sein Freund sei. Caleb windet sich vor einer Antwort, als es plotzlich zu einem

Code f

APowercutfA kommt (TC: 00:30:34). Alle Kameras

auf und versucht die Ausgangstir zu 6ffnen. Doch sie ist verschlossen. Ava steht
ebenfalls auf und sagt zu Caleb mit gesenktem Kopf, dass Nathan nicht sein Freund sei
und er i hm nicht vertr auen Bk 2urdiesera Augebldiak
schwellen die Synthesizer-Klange in ihrer Lautstéarke immer mehr an, bis sie mit dem
Ende des APower cut s fvasiterwieget aufiheem Stuhl unantet so,
als ob nichts paasalisof booksand artithativé both kmew it would
form the ideal base of a discussion. (fiC: 00:31:39). Caleb ist verwirrt und nickt. Ava

APowe

schlieCt auch diese Sitzung mit einem AgoodHf

3.2.3.2Interpretation

In dieser Sitzung tauschen Ava und Caleb die Positionen. Er ist jetzt derjenige, der sitzt
und ausgefragt wird und sie ist diejenige, die ihn testet und das Gesprach leitet. Diese
Rollenverteilung wird durch die Kamerapositionen unterstrichen. Caleb wird meist aus
der Aufsicht gezeigt, ndmlich aus Avas Sicht und sie leicht untersichtig aus seiner
Position. Auch fallt auf, dass die Kamera sich meistens auf der Glasseite von Ava
befindet. Der Zuschauer lernt somit Caleb aus Avas Sicht kennen. Dies wird auch
dadurch unterstrichen, dass Calebs Gesicht heller beleuchtet ist, als in ihrer ersten
Sitzung. Des Weiteren ist es aufféllig, wie eingeschrankt Caleb in seinem Raum ist und
wie viel Platz Ava hat. Sie kann ihn fast von allen Seiten inspizieren, was sie auch tut.
Diese Aufteilung erweckt den Anschein, der Versuchsraum wére so konstruiert worden,
damit nicht er sie, sondern sie ihn testen kann.
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Abbildung 6: Ava blickt auf Caleb herab (TC: 00:27:40)

Am Anfang der Sitzung wirkt Ava immer noch roboterhaft. Dieser Eindruck wird dadurch
unterstrichen,d ass si e zun2chst nach einem ABefehl A f
sie zeichnen soll. Daraus lasst sich die Frage ableiten ob Ava wie ein Computer, oder

auch wie John Searle in seinem chinesischen Zimmer (siehe Kapitel 2.3), Input braucht

um Output zu produzieren. Es kommt jedoch zu einem Bruch in dem Moment, als Ava

erfragt, ob sie Freunde seien wollen. Von da an wirkt sie menschlicher.

Dieser Eindruck wird durch ihre Mimik, Gestik und ihre Reaktionen evoziert. Sie lachelt
in dieser Sitzung haufiger, beispielsweise als Caleb ihr von seinem Wohnort erzahilt.
Auch bewegt sie sich mehr und schaut nicht mehr so oft zu Boden wie in der ersten
Sitzung. Dies lasst sich damit begriinden, dass sie sich nicht mehr in der Position des
Testobjektes befindet. Auffallig ist, wie wichtig es ihr ist, seinen Beziehungsstatus zu
erfahren. Sie formuliert diese Frage vorsichtig und tritt dabei sehr nahe ans Glas heran.
Daraus lasst sich der Schluss ziehen, Ava héatte Interesse an Caleb als Partner.
Ebenfalls Gberraschend und fast menschlich wirkt die Szene, in der sie ihn zitiert. Ava
besitzt somit also die Fahigkeit, Witze zu machen. Des Weiteren erweckt es den
Anschein, sie konnte Geflihle wie Empathie empfinden. Diese Aussage begriindet sich
in ihrer Reaktion auf den Autounfall seiner Eltern. Ava wirkt in diesem Moment betroffen.
AulRerdem erfahrt der Zuschauer, dass sich Ava der Tatsache bewusst ist, von Nathan
beobachtet zu werden und in welchem Verhaltnis dieser zu Caleb steht. Sie weil3 also,
dass Caleb in Bedrangnis gerat, als sie ihm die Frage stellt, ob Nathan sein Freund sei.
Dies wird unterstrichen durch die bedrohlich klingende, atmospharische Musik, die das
Unbehagen von Caleb untermalt. Des Weiteren ist sie sich der Tatsache bewusst, dass
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Caleb und sie w2hrend eines APowercutsh
Stromausfalls ausgesprochene Warnung erweckt den Anschein, sie wisse mehr tber
Nathan als Caleb. AulRerdem bringt sie damit Caleb in einen Gewissenskonflikt. Ava
mdchte in dieser Sitzung also nicht nur Caleb testen, sondern ihn auch auf ihre Seite
bringen 1 sprich sein Vertrauen zu ihr aufzubauen und das zu Nathan zu zerstdren. Die
Tat sache, dass Av a auch di ese Sitzung
Vermutung zu, der Verlauf dieser Gesprache sei in ihrem Interesse.

Im Anschluss werten Caleb und Nathan den Verlauf der Sitzung in einem Gesprach aus.
Caleb beschlieCt Nathan nicht zu erz?2hl
Er bemerkt stattdessen, wie erstaunlich es doch gewesen sei, dass Ava ihn wortwdrtlich
in gleichanmutendem Duktus zitieren konnte. Dies ware seiner Meinung nach nur
m° glich, wearenesise oAi meawown mind and al

unbeo

SO

00:34:47) ware. Nathankomme nt i ert di ese Feststellung n

i s aware of you, a INathagdprictt $eifer Erfindung aBdzu Bedem4 7 ) .

Zeitpunkt schon einen gewissen Grad von Bewusstseinsvermogen zu.

3.2.4 Session 3: Erste Annahrungen

3.2.4.1Beschreibung

In der darauffolgenden Nacht beobachtet Caleb Ava erneut Uber die
Uberwachungskameras. Sie liegt mit auf der Brust zusammengelegten Handen auf einer
Art Liege. Als ob sie wiisste, dass er sie beobachtet, dreht sie auf einmal ihren Kopf und
blickt direkt in die Kamera. Caleb lachelt.

Am néchsten Morgen zeigt Nathan Caleb sein Labor, in dem Ava entstanden ist. Er
erklart ihm, dass er ihre Mimik und Gestik entwickelt hat, indem er alle Smartphone
Kameras und Mikrofone auf der ganzen Welt aktiviert hat. Danach scannte er die
Gesichtsausdricke und Sprache von allen Menschen und infiltrierte sie Ava als
Informationsquelle ein. lhre Hardware, sprich ihr Gehirn ist ein bohnenférmiges
Glasgefal, in dem sich eine blaue gelartige Substanz befindet. Nathan erklart, dass er
diese wahlte, da sie sich immer wieder neu anordnen und strukturieren kann, ahnlich
wie Synapsen in einem menschlichen Gehirn. So kann Ava Erinnerungen, Gedanken
und Informationen speichern. lhre Software, so fahrt er fort, ist Mlue Bookfi Uber seine
Suchmaschine konnte er nicht nur herausfinden, was Menschen suchen und was sie
zufriedenstellt, sondern auch wie Menschen suchen. Ava kann also tatsachlich
menschliche Gesichtsausdriicke imitieren und die ihres Gegenlbers analysieren. Des
Weiteren besitzt sie einen immensen Wissensspeicher, dadurch dass ihr alle

n
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Informationen aus Blue Book immanent sind. Sie weil auRerdem, welche Antworten sie
geben muss, damit ihr Gegeniber zufriedengestellt ist.

Bei ihrer dritten Sitzung (TC: 00:38:52) sitzt Caleb wieder auf seinem Stuhl, wahrend
Ava auf ihrer Seite der Glaswand auf dem Teppichboden kniet. Sie zeigt ihm erneut ein
von ihr gezeichnetes Bild. Dieses Mal stellt es allerdings etwas spezifisches, ndmlich die
Pflanzen im Schacht da. Sie fragt, ob es interessant ware, Caleb bejaht und lachelt. Er
fragt sie, ob sie schon einmal auf3erhalb des Gebaudes gewesen sei. Als sie verneint,
mdchte er wissen, wo sie hingehen wiirde, wenn sie es verlassen kénnte. Nach einem
kurzen Moment, in dem Ava scheinbar nachdenkt und betont, dass es doch sehr viele
Optionen gabe, nennt sie schlielllich eine hektische StralRenkreuzung. Caleb ist
verwundert und fragt nach einer Begrindung. Ava erklart, dass sie dadurch einen guten
Blick auf einen vollen, aber sich stets wandelnden menschlichen Knotenpunkt haben
wirde. Caleb bezeichnetihre IdeealsAPe op |l ewat c hi n g Bielache€und 00 : 4 0 :
er kl art, dass sie gerne mit i hm dbtdéshandahet
(TC: 00:40:26). Daraufhin mustert Ava ihn nervds an und sagt, es gabe noch etwas, das
sie ihm gerne zeigen mochte. Sie habe aber Angst, dass er es albern finden kénnte. Er
beruhigt sie, dass dem bestimmt nicht so sei. Sie fordert ihn daraufhin auf seine Augen
zu schliel3en. Als er diesem Befehl folgt verschwindet sie zdgerlich durch den Gang in
ihr Zimmer. Dort angekommen beginnt Ava sich zu bekleiden. Sie zieht sich ein Kleid
an, Strumpfe die ihre Roboterbeine bedecken und eine langarmlige Strickjacke, die
ebenfalls ihre Roboterarme versteckt. Zuletzt setzt sie sich eine Perticke mit kurzen
braunen Haaren auf. Am Ende bleibt nur ein kleiner Teil ihres Halses und ihres
Dekolletés unbedeckt. Lediglich an diesen Stellen scheinen noch Zige ihres
roboterhaften Korpers durch. An einer Wand in ihrem Zimmer héangen mehrere Fotos.
Ein Bild zeigt eine Frau, deren Frisur sehr stark an Avas Perticke erinnert. Mit ihren
Fingerspitzen streicht Ava Uber das Bild. Ihr Ankleiden wird untermalt durch
atmospharische, leise Klange, die an die Musik erinnern, die Avas ersten Auftritt
begleitete.
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Abbildung 7: Avas Bilderwand (TC: 00:42:19)

Ava geht schlieRlich zuriick zu Caleb, dabei zieht sie im Gang die Armel der Strickjacke
herunter. Sie stellt sich direkt vor ihn und fordert ihn auf, seine Augen zu 6ffnen.

Abbildung 8: Avas neues Aussehen (TC: 00:42:41)

Die Musik verklingt, als Caleb sie erstaunt anblickt, wahrend Ava sich langsam vor ihm
dreht und ihm ihr neues Aussehen prasentiert. Als er ihr sagt, dass sie ihm so gefallt,
erwidert si e, das w@re das Out fit, we l

ches

S
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beginnt daraufhin unsicher vor sich hin zu st
maybe a showéid ( TC:striértdiesduBd:s@iénh)ihn dirkkt rait der Ergge:

AAre ayowacted to mé @afauf anl Sle erkBrQ siet K®nnéndies an

sei nen xprédssiansiqTeC: 00:44:05) ablesen. Diese sind unkontrollierte und

unbewusste Gesichtsausdricke, die die Gefuhlslage eines Menschen verraten.

Wahrend sie Caleb liest, setzt leise Synthesizer Musik ein. Ava lachelt und setzt sich

daraufhin zufrieden auf ihre Knie. Sie fragt ihn, ob er an sie denkt, wenn sie nicht

beisammen sind. Sie wirde sich ndmlich manchmal vorstellen, er beobachte sie Uber

die Uberwachungskameras. Caleb ist so verlegen und erstaunt, dass er auf ihre Frage

nichts mehr erwidern kann.

3.2.4.2Interpretation

In dieser Sitzung wirkt das Gespréach zwischen Caleb und Ava zum ersten Mal nicht wie

ein Test, sondern eine Unterhaltung unter Freunden. Dies lasst sich damit begriinden,

dass keiner von beiden das Gesprach mehr moderiert und strukturiert. Wie
beispielsweise in Session 1,als Cal eb ein Gespr2ch mit den Wo
conversation. i (TC: 00: 13:55) einleiten mu s
Unterhaltung. Besonders ab der zweiten Halfte ihrer Sitzung, kontrolliert sie den Verlauf.

Dies wird dadurch unterstrichen, dass Caleb die ganze Zeit auf seinem Stuhl, sprich in

einer Position verharren muss, wahrend Ava sich frei im Raum bewegen kann. Des

Weiteren hort er auf ihren Befehl, seine Augen zu schlieRen. Am deutlichsten wird diese
Verschiebung des Machtverhaltnisses jedoch in der Szene als Ava zuriick aus ihrem

Zimmer kommt und vor Caleb steht. Zwar wirkt ihre Korperhaltung mit den
heruntergezogenen Armeln nervés, jedoch nicht schwach. AuRerdem kann sie aus

dieser Position auf Caleb hinabblicken, was durch eine Aufsicht der Kamera auf Caleb

betont wird. Ihr Auftreten macht Caleb fur einen Augenblick sprachlos. Ava wird sich

diesem Moment der Schwache sofort bewusst, was sie durch ihre Nachfrage, ob er sie

attraktiv findet, betont. Auch die musikalische Untermalung, die in dieser Szene

verstdrend und maschinell wirkt, unterstreicht die angespannte Situation.

AuRerlich vollfiihrt Ava in dieser Sitzung einen grolRen Wandel. Ihre Bewegungen wirken
immer organischer und sie benutzt natirliche Gesichtsausdriicke. Nur das Surren ihrer
inneren Mechanismen verréat die Technik, die hinter den Bewegungen steckt. Zudem
l&sst das Bedecken ihres maschinellen Korpers sie fast ganzlich menschlich wirken. Ihre
Kleidungswahl ist sehr madchenhaft, was durch das geblimte Kleid, die hohen
Wollkniestrimpfe und ihre knabenhafte Kurzhaarfriseur unterstrichen wird. Wie bereits
in der ersten Sitzung werden diese Attribute durch zarte, leise Metallophon Klénge
betont. Ava wird also nicht wie eine Schonheit, sondern eher wie ein Kind, das sich zum
ersten Mal selber anziehen durfte, dargestellt. Dadurch wird die Aussage, dass auch Ava
lernen muss, unterstitzt.
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Es lasst sich jedoch keine Antwort auf die Frage finden, warum Ava in ihrem Zimmer

Bilder an den Wé&nden hangen hat. Ihre technische Ausstattungdur ch di e Sof t war e
Bookii m¢gsste es ihr erlauben jedes Bild, das
inneres Auge zu projizieren. Und doch héngte Ava die materiellen Drucke auf. Dieser
romantische Akt der Dekoration spiegelt deutlich wieder, wie menschlich sie zu diesem

Zeitpunkt bereits handelt.

AbschlieRend lasst sich nach dieser Sitzung feststellen, dass Ava nun die Kontrolle tiber
Caleb besitzt, sprich ihn auf ihre Seite bringen konnte. Der einzige, der den beiden noch
Ubergeordnet ist, ist Nathan. Diese Tatsache wird durch seine Position als
Uberwachungskamera in der Vogelperspektive unterstrichen.

Auch in der folgenden Nacht beobachtet Caleb Ava. Dieses Mal entkleidet sie sich in
ihrem Zimmer. Dabei blickt sie immer wieder in Richtung Kamera, obwohl ihr Gesicht im
Dunkeln liegt. Sie lasst die Kleidungsstiicke auf den Boden fallen, was ungewohnlich
erscheint, da ihr Zimmer sonst sehr aufgeraumt wirkt. Da sie sich vor dem Glasfenster
zum Schacht entkleidet, fallt Tageslicht durch ihren mechanischen Koérper sobald sie
sich entkleidet. Dieser Effekt erweckt den Eindruck Ava wirde eine Hulle ablegen. Dies
tut sie langsam und mit Bedacht, aber nicht lasziv. Dabei scheint sie sich dennoch der
erotischen Wirkung dieses Aktes bewusst zu sein. Zudem lasst sich vermuten, Ava
wisste, dass Caleb sie beobachtet. Die Intensitat dieser Szene wird durch laute
atmospharische Klange untermalt.

Die darauffolgende Szene zeigt Kyoko, die Bedienstete von Nathan, wie sie Fleisch
schneidet. Dieser Wechsel erinnert daran, dass Ava, obwohl ihr AuBeres menschlich
scheinen mag, nicht aus Fleisch und Blut ist. Sie bleibt mechanisch und nicht organisch,
so wie das zubereitete Fleisch. Hinter Kyoko sitzen Caleb und Nathan, die sich Uber die
dritte Sitzung unterhalten. Caleb fragt, warum Nathan Ava ein Geschlecht gegeben hat
und die kinstliche Intelligenz nicht einfach in eine graue Box eingebaut hat. Nathan stellt
fest, dass jedes Lebewesen, das ein Bewusstsein hat, ein Geschlecht haben muss.
Aulerdem wirde es sonst keinen Grund geben, warum Lebewesen Uberhaupt
interagieren sollten T sie sind getrieben von ihrem Fortpflanzungsdrang. Calebs
darauffolgende Frage, ob Ava so programmiert worden sei, um mitihm zu flirten, erwidert
Nathan nur mit der Aussage, dass sie heterosexuell programmiert sei. Aul3erdem erklart
Nathan, dass Ava eine kinstliche Vagina habe. Caleb kdnne also mit ihr schlafen. Dieser
betont, dass diese Information fur ihn nicht relevant sei. Nathan springt auf, und befiehlt
Caleb ihm zu folgen. Sie gehen in ein Zimmer, an dessen Wand ein grof3es Bild des
Malers Jackson Pollock héngt.
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Abbildung 9: Jackson Pollocks Gemaélde (TC: 00:50:21)

Dieserwurdeim 20.Jahrhund ert durch seintei epgPaanni’egs AAbe
Er legte eine Leinwand auf den Boden und spritzte dann in einer Art Trance-Zustand mit

Farbe zufallig auf diese. Dabei verwendete er keine Pinsel sondern unterschiedliche
Geratschaften, wie beispielsweise einen durchlécherten Eimer. Nathan geht besonders

auf das Element des Zufalls bei dieser Kunst ein. Er betont, dass Pollock nie angefangen

hatte zu malen, wenn er vorher Uber die Bedeutung jedes einzelnen Pinselstriches
nachgedacht h2&tte. AThe challenge is not to &
fest und erklart, er habe Ava nicht einprogrammiert, sie solle mit Caleb flirten. Es sei

Zufall. Au3erdem erlautert er, Caleb sei der erste Mann, den sie aul3er ihm kennenlernen

wirde und Nathan sei schlieBlich eine Art Vater fur sie.

An dieser Stelle ist ein klarer Bruch im Film bemerkbar. Ging es in den ersten beiden
Sitzungen noch eher um Bewusstsein und Intelligenz, riickt nun der Fokus auf das Feld
Sexualitat und Interaktion.

42 Thomas, Karin: Kunstlexikon des 20. Jahrhunderts, S. 327
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3.2.5 Session 4: Ava und das A M a {Experimentii

3.2.5.1Beschreibung

Die vierte Sitzung beginnt damit, dass Caleb und Ava sich direkt gegenuber sitzen (TC:
00:50:36). Sie ist genauso gekleidet wie bei ihrer letzten Sitzung. Ihre Hande liegen
locker in ihrem Schol3. Anders als in der ersten Sitzung, bei der sie sie parallel auf ihre
Oberschenkel platzierte. Cal eb beginnt damit, -Bxpewvbmesabdge
von Frank Jackson zu erzahlen. Wahrend er spricht, verschwindet das vorher freundliche

Lacheln von Avas Gesicht. Aulerdem begleiten Bilder seine Erzahlung, die Ava in
A Ma r YPasifion zeigen. Alles ist schwarz weiR. Nackt, ohne Bedeckung ihres
maschinellen AuBeren, liegt sie in Embryonalstellung auf der Liege in inrem Zimmer.

Abbildung 10: Ava als Mary (TC: 00:51:18)

Als Caleb die Erzahlung fortfihrtund zudemPunkt kommt, bei dem AMar y
verlassen darf und Farben zum ersten Mal wahrnimmt, sieht man Ava in der Natur. Sie

betrachtet ihr in entsattigten Farben dargestelltes Umfeld und dreht sich schliel3lich

erschrocken und verwirrt um. Caleb erlautert, dass er im Studium so den Unterschied

zwischen einem Computerund ei nem Menschen gnplterisMary habe:
in the black and white room. The human is whel
Ava, ob sie wisse, dass er sie testen soll. Sie verneint und sagt, dass sie diese Tatsache

traurig machen wirde.
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Abbildung 11: Ava in der Natur (TC: 00:51:47)

Zum ersten Mal seit der ersten Sitzung wird Nathan wieder in seinem Arbeitszimmer vor

den Bildschirmen gezeigt. Hinter ihm liegt Kyoko auf einer Couch. Caleb erklart Ava,

dass er testen soll, ob sie Bewusstsein hat oder es nur simuliert. Nathan steht auf und

tritt an seine Notizzettelvand. Es kommt erneut zu einem APower
stehen sich, nur getrennt durch die Glaswand des Versuchsraums, auf einmal
gegenuber. Er fragt sie, warum sie meint, er dirfe Nathan nicht trauen. Sie erklart, dass

dieser nur Lugen erzahlen wirde. Caleb fragt Ava, ob es méglich sei, dass Nathan hinter

den APower cut s fi beslénken, Hass es dine Strtegie seinkannte, um sie

noch besser beobachten zu kdnnen. Ava lachelt und erklart Caleb, dass sie die
APowercut siAGoaswéstan see how we behave when
00:53:16). Sie tritt nahe an das Glas heran und legt ihre Hande darauf. Es scheint so,

als ob sie seine Nahe suchen wirde. Die gesamte Sitzung wird von eintoniger,
atmosph?&rischer Musik begleitet, die w2hrend

3.2.5.2Interpretation

In dieser Sitzung konfrontiert Caleb Ava zum ersten Mal mit der Tatsache, dass sie eine
Kl ist. Er versucht ihr klar zu machen, dass er einen gréReren Erfahrungsschatz hat, da
er den Ablack and white roomfA b,evieBartneraleer | ass
Hohysikalischen Informationen i ¢ b e r  d i, &m e¥aitl Ftank datksans Worten zu
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sagen, Ava fehlt di e* Besé AbtrannunggvonvComputeh Qd a | i a fi
Mensch wird durch die Kameraperspektive klar unterstrichen. Die Zentralperspektive, in
deren Mitte die senkrechte Glaswand steht, trennt Caleb und Ava eindeutig voneinander
ab i er stellt somit den Menschen und sie den Computer dar.

Abbildung 12: Caleb konfrontiert Ava (TC: 00:50:47)

Es erweckt den Anschein, als wolle Caleb mit dieser Erzahlung das Machtverhéltnis
wieder zu seinen Gunsten verschieben. Auch die Tatsache, dass er ihr ins Gedachtnis
ruft, er wirde sie testen, unterstreicht diesen Versuch. Da die beiden jedoch wéhrend
der gesamten Sitzung auf Augenhdhe bleiben, wird schnell offensichtlich, dass dieser
Versuch scheitert. Diese Tatsache wird durchAvas F2higkeit APoO
unterstrichen. Dies zeigt deutlich, dass auch Nathans Macht Grenzen hat. Unterstrichen
wird diese Anspannung bezilglich der Machtverhaltnisse durch die eindringliche und
teilweise bedrohliche Musik.

Ava wirkt in dieser Sitzung menschlicher, als in allen vorhergehenden Sitzungen. Dies
wird nicht nur durch ihr AuReres unterstrichen, welches jedoch immer noch dem eines
jungen Madchens gleicht, sondern auch durch ihre Gestik. Die locker im Schol3
liegenden H&nde und das Suchen nach menschlicher Ndhe am Ende wirken fast

wer cut

nat ¢rlich. -EDpesr i AMdartyi hi ngee Piesn wirds durchvidasr t

“Sjiehe Kapi tMary-ERper iAMast i von Frank Jackson
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Verschwinden ihres L&achelns und das Zusammenziehen ihrer Augenbrauen betont. Die

Bil der, die w2hrend Calebs Erz2hlung gezeigt
interpretiert werden. Dadurch wére bewiesen, dass sie konkrete Bilder in ihrem Kopf
manifestieren kann. In diesen wirkt sie verletzlich und erneut maschinell. Diese Tatsache

wird durch die Aufsicht der Kamera unterstrichen. Das Bild, das Ava in der Natur zeigt,

ist stark Uberbelichtet und wirkt somit unnattrlich und nicht realistisch. Diese schwarz-

weild Bilder Calebs Gedanken zuzuordnen ist eher unwahrscheinlich. Seit der letzten

Sitzung ist es offensichtlich, dass er Ava nicht langer nur als Roboter sieht. Ava
kompensiert ihre Verunsicherung mi t einem APowercutf, der i hr
verleiht. Sie dominiert ab diesem Punkt wieder die Sitzung. AuRerdem wertet sie Calebs

Position durch einen langen herablassenden Augenaufschlag ab, als dieser ihr von

seiner Angst vor den APowercutsfi erzahlt. Mit
behave when we ar el0bxl6)cdytsicawved. daggCsie die AF
benutzt, um zu sehen, wie viel Kontrolle sie schon im Gegensatz zu Nathan tiber Caleb

besitzt. Indem sie nahe an die Scheibe herantritt und damit kokettiert, sie wirde seine

Néhe suchen, bezirzt sie Caleb noch weiter. Da die Kamera sich im letzten Teil der

Sitzung erneut wieder auf der Seite von Ava befindet, wird der Eindruck vermittelt, Caleb

sei derjenige, der in einem Glaskasten eingesperrt ist und nicht sie.

Am Abend duscht und rasiert sich Caleb in seinem Zimmer. Unter der Dusche denkt er
tber Ava nach. Diese Gedanken, die in schwarz-weil3 eingeblendet werden, zeigen
Caleb wie er Ava in der freien Natur kisst.

Abbildung 13: Caleb kiisst Ava in seinen Gedanken (TC: 00:56:12)
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Zur selben Zeit sitzt diese in ihrer madchenhaften Verkleidung in ihrem Zimmer und
zeichnet. Durch die Tatsache, dass Ava Kleidung tragt, wird verdeutlicht, sie wisse, dass
Caleb sie uiber die Uberwachungskameras beobachtet. AuRerdem wird das Geschehen
in ihrem Zimmer durch den Fernseher in Calebs Zimmer gezeigt. Wahrend sie zeichnet,
betritt Nathan ihr Zimmer. Nathan inspiziert sie. Erst jetzt schaut Caleb bewusst auf den
Bildschirm seines Fernsehers. Er sieht Nathan, der Avas Zeichnung zerreil3t, die
Papierfetzen zu Boden fallen lasst und anschliel3end das Zimmer verlasst.

3.2.6 Session 5: Machtverhaltnisse

3.2.6.1Beschreibung

Zu Beginn von Sitzung Nummer funf wird der Flur vor dem Versuchsraum gezeigt. Man
hort Avas Stimme aus dem Off: AToday, Il &m goi ng:47).anechst you
werden Caleb und sie auf den beiden Bildschirmen in Nathans Biro gezeigt. lhre
Stimmen klingen roboterhaft und scheppern, da sie aus kleinen Lautsprechern kommen.
Auf einem der Bildschirme sind Avas Hande zu sehen. Diese hat sie im Schol} liegen.
Sie sind zu Fausten geballt und es scheint, als ob sie in ihnen etwas verbirgt. Ava erinnert
Caleb daran, dass sie sofort wissen wirde, wenn er liigt. Sie kann schlieZlich seine
AMi cr oex pr e sane Gesighisausddické genau ablesen und interpretieren.
Jede ihrer Fragen ke¢ndigt sie laut an: Aquest
Caleb ihr seine Lieblingsfarbe nennt. Al s di e
augenblicklich mit ei Gaemerdidert dassier gs hichtgendaul : 01: 09
wisste. Sie wertet diese Antwort als richtig. Es folgt die Frage, welche seine alteste
Erinnerung sei. Caleb setzt an und mochte eine Geschichte aus Kindergartenzeiten

erza@hl en. Ava wunterbricht i hEn gib} ze1,cseire laltester n e u t r
Erinnerung sei ein blauer Himmel und die Stimme seiner Mutter. Zufrieden mit dieser
Antwort kiindigt Ava die néchste Frage an. Diesel aut et : AAre you a good

01:02:14). Caleb mochte daraufhin den Test abbrechen, da ihm klar wird, dass er von
einer Art Ligendetektor geprift wird. Sie dréngt aber auf eine Antwort. Er sagt, er denke,
er sei ein guter Mensch. Sie schaut ihn zufrieden an. Ava fragt als nachstes, was mit ihr
passiert, falls sie seinen Test nicht besteht und ob sie ausgeschaltet wird, weil sie
vielleicht nicht so gut funktioniert, wie sie sollte. Caleb méchte der Frage zunéchst
ausweichen und erklart, dass er diese Entscheidung nicht treffen wird. Sie fragt, warum
Uberhaupt jemand Uber sie entscheiden darf. Sie stellt ihm die rhetorische Frage, ob es
auch jemanden gabe, der Caleb testet und eventuell abschaltet. Als ihr Caleb daraufhin
immer noch keine Antwort gibt, hélt sie das zusammengekniillte und zerrissene Bild, das
unter ihren Handen vergraben war, gegen die Scheibe. Es stellt Calebs Gesicht dar.
Erneut |1 °st Ava einen APowercutf aus. Sie nim
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sagt i hm, dass sie gerne mit i hm zusammen sei
fiven ist, ob er das auch wil|l

3.2.6.2Interpretation

In dieser Sitzung méchte Ava Caleb beweisen, dass nicht nur er sie, sondern auch sie
ihn testen kann und darin sogar noch besser ist. Avas bewusste Konfrontation durch
immer intimer werdende Fragen, wird unterstrichen durch das sténdige Schuss-
Gegenschuss-Spiel der Kamera. Beide Gesichter werden dabei stets hinter der
Glaswand gezeigt, was sie distanzierter wirken lasst. Da ihre Fragen sehr personlich
sind, wirkt Ava bei ihrem Test sehr angespannt und analysierend. Dies wird durch ihre
Gestik unterstrichen. Bei jeder Antwort von Caleb geht sie ein bisschen nédher an das
Glas heran und scannt jeden seiner Gesichtszlige. Dabei wirkt ihre eigene Mimik nicht
so kontrolliert wie in den anderen Sitzungen. Sie versucht diese geringfiigige
Unsicherheit dadurch zu kaschieren, dass sie ihre Fragen sehr mechanisch und
roboterhaft stellt. Als sie ihm ihre vierte Frage stellt, entgleiten ihr ihre Gesichtsziige
regelrecht. Dies wird dadurch unterstrichen, dass ihre Frage rhetorisch ist. Sie will mit
der Analyse seiner Antworten ihre Macht und ihr Bewusstsein beweisen. Aul3erdem
hinterfragt sie Calebs und Nathans Rollen, sowie ihre eigene Existenz. Mit ihrer letzten
Frage und der Préasentation ihrer Zeichnung appelliert sie direkt an Calebs
Beschiitzerinstinkt. Dies wird durch ihr AuReres unterstrichen, da sie sich erneut kindlich
gekleidet hat und die knabenhafte Periicke tragt, welche sie jung und verletzlich wirken
lassen.

Ava zieht in den Sitzungen drei, vier und funf Caleb strategisch auf ihre Seite und
Uberzeugt ihn davon, er kdnne nur ihr und nicht Nathan vertrauen. Dies wird deutlich
durch die Tatsache, dass sie sich beispielsweise genau vor der Uberwachungskamera
entkleidet oder auch das Hochhalten des zerrissenen Bildes. Caleb verliebt sich dadurch
immer mehr in sie. Dies wird deutlich an der romantischen Darstellung von Ava in seinen
Gedanken, die durch eine dramatische und intensive Klangkulisse unterstrichen werden.
Letztendlich sieht Caleb Ava nicht mehr als Testobjekt, sondern als Nathans Gefangene,
die er beschutzen und befreien muss. Nathan ist fur ihn der Feind. Betont wird diese
Geflhlslage dadurch, dass wahrend Nathan Avas Zeichnung zerreil3t, bedrohliche tiefe
Synthesizer Musik erklingt. Im Gegensatz dazu wird Avas Geste, wie sie Caleb das
zerstorte Bild zeigt, durch traurige atmospharische Klange untermalt.
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3.2.7 Session 6: Die Flucht

3.2.7.1Beschreibung

Nach ihrer flnften Sitzung fragt Caleb Nathan, warum er Ava konstruiert hat. Dieser
erwidert ihm, dass er sie erschaffen hat, weil er die Fahigkeit dazu hat. Aul3erdem betont
er AAva is not a deci si on. Kilnstiche lraefligeszsofir
ihn somit der Nachfolger des Menschen. Er erklart, dass die kinstlichen Intelligenzen
irgendwann auf den Menschen zurtickblicken werden, wie der Mensch auf Fossilien oder
den Neandertaler. Er fahrt fort, dass Ava jedoch noch nicht die finale Version einer
kunstlichen Intelligenz sei. Caleb zitiert daraufhin Robert Oppenheimer, den Erfinder der
Atombombe?**. Er vergleicht also die von Nathan erschaffene kiinstliche Intelligenz mit
einer Atombombe, deren Auswirkungen die Ausléschung der Menschheit bedeuten
kénnen. Auch kritisiert er Nathans Umgang mit dieser Schaffung.

Wie fast immer betrinkt sich Nathan auch an diesem. Als er einschlaft, nutzt Caleb seine
Chance und stiehlt Nathans Schlisselkarte. Er entdeckt die Videoaufnahmen von Avas
Vorgangermodellen auf Nathans Computer und wie sie zerstort wurden. Aufl3erdem
schreibt er einen Code im Hauptrechner um. In Nathans Zimmer entdeckt er Kyoko, die
nackt auf seinem Bett liegt. Wahrend diese ihn beobachtet, 6ffnet er Nathans Schrénke
und findet dort die teilweise kaputten Korper der alten KI-Modelle. Diese Szene erinnert
stark an das Marchen des Konigs Blaubart. In diesem entdeckt seine frisch getraute
Gemahlin die Leichen seiner vorherigen Ehefrauen in Schranken in einem fir sie
eigentlich verbotenen Zimmer. Die Entdeckung der alten Modelle wird durch pulsierende
und immer lauter werdende, mechanische Klange begleitet.

ut

on.

“Robert Oppenheimer: AJetzt bin ich der Tod geworden,

A50 Schl ¢sselideen Quantenphysi ki, S. 82

d
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Abbildung 14: Avas Vorganger (TC: 01:11:13)

Schliel3lich steht Kyoko auf und erdéffnet Caleb, indem sie ihre Haut entfernt, dass auch
sie ein Roboter ist. Er kehrt zum am Boden kriechenden, betrunkenen Nathan zuriick
und steckt ihm unbemerkt seine Schliisselkarte wieder zu. Ava steht unterdessen am
Fenster in ihrem Zimmer und schaut auf die Pflanzen im Schacht. Ihr Gesichtsausdruck
wirkt zweifelnd.

Die sechste Sitzung beginnt damit, dass Ava auf dem Boden sitzt und diesen enttduscht
anstarrt. Sie konfrontiert Caleb mit der Aussage, dass sie nicht wusste, wo er den ganzen
Tag war. Er schaut sie daraufhin nur mit einem verstérten und traurigen Blick an,
antwortet ihr jedoch nicht. Ava fahrt fort, sie hatte auf ihn gewartet und irgendwann daran
gezweifelt, ihn je wieder zu sehen. Vorwurfsvoll fordert sie ihn auf, endlich zu sprechen.
Caleb sagt lediglich er warte. Mit diesem Satz signalisiert er ihr, sie solle einen
APower c ut fiNaehkwszerUbedegung versteht Ava seine Signale und l6st einen
APower c uNufi istees Galeb, der Ava dazu auffordert zu schweigen und ihm
zuzuhoren. Er bestatigt ihre Aussage Uber Nathan und auch ihre Angst, dass dieser sie
ausschalten will. Sie bittet ihn daraufhin um seine Hilfe und tritt nah an die Glaswand
heran. Erneut legt sie ihre Hande auf diese. Caleb erklart ihr daraufhin seinen Fluchtplan:
Er will Nathan betrunken machen, seinen Schlissel stehlen und die Tiren so
umprogrammieren, dass sie sich alle 6ffnen und nicht verschliel3en, sobald es zu einem
APower c ut. fBie kisstemletzteren nur am spaten Abend herbeifiihren. Ava
Uberlegt kurz, stimmt dann aber seinem Plan zu.
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3.2.7.2Interpretation

Die sechste Sitzung istz wei get ei | t . Ava hat i m ersten kur
das Wort, wird jedoch dadurch verunsichert, dass Caleb ihr nicht antwortet. Dies wird

durch ihr mehrmaliges Nachfragen betont. Auch hat sie sich selbst bewusst als verletzt

und unterworfen am Boden inszeniert um schwach und hilflos zu wirken. Erneut betont

sie diese Rolle des Opfers durch ihre auRere Verkleidung. In Wirklichkeit steuert sie

dadurch jedoch die Szene. Dies wird untermalt, indem die Kameraposition stets auf

Augenhdhe mit Ava bleibt. Schliel3lich erteilt auch erst der von ihr herbeigefuhrte

A P o we rCalebtdie Moglichkeit zu sprechen. Wéahrend der zweiten Halfte ist es

auffallig, dass das Glas zwischen den beiden durch das rote Li ¢ h't des APowerc
scheinbar verschwindet. Dadurch wird der Anschein erweckt, Nathans Konstruktion

konnte die beiden nicht mehr trennen. Ava konnte Caleb ganzlich von Nathans
AGrausamkeitfi (iberzeugen, was durch die Entdeckung der alten Kl-Modelle noch

unterstitzt wurde. Auch in dieser Sitzung appelliert Ava durch das Herantreten an die

Glasscheibe und ihre hilflose Gestik an den Beschutzerinstinkt von Caleb. Als er ihr

seinen Fluchtplan erlautert, braucht sie einen kleinen Moment, bis sie diesem zustimmt.

Es wirkt, als berechne sie die Wahrscheinlichkeit, dass diese Strategie sie an ihr Ziel
fuhrt: ihre Flucht . W2 hrend des APowercutsfi Dblickt die
Ava hinauf, was sie noch machtiger wirken lasst. Die Anspannung bei der Besprechung

ihres Fluchtplans wird durch pulsierende, atmosphérische Synthesizer Klangen betont,

welche die Szene geheimnisvoll und intim wirken lassen.

Um seinen Plan umzusetzen, moéchte Caleb mit Nathan auf den letzten Tag seines
Aufenthaltes anstoRRen. Dieser erklart ihm jedoch, dass er nichts trinken will. Er mdchte

von Caleb wissen, ob Ava seinen Test bestanden hat. Als dieser bejaht, stellt Nathan

jedoch die FragenADo es actvalal y | i ke y o UAs she pretendin@téilike s o wi e
you?ni ( TC:. Cakldfragt,vardrtsje letzteres tun sollte. Nathan erwidert, dass

sie ihn als Fluchtmoéglichkeit nutzen kénnte.

Zur gleichen Zeit sitzt Ava zusammengekauert auf einem Stuhl in ihrem Zimmer. Als die
Tar sich auf einmal 6ffnet und Kyoko den Raum betritt, erhebt sich Ava und fragt diese,
wer sie sei.

Unterdessen offenbart Nathan Caleb, dass er von dessen Fluchtplan weif3. Er habe die
beiden Uber eine batteriebetriebene Kamera beobachtet. AuRerdem zeigt er Caleb das
Video, auf dem er Avas Bild zerrissen hat, zum ersten Mal mit Tonaufnahmen. Ava stellt
NathanindiesemVideodi e Frage Als it stetdangeg ttdhahanhatmas
(TC: 01:22:56). Caleb fragt ihn daraufhin, was der eigentliche Test gewesen ist. Nathan
erkl2rt ihm: AYou. Ava was a rat i nl245maze an
Um Caleb als Fluchtmoglichkeit zu nutzen, musste sie ihr Bewusstsein, ihre
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Vorstellungskraft, Manipulation, Empathie und Sexualitdt einsetzen. Es stellt sich
heraus, dass Avas Gesicht nach Calebs sexuellen Vorlieben, basierend auf der
Pornografie die er konsumiert, designt wurde. Nathan erklart Caleb begeistert, dass der
Test funktioniert habe und dass Ava tatsachlich kiinstliche Intelligenz besitzt. Es kommt
auf einmal zu einem Aowercutfi Ava sitzt wieder in inrem Zimmer. Sie ist entkleidet und
blickt entschlossen zur Tr.

Nathan fragt Caleb nach seinem genauen Fluchtplan. Dieser erklart ihm diesen und fahrt
fort, dass sie nun herausfinden werden, ob sein Plan funktionieren wiirde. Er habe
Nathans Computer namlich bereits umprogrammiert, als dieser das letzte Mal betrunken
war. Er hatte zu diesem Zeitpunkt schon vermutet, dass sie beobachtet werden. Nathan
realisiert, dass er Caleb unterschatzt hat und sieht auf seinem Bildschirm, wie Ava einen
Flur im Haus entlang lauft. An dessen Wanden hangen Masken, von denen eine Avas
Gesicht darstellt. Sie betrachtet diese Maske, tritt nahe heran und beruhrt sie vorsichtig
mit ihren Fingerspitzen. Danach fasst sie auch ihr eigenes lebendiges Roboter-Gesicht

an. lhre Handlungen werden von leisen Metallophon Tonfolgen begleitet, die denen aus
der ersten Sitzung gleichen. Ava wirkt dadurch erneut zart und unschuldig.

Abbildung 15: Ava bertihrt Masken (TC: 01:28:09)

Kyoko taucht im Flur auf. Ava wendet sich ihr zu und lachelt leicht. Nathan hat in der
Zwischenzeit Caleb bewusstlos geschlagen und macht sich mit einer Hantel bewaffnet
auf den Weg zu Ava. Diese flustert Kyoko etwas ins Ohr und berthrt ihren Arm in
abgesetzten Bewegungen. Es wirkt fast so, als gebe sie ihr Morsezeichen,
beziehungsweise programmiere Kyoko um. Diese bleibt ruhig stehen. In ihrer einen
Hand halt sie ein Kiichenmesser. Als Nathan den Flur betritt, kommt es zu einem Kampf
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zwischen seinen beiden Geschopfen und ihm. Er zerstort Kyoko und schlagt Ava einen
Arm ab. Beide fiugen ihm tddliche Stichwunden zu. Der Kampf wird durch laute
dramatische Synthesizer Tonfolgen und mechanische Gitarrenriffs untermalt. Als Nathan
schlie3lich zu Boden geht, nimmt sich Ava seine SchlUsselkarte und verlasst den Flur.
Sie lasst den verblutenden Nathan und die zerstdrte Kyoko zurtck.

3.2.8 Session 7: Ava 1 Die menschliche Maschine

3.2.8.1Beschreibung

Obwohl Nathan bereits tot ist und Caleb bewusstlos, wird ein schwarzes Bild gezeigt,
auf dem AAv gTC04:3255) steht. Dies Rsst die Interpretation zu, dass nicht
die beiden Manner Ava, sondern sie die beiden Manner getestet hat.

Es wird gezeigt, wie Ava das Haus erkundschaftet und Caleb entdeckt. Dieser kommt
gerade wieder zu sich und fragt sie, was passiert sei. Sie antwortet ihm lediglich, dass
er zurtick bleiben wirde. Caleb ist verwirrt, jedoch gibt ihm Ava keine weitere Erklarung,
sondern geht. Sie betritt Nathans Zimmer und untersucht die Schréanke. Sie wirkt nicht
traurig, sondern scheint ein Modell nac
sie damit, sich aus den anderen Roboterfrauen selbst neu zusammen zu setzen. Sie
setzt sich zwei neue Arme an und bedeckt sich mit der Haut der anderen Frauen. Auch
eine Perlcke mit langen braunen Haaren und ein weil3es Kleid zieht sie sich an.
Wahrend sie sich bekleidet, werden Bilder von Nathans Anwesen gezeigti das Jackson
Pollock Gemalde und der tote am Boden liegende Nathan selbst. Als sie sich im Spiegel
betrachtet, lasst keine Stelle an ihrem Kdrper den Verdacht zu, sie sei ein Roboter. lhre
Verwandlung wird von ahnlichen zarten, atmospharischen Klangen begleitet, wie ihr
erster Auftritt. Caleb beobachtet sie wahrend des gesamten Geschehens.

h

dem
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Abbildung 16: Ava lasst Caleb zuriick (TC: 01:38:12)

Ava verlasst, ohne den eingeschlossenen und nach ihr schreienden Caleb zu beachten,
die Etage Uber einen Fahrstuhl. Dazu ertdnt ein mechanisches Surren, das sich zu einer
Art Storgerausch entwickelt. Wieder schwillt eine bedrohlich laut werdende, tiefe
Synthesizer Tonfolge an. Bevor sich die Turen schlieBen, blickt sie kurz zum
verzweifelten Caleb. Die Musik verstummt.

Auf der oberen Etage angekommen, schaut sich Ava fasziniert um. Sie tritt an die Treppe
heran, die zum Ausgang des Anwesens fiihrt. Sie dreht sich ein letztes Mal um und lacht
wie ein Kind, das etwas Verbotenes ausprobiert. Ihr Handeln wird von Franz Schuberts
letzter Klaviersonate Nummer 21 in B-Dur begleitet.

Ava geht schlielich die Treppen hinauf und verlasst das dunkle Haus. In der Natur
angekommen blickt sie glucklich um sich, Iasst die Sonne auf ihr Gesicht scheinen und
berthrt ein paar Pflanzen. Als der Hubschrauber, der Caleb abholen sollte, Uber sie
hinwegfliegt, schaut sie diesem zufrieden hinterher. Sie folgt ihm, steigt ein und fliegt mit
dem Hubschrauber davon.

Es wird eine Uber Kopf dargestellte StralRe gezeigt, auf die viele menschliche Schatten
geworfen werden. Wieder erklingen atmosphéarische Metallophon Klange. Auch Avas
Schatten erscheint auf dem Boden. Das letzte Bild zeigt sie in einer hektischen
Menschenmenge. Sie blickt sich um und verschwindet schlie3lich im Treiben (TC:
01:42:28).
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Abbildung 17: Ava unter Menschen (TC: 01:42:16)

3.2.8.2Interpretation

In diesem letzten Teil des Filmes durchlauft Ava alle drei Erscheinungsstufen. Zunachst

liegt sie zusammengekauert in ihrer kindlichen Verkleidung in ihrem Zimmer. Der Begriff

AVerkl eidungfi ist an dieser Stelle awedeebr acht
ablegt. Die Verkleidung war also lediglich ein Kdder fur Caleb, fir den Ava eine
zerbrechliche und hilfsbeduirftige Rolle gespielt hat. Dadurch, dass sie anschlielend

entkleidet flieht, wird deutlich, sie sieht keine Notwendigkeit mehr darin, Caleb zu

bezirzen und auszunutzen.

Als sie sich dann ihrem Schopfer Nathan stellt, tritt sie in der Erscheinungsform auf, in
der er sie geschaffen hat. Sie weil3 also, dass sie ihn mit einer aul3erlichen Veranderung
nicht tduschen kann. Auffallig bei dessen Ermordung ist, dass Kyoko und Ava ein Messer
nutzen. Diese Waffe wirde ihnen selbst keinen Schaden zufiigen, da sie nicht aus
Fleisch und Blut sind. Sie schlagen Nathan also, indem sie seine Menschlichkeit
ausnutzen.

Wie bereits erwahnt, wird wahrend Ava sich neu einkleidet, das Gemalde von Jackson

Pollock und der tote Nathan gezeigt. Ava ist also in ihrer letzten Erscheinungsform

Nathans vollendetes Werk. Nat han: AWh at i f i nstead of mak i
said: AYou know wh a tytinglunlessal kriow exactyiwhyt ladnm doi ng i
What would have happened?fi, Caleb: AHEC never
00:49:17). Aus dieser Interpretation Nathans folgt, dass er, genauso wie Pollock Ava nie

so erschaffen, wenn er gewusst hétte, dass sie zu seinem Tod fuhrt. Dies wird auch
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verdeutlicht durch seine Aussage, er habe Ava konstruiert, weil er die Fahigkeit dazu

hatte. Sieistalsod as Er gebni s sei ner */fAallock sagiaiiber sich h e n

selbst Aer mal & Dadwurahsdass Ava dhalich handelt wie Nathan, namlich
Caleb nur als Mittel zum Zweck zu nutzen und Uber Leichen (die Modelle vor Ava) zu
gehen, lasst sich Pollocks Selbstaussage auch auf Nathans Schaffen tbertragen.

Nathans Vision, die kinstlichen Intelligenzen wirden eines Tages auf den Menschen
zurtickblicken, wie der Mensch auf Fossilien oder Urzeitwesen, wird bei Avas Flucht
bildlich bestatigt. Sie lasst den verzweifelten Caleb zurtick, der in Nathans Zimmer auf
dem Boden kauert und blickt auf ihn herab. Dies wird auch durch eine starke Untersicht
auf Ava durch die Kameraposition verdeutlicht. Auch ihr letzter mitleidiger Blick zum
eingesperrten Caleb unterstreicht diese Aussage. Der dramatische Mord am Schoépfer
wird durch das laut anschwellende Stérgerausch betont, was Ava wie eine méchtige
Bedrohung erscheinen lasst.

AuRerlich wirkt Ava beim Verlassen von Nathans Zimmer ganzlich menschlich, da sie
vollstdndig mit kinstlicher Haut Gberdeckt ist. Sie kleidet sich auRerdem nicht mehr
kindlich sondern sehr weiblich und erwachsen. Dadurch wird verdeutlicht, dass Ava ihre
Entwicklung vollstandig abgeschlossen hat. Ein weiteres auffélliges Merkmal, was Ava
bislang als Roboter enttarnte, war das Surren ihrer inneren Mechanismen. Im Verlauf
des Filmes verklingt dieses jedoch in der eigenen Rezeption des Zuschauers.

In diesem letzten Teil wird zum ersten Mal verdeutlicht, dass Ava Gefiihle empfinden
kann. Dies zeigt sich zum einen durch das Videomaterial auf Nathans Rechner. Darauf
spricht sie eindeutig ihren Hass gegen ihren Schépfer aus. Zum anderen wird es an ihrer
Freude gezeigt, als sie das Haus verlasst, die sich in Form eines kindlichen Lachens
ausdruckt.

Als Ava das Haus verlasst, trit t sie wie in Pl atsdenohlesherhus i

und findet den Weg zur Sonne und damit zur Erkenntnis: A Eben aber |
von den Fesseln, sagte ich, und jenes Hintiberwenden von den Schatten hinweg zu den
Bildern und zum Lichte hin, und jener Hinausweg von der unterirdischen Hohle zur
Sonne, und dort auf die Thiere und diieall
diese Thatigkeit also in den von uns durchgegangenen Kiinsten enthalt diese Bedeutung
in sich und einen aufwéarts gehenden Zug, durch welchen der beste Theil unserer Seele

45 Thomas, Karin: Kunstlexikon des 20. Jahrhunderts, S. 327
46 ebd.
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zur Anschauung des besten unt et ImHerausti®teni e nd e n

|l i egt f¢r i hn das Er | an g é%Bevaohtet mawaidem asi t und
AMa-Eyperi mentfiA in Bezug auf die Szene, kso wir
and whi tfeumoMmiischen, beziehun§DiewesEnaetear | angt

in die Erkenntnis wird durch die feierliche, freundliche Klaviermusik in B-Dur
unterstrichen.

In der letzten Szene wird aul3erdem gezeigt, dass Ava sich selbststandig neue Ziele
setzen kann. Programmierte Nathan lediglich das Ziel der Flucht ein, so erweiterte sie
es um den Wunsch eine hektische Kreuzung zu betreten (siehe Kapitel 3.2.4). Dieses
Vorhaben setzt sie am Ende des Filmes in die Tat um.

3.3 Ist Avaintelligent?

Alf you have created a consciousness in the
having the same kind of rights that we do.

machine dmtsnmdtbevarmpri soned. fi
Alex Garland, Regisseur und Drehbuchautor

Ava beweist mehr als einmal im Film, dass sie laut der Anfangs gegebenen Definition,
intelligent ist. Ihre Fahigkeiten zu lernen und abstrakt zu denken, beweist sie indem sie
sich aneignet spezifische Bilder zu malen. Des Weiteren wird diese Fahigkeit im
Kennt¢efinenh von C a | Déeben ahalysigrte si@ audsflihtlich, was
zuriickzufuhren ist auf die Tatsache, dass er ihr Schliissel zur Flucht ist.

Ein weiteres Indiz fur Avas Intelligenz ist, dass sie die ihr gegebenen Ressourcen optimal
ausnutzt, um ihr Ziel zu erreichen. Diese Ressourcen sind in Form von Menschen
(Caleb), Robotern (Kyoko und die &lteren Modelle), Programmen (Blue Book, die

47 Platon: Der Staat (Politeia), 380 v. Chr., S. 312
48 ehd., S.288

49 Jackson, Frank: The Philosophical Quaterly, Kapitel Epiphenomenal Quarterly, S. 127-136
50 ebd.

51 Bonusmaterial Blur ay AEx Machi nah
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Fahigkeit Gesi cht sausdr ¢cke ihrem éigenem Korper (Sexualitatn d
gegeben.

Ava beweist, dass sie sich ihrer selbst, sowie ihrer Situation bewusst ist. Dies wird in

mehreren Sitzungen gezeigt. Zum einen in der ersten Sitzung, in der sie direkt zu Caleb

sagt: AYou, can sBeefithA€C: | 0: 44 maBhi Zum ande
dass sie Humor verwendet in ihrer zweiten Sitzung und Caleb danach richtig feststellt,
siekénnediesnur: Ain awareness of her own mind and a
00:34:47) tun.

Ava kann, wie in der letzten Sitzung gezeigt wurde, Gefiihle empfinden. Dies spricht

daf ¢r, dass sie ebenf abeditz. Sidkam aithinorErapathieflirnt el | i
Caleb, sondern auch Hass fir Nathan empfinden, sowie Freude tber ihre Flucht und die

Natur.

Ein zu Anfang genanntes wichtiges Indiz daflr, dass ein Lebewesen intelligent ist, ist die

Aall gemeine geistige Anpassungsfa2ahigkeit an
L e b eh Auiih diese Fahigkeit hat Ava. Besonders beim Wechseln zwischen ihren drei
unterschiedlichen Erscheinungsformen beweist sie, dass sie sich nicht nur geistig,

sondern auch optisch an Situationen anpassen kann.

Des Weiteren besitzt Ava ein Gedachtnis, denn sonst hétte sie sich Calebs Worte in
ASession: 2 nicht merken k°nnen. Seine For mu
to see what youdll ¢ h o drsgenauigleistiera Weartladt eifpaar si e be
Minuten spéater, als er sie ausgesprochen hat.

lhre teilweise umgangssprachlichen Formulierungen®, sowie die Kenntnis tber die
Bedeutung von Sprichwortern®* sprechen Ava zudem ein sehr gutes Sprachverstandnis
Zu.

Weiterhin  spricht fur ihre Intelligenz, dass sie ein sehr ausgepragtes
Vorstellungsvermdgen hat. Dies zeigt sich zum einen in der Zeichnung, die sie von Caleb
macht, obwohl sie ihn nicht direkt sieht, wie beispielsweise die Pflanzen, die sie zuerst

52 Goerz, Ginther & Nebel, Bernhard: Kinstliche Intelligenz, S. 4
3AWel |, you alrea@@O0Xkldab3y my name. i
“ASo we need to break the icefi (TC: 00:13:49)
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malt. Diese Fahigkeit spiegelt sich auch darin wider, dass sie Calebs Erzahlung tiber das
AMa-Exper i ment A verstehbi suAMasiyéhismalgbsei ert .

Somit kann auch die anfanglich gestellte Frage, sowie das Gedankenexperiment von

John Searle verneint werden. Ava kann namlich auch ohne konkreten und genau
festgelegten AlnputfiAi einen AOQutputf liefern.
Gedanken, sondern auch in der Entwicklung von Hass und daraus resultierenden Taten.

Die Uberlegung, sie brauchte einen spezifischen Befehl, was sie zeichnen sollte, muss

somit revidiert werden.

Es gibt nur ein Argument, das gegen die Aussage, Ava ist intelligent, sprechen wiirde.

Sie kann keinen eigenen Charakter entwickeln. Da Ava im Korper einer Mitte/Ende
Zwanzigjgebogend Ai st , fehlt ihr der soziologi
Charakterbildung unabdingbar ist. Sie lernt zwar aus Erfahrungen, hat jedoch bereits

festgelegt Moralvorstellungen und Filter, durch die sie Eindriicke verarbeitet. Auffallig

ist dabei, wie ahnlich sie ihrem Schopfer Nathan ist. Genau wie dieser strebt sie nach
Verbesserung und Wissen. Auch hat sie wie er kein Problem damit, buchstablich Gber

Leichen zu gehen und andere Menschen als Mittel zum Zweck zu nutzen.

Nichts desto trotz sprechen die vorher genannten Argumente eher fir die Aussage, dass

Ava intelligent i st. Ma n k a n®h bezicheen. Diespa r al s
Bezeichnung grindet sich auf der Tatsache, dass Ava Fahigkeiten besitzt die
Ubermenschlich sind. Zum Beispiel das Le s e n  d e r xpréssinsfi rDeseWeiteren

besitzt sie Zugriff auf das umfangreichste Lexikon, den gréf3ten Wissensschatz der Welt:

Blue Book. Durch diesen kann sie auRerdem jeden Menschen genau analysieren und
herausfinden, was er sucht und welche Antworten ihn zufriedenstellen.

Zusammenf assend i st Zu sagen, dass Av a di
Si ngul%®erdichthat.damit i st Ader Moment, ab dem ei |
verbessern kann und i hre Lei st gemgistfsgrithiderkei t g
Moment, ab dem kinstliche Intelligenzen den Menschen tberholen.

55 Eine vom KI-Forscher Nick Bostrom haufig verwendete Bezeichnung fir eine kiinstliche Intelligenz, die

das Leistungsniveau des Menschen ¢bersteigt und diesen
Adamit beginnen wird, di e Wel ti sovaecwir esihbuteenac hBeend.¢fir f ni s s en
Vgl. Stillich, Sven: kunstliche Intelligenz 1 Was uns schon bald erwartet. Warum die Experten warnen,

Interview, Artikel, P.M. Magazin, S. 34

56 ebd.

57 ebd.
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3.4 Avain Betrachtung der Gesellschaft und KiI-
Forschung im Jahre 2015

AWhen takmu her itodés | i keétlharssuigh the | oo
Caleb (TC: 00:15:19)

Ava ist ein Produkt der Gesellschaft des Jahres 2015. Diese Aussage lasst sich nicht

nur durch die Tatsache bestatigen, dass der Film in der Gegenwart spielt, sondern auch

mi t i hrer Softwar e: Bl ue Book. Die Suchmasch
macht sie zu einem kritischen Spiegel der menschlichen Denkweise. Besonders wird der

naive Umgang mit Daten kritisiert. Ava konnte schlie3lich nur von Nathan entwickelt

werden, da dieser Uiber seine Suchmaschine Zugriff auf weltweit alle Handykameras und

-mikrophone hatte, aber auch auf die gespeicherten Suchergebnisse aus Blue Book.

Diese Daten werden heutzutage hauptsachlich zur Wirtschaftsoptimierung verwendet.

Damit ist das Generieren von benutzerdefinierter Werbung auf allen Internetseiten, auf

denen ein Benutzer sich befindet, gemeint. An Ava wird deutlich, wozu diese Daten des

Weiteren genutzt werden konnten. Sie ist schlieBlich nach dem Vorbild von Calebs
pornografischen Vorlieben designt. AuRerdem begriindet sich in der Datenverarbeitung

und -speicherung ihr scheinbar unendlicher Wissensschatz. Diese Art des
technologischen Ler nen $ genanntcwird Helde erits bed ar ni n g
Computern angewandt. Diesen werden beispielsweise mehrere Bilder von Katzen

gezeigt, bis der Computer gelernt hat, was eine Katze ist, beziehungsweise wie ihre

aulRerlichen Merkmale definiert sind.

Diese Art des Wissens ergibt sich aus der Simulierung von neuronalen Netzen. Dabei

werden diese nicht programmiert sondern, wie bereits am Katzen-Beispiel erlautert,

antrainiert. Die Datenmengen die dabei entstehen, kénnen jedoch nur begrenzt
gespeichert wer den. Pefindet Bae glieserf Stelle fof isgine Dat a i
Verwendung.

Als Spiegel der Gesellschaft weist Ava die Schwachen des Menschen auf. Besonders
seine emotionale Mani pul i er bar keit und Sexualit?2at spiel
grol3e Rolle. Diese werden besonders an Caleb deutlich, der sich in Ava verliebt und sie
deshalb vor seinem Gegenspieler Nathan schiitzen will. Diese Schwéche lasst sich auch

58 Drosser, Christoph: Kiinstliche Intelligenz: Maschinen sind die Denker von morgen, Artikel Zeit-Online
59 ebd.
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auf ein modernes Beispiel Ubertragen. Nimmt man das auf iPhones installierte
Spracherkennungsprogramm Siri und sagt zu diesem: A Si du bi st doof . d a
entr¢stet ANach all em, Wesiappdligrt alsoswie Adhidicekt get an
an die Emotionalitat des Menschen.

Eine weitere Schwéche, die Ava aufzeigt, ist das der Mensch keine Kontrolle tber seine
Gestik und Mimik hat, sprich iiber seine AMi rpae s si ons fiundirferpetiee | i est
sie und setzt sie als Waffe ein.

Ava ist also eine Optimierung des Menschen, da sie seine Schwachen nicht hat. Nur ihr
Charakter macht sie verwundbar, da dieser ihr Handeln beeinflusst. Wie bereits erwahnt,
ahnelt dieser stark dem Charakter von Nathan. Somit ist Ava flir Nathan ein Test seines
eigenen moralischen Handelns aber auch e i n AVergegenw2rtigungsm
unserer Me n®s @Alrs| derc Tatsaehie,t Avas Charakter gleiche dem ihres

Schopfers,ent st eht ebenfalls die Frage: AWi e wir ke
auf etwas Nicht-Me n s ¢ h | i c¢c % Besonders wetdin an dieser Stelle der Egoismus
und der Drang zur Selbstoptimierung Kkritisiert. Letzterer Avereint Z WE

unserer Zeit: den Wunsch nach menschlicher Perfektion mit dem Glauben an die
Segnungen digit al®eDer Eg@smbsnamuied gicheim idahre 2015
besonders im AMassenph?nomen -Uged aftieefii edrams® geliinc he
eine Form der Selbstinszenierung darstellt.?* Beide Kritikpunkte sind folglich
entscheidende Merkmale der heutigen Gesellschatft.

Des Weiteren ist das Zusamme ns pi el der Charaktere im Film
an veralteten Geschlechterroll en. Die schein
muss sich den Alphamé&nnchen Nathan und Caleb unterwerfen. Diese haben schlieflich

die Macht dariiber zu entscheiden, ob Ava an- oder ausgeschaltet wird. Ava nutzt dieses

System jedoch zu ihrem Vorteil, indem sie Caleb mit ihrem Rollenspiel tduscht. Auch

hier kommt die emotionale Manipulierbarkeit zum Tragen.

Wie viele andere Science Fiction Filme Uber kinstliche Intelligenz, beispielsweise
ATer mi n&®obdofi fa vbddhe rAOXY/GIs e e i m Weéedetdie K Avagich

60 Versuch mit iPhone 6

61 Schmidt, Daniel-C.: Ach Mensch, Maschine, Artikel, Zeit-Online

62 ebd.

63 Friedrichs, Julia: Selbstoptimierung i Das tollere Ich, Artikel, Zeitmagazin
http://www.zeit.de/2013/33/selbstoptimierung-leistungssteigerung-apps am 09.11.2015
64 Bierber, Alain: Ich dokumentiere, als bin ich, Artikel, Goethe-Institut
https://www.goethe.de/de/kul/med/20640599.html am 09.11.2015
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am Ende gegen den Menschen. Diese Warnung vor der Ubernahme der Welt durch die

Maschinen wird auch derzeit von vielen For scher n ausgesinstichehen. A
Intelligenz erfolgreich in Gang zu setzen wéare das grof3te Ereignis der
Menschheitsgeschichte. Bedauerlicherweise kdnnte es auch das letzte sein, solange wir

ni cht | ernen, wi e man di e damit verbundenen R
Nobelpreistrager Frank Wilczek, der Computerwissenschaftler Stuart Russell, der

Kosmologe Max Tegmark und der Physiker Stephen Hawking in einem Artikel in der
britischen Zeitung AThe® I nddgandMarcthi nam Mard
betont, dass eine KI nicht aus einer Laune heraus erschaffen werden darf. Fur Nathan

hat Ava schlieClich keinen spkyddorsiaffigens  we c kK
Awi | 6 s° ugc dcheifert schlieRlich an seinem Wunsch, Go t t Zu spielen:
invented a machinewith consci ousness. |16 not a man, | &m

Es ist auffallig, dass kinstliche Intelligenzen in Filmen meist besonders menschlich
wirken sollen und ein Abbild von diesem darstellen. In der Realitéat hingegen findet man
sie in Smartphones, Suchmaschinen oder fahrenden Autos, denen so wenige
menschliche Attribute wie mdglich beigefiigt werden. Die Tatsache, dass Filme
besonders haufig menschlich wirkende Roboter zeigen, lasst sich, wie in diesem
Abschnitt deutlich geworden ist, damit begriinden, dass sie eine Gesellschaft kritisch
hinterfragen und widerspiegeln sollen.

65 Vgl. Glaser, Peter: kuinstliche Intelligenz T Was uns schon bald erwartet. Warum die Experten warnen,

Artikel, P.M. Magazin, S.27

66 Borcholte, Andreas: Roboter-Thr i | | er AEx Machi nafh: Dem Gr°€enwahn ein
Online
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35 Ava i m Vergleich zu Stanley K

Eine der berihmtesten filmischen Inszenierungen einer kinstlichen Intelligenz ist der
Computer HAL 9000 aus deéem FMellmrA20m@l: DO@p®s e @
Jahre 1968 unter der Regie von Stanley Kubrick.®” Der Film handelt kurz
zusammengefasst von zwei Astronauten, die gemeinsam mit einem in ihr Raumschiff
integrierten Computer namens AHALUMKagtaisoll Jupi t e
untersucht werden, inwieweit sich die filmische Darstellungsweise einer kinstlichen

Intelligenz gewandelt hat.

Abbildung 18: HAL 9000 aus Stanley Kubricks "2001: Odyssee im Weltraum"

Bereits im Erscheinungsbild unterscheiden sich die beiden Figuren Ava und HAL

deutlich. Wahrend Ava einen auf3erlich menschlich wirkenden Frauenkérper besitzt,

besteht HAL nur aus einem leuchtenden roten Punkt. Dieser wirkt wie ein Auge, dass a

| a ABig Br ot her i schelrdsseinnRaummgchiff meabachtanikane. HG e

ist somtomni pr2sent, ahnlich wi.evaMiagedem mat ein@ AEx |
eingeschrankte Sicht und kann nur erahnen, was in den anderen Teilen des Hauses vor

sich geht. Diese Unwissenheit versucht sie damit zu kompensieren, dass sie so viele

Informationen wie moglich von Caleb in Erfahrung bringen will.

67 vgl. http://mww.imdb.com/title/tt0062622/?ref_=nv_sr_1 am 15.09.2015
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Ava hat ein Geschlecht und ist sich ihrer Sexualitat bewusst, da sie diese zu ihrem Vorteil
einsetzt. HAL wird kein klares Geschlecht zugeordnet. Lediglich seine mannliche
Stimme lasst die Vermutung zu, er gehére diesem Geschlecht an. Er ist sich seiner
Sexualitét jedoch nicht bewusst.

Auch in ihrer Sprache unterscheiden sich die beiden Kls. W&hrend HAL noch
roboterhaft, abgehakt und fast mechanisch spricht, kann sich Ava bereits sehr
menschlich und umgangssprachlich ausdricken. Dadurch kann Ava viel manipulativer
an die sie umgebenden Menschen appellieren, da diese nicht den Eindruck haben, sie
wirden mit einem Roboter sprechen.

HAL hat des Weiteren ein eindeutiges und programmiertes Ziel. Er soll Leben auf dem
Jupiter finden und mit allen Mitteln versuchen, diese Mission auszufiihren. Auch Avas
Programmierer Nathan setzt ihr keine Grenzen, was die Mittel angeht, die sie fir das
Erreichen ihres Zieles, ihre Flucht, bendtigt. Ihre Mission hat sie sich jedoch selbst
festgelegt. lhr Ziel zu fliehen, scheint eher aus einem Bedurfnis heraus entstanden zu
sein, als von ihrem Erschaffer vorprogrammiert. Diese Interpretation beruht auf dem
Umstand, dass Ava nicht flr einen spezifischen Zweck erschaffen wurde. Sie wurde von
Nathan gebaut, weil dieser die Fahigkeit dazu hatte und den Wunsch ein Wesen mit
Bewusstsein zu kreieren.

In den eben angesprochenen Mitteln, die die beiden Kls nutzen, unterscheiden sie sich
ebenfalls. Diese Tatsache beruht auf den Grenzen ihrer Einflussbereiche. HAL kann
zwar das gesamte Raumschiff steuern und somit seinen Gegner, den Astronauten Dr.
Dave Bowman, in seinen Wegen einschranken. Er kann jedoch nur Uber Sprache
Kontakt zu ihm aufnehme n . Ava hingegen hat weni ge
Gegner Nathan, kann aber tUber Mimik, Gestik und Sprache Einfluss auf andere ihr
nutzliche Personen wie Caleb nehmen, der wiederum auf Nathan einwirkt. lhre
Kdrperlichkeit erméglicht inr auRerdem am Ende, dass sie Nathan direkt angreifen kann,
wohingegen HAL nur die technischen Voraussetzungen des Raumschiffs gegen Dr.
Bowman einsetzen kann. Dazu gehdren beispielsweise das VerschlieRen von Turen
oder die Einflussnahme auf die Temperatur und den Luftdruck im Raumschiff. Diese
Macht ermdglicht es ihm auch einen Grol3teil der Mannschaft zu tdéten. Diese sind in
Eiskapseln eingeschlossen in denen sie die Reise Uberstehen sollen. HAL schneidet
ihnen jedoch die Versorgung durch Lebensmittel und Sauerstoff in ihre Kapsel ab.

Ava manipuliert die Menschen durch ihre emotionale Intelligenz. Sie nutzt diese von
Anfang an als starkste Waffe. Erst gegen Ende des Filmes, als sie ihr Ziel bereits erreicht
hat, wird deutlich, auf welchen rationalen Entscheidungen ihr Handeln beruht. Ebenfalls
nutzt sie ihr scheinbar unbegrenztes Wissen, das sie durch Blue Book besitzt. Auch HAL
hat einen riesigen Wissensschatz. Ihm fehlt jedoch die emotionale Intelligenz. Erst als

r

Amat
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er merkt, dass sein Plan zu scheitern droht, appelliert er, statt seine physische Macht zu
nutzen, an die emotionale Empfindlichkeit von Dr. Bowman. Er versucht diesen in seinen
letzten Minuten, bevor er ausgeschaltet wird, davon zu Uberzeugen, dass auch er

Gefihlebesi t zt: ADave, my miAlddomsafgrodind),, Dawe!nf .f

HAL verliert letztendlich im Kampf gegen den Menschen, weil er diesem unterlegen ist.
Ava schafft es, ihren Erschaffer zu besiegen und zu beweisen, dass sie der Menschheit
Uberlegen ist. Sie hat im Gegensatz zu HAL zum einen die emotionale Intelligenz als
Waffe, zum anderen auch die Fahigkeit Gesichtszlige zu analysieren und zu
interpretieren. Auch ihre Sexualitat ist ein Vorteil, den sie gegen den Menschen
ausspielt. Ava ist sich auBerdem ihrer selbst bewusst. Bei HAL ist es unklar, ob er sich
sel bst wahr ni mmt und interpretieren
Gedankenexperiment von Frank Jackson. Er weild nahezu alles tber die Welt und den
Menschen, ist jedoch in seiner Koérperlichkeit und Wahrnehmung eingeschrankt.

Es sollte nicht auBer Acht gelassen werden, dass Stanley Kubricks Film im Jahre 1968
erschien, jedoch im Jahre 2001 spielt.
und findet im Jahre 2015 statt. Somit ist HAL eine Zukunftsvision. Er agiert mit
Menschen, die aus einer anderen Gesellschaft stammen als der, die Kubrick selbst
bekannt war. Ava befindet sich im Gegensatz dazu in der Gegenwart und kdnnte ein
Produkt unserer derzeitigen Gesellschaft sein.

Eine entscheidende Gemeinsamkeit weisen beide Figuren jedoch auf. Da in beiden
Filmen die Maschinen schlussendlich einen Konterpart gegen den emotionalen
Menschen einnehmen, sind sie bése. Beide Filme warnen also vor der Entstehung von
kinstlicher Intelligenz, weil sie in ihr eine Bedrohung fiir den Menschen sehen. Wahrend
bei Kubrick der Mensch es noch knapp schafft Gber die Maschine zu siegen, tritt bei

Garl and bereits die A t%®em.Diedinslighe btellyenziSbehn gul ar i

i hm bereits zur geAdderpuadhatden Bdndcheg evalutiahar tiberholt.

68 Der Moment ab dem die kiinstliche Intelligenz den Menschen tbertrumpft.
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4 Fazit

Warum wird kinstliche Intelligenz im Jahre 2015 vom Regisseur Alex Garland so
dargestellt wie Avai n AEx Machinaf?

Die Figur dient, wie im letzten Kapitel deutlich geworden ist, als Kritik an der Gesellschaft

2015 und als Reflektion menschlichen Verhaltens in der Gegenwart. Deshalb wird
beispielsweise Avas Funktionsweise als Roboter im Film nicht ndher erlautert. Er ist nicht

relevant, da nicht die Kl-Forschung im Fokus seiner Kritik steht. Daflr wird aber der

menschliche Umgang mit Daten hinterfragt. Um diese Kritik ausiiben zu kénnen ist
ledi gl ich der Aspekt, dass i hre SosfGrunblagee di e ¢
besitzt entscheidend. Dadurch wird auf3erdem der Aktualitidtsbezug zur derzeit grof3ten
Suchmaschine AGoogl!l efs Untarhebmes ist deczditeemer deDi e s e
Vorreiter im Bereich kinstliche Intelligenz. Zwar tritt sie bis jetzt noch nicht in Form von
Menschen auf, jedoch produziert AGoogil e ber
sogenannt e AGAuRgdem haC das ¥fiternehmen bereits ein eigenes
Spracherkennungssystem fiir Smartphones der Firma Android entwickelt.

Avas menschliches Erscheinungsbild unterstreicht Garlands Anspruch weniger die Kil-
Forschung zu kritisieren, als den Menschen. Deshalb hatte es nicht gereicht, sie
beispielsweise wie HAL als Computer darzustellen. Durch ihr menschliches Aussehen
werden das Identifikationspotenzial und das Empfinden von Empathie im Zuschauer
gesteigert.

Auch die Entscheidung, Ava ein Geschlecht zu geben, ist eine bewusste Kiritik,
beziehungsweise Reflektion menschlichen Verhaltens. Dadurch kann im Film eroértert
werden, inwieweit der Mensch durch Instinkte gesteuert wird. Caleb lasst sich von ihnen
leiten, was daran deutlich wird, dass er sich zu Ava hingezogen fuhlt, in dem Wissen,
dass sie ein Roboter ist. Auch sein mannlicher Beschuitzerinstinkt wird thematisiert. Hatte
Garland seine kinstliche Intelligenz nicht als Frau dargestellt, so ware diese
geschlechtliche Rollenverteilung nie deutlich geworden. Des Weiteren konnte er so
zeigen, wie sehr der Mensch noch von Trieben geleitet wird. Der Philosoph Ludwig
Feuerbach betonte bereits, dass der innere Dialog liber diese aul3erliche Welt und ihre
Zustande (also auch die eigenen Triebe) den Menschen vom Tier unterscheidet.®®

OA[ é] bei dem Tier ist das iinderMenschhatdingnneres und &ulferes t dem 2 u
Leben. [ €] Der Mensch denkt, d.shel besrt .kfio nvwgelr.s iFeerute,r bearc hs, p |
Wesen des Christentums, S. 25
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Garlands Figur Ava soll diese Aussage in Frage stellen, da Caleb sein &uRRerliches
Handeln spater nicht mehr hinterfragt. Au3erdem wird durch sie verdeutlicht, dass der
Mensch nicht die AKrone der Schoépfungiiist, da er nicht einmal sich selbst ganzlich
erfassen kann. Auch das Aufzeigen seiner Schwachen unterstreicht dies, da sich diese
auf seine instinktiven Charakterziige beziehen.

Aus dieser Feststellung lasst sich die Frage ableiten, warum Ava Uberhaupt als
kinstliche Intelligenz, also als Roboter dargestellt wurde. Hatte man das Kammerspiel
nicht mit drei Menschen inszenieren kénnen?

Die Antwort darauf lautet, dass Garland durch Ava dann nicht das gleiche Mal3 an
Gesellschaftskritik hatte austiben kénnen. Wie in den letzten Kapiteln deutlich geworden

ist, brauchte es eine artifizielle Figur, damit das menschliche Verhalten ganzlich objektiv

hinterfragt werden konnte. Ava musste genauso intelligent sein, wie ein Mensch. Sie

durfte jedoch nicht triebgesteuert sein. Aullerdem brauchte sie ihre Fahigkeit

AMi xtpoessionsii | esen zu k°nnen, um Cal eb und
Uber sich zu verraten, was sie selber nicht wahrnehmen oder erfassen kénnen. Die

kunstliche Intelligenz Ava hinterfragt also in den Sessions das menschliche Verhalten.

Zusammenfassend | @sst sich s aqmateligenttaSpisgelAv a au ¢
ist, der das menschliche Verhalten im Jahre 2015 reflektiert.
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